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OXYGEN PRD 4D

TWOJE IDEALNE ROZWIAZANIE.

PRODUKCJA. STREAMING NA ZYWO. WYSTEPY

ZESTAW DO PRODUKCJI MUZYKI ZAWIERA:
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N Rzeczy bezcenne

numeru, wpadli$my na pomyst, by jeszcze
raz przyjrzec sie bezptatnym narzedziom
programowym, opisywanym przez minio-
nych dwanascie miesiecy. Mamy taka zasade,
ze kazdy nowy freeware pobieramy i poddajemy
whnikliwym testom, zanim zdecydujemy sie o nim
napisac. Jest bowiem mnostwo internetowych
witryn, ktére podpiete pod takie zrédta swie-
zych informacji, jak KVR czy Github, publikuja
tzw. freeware-news z automatu. Ale bardzo nie-
wiele takich, ktére kazda z tych rzeczy oceniaja,
nie méwiac juz o ich uruchamianiu.

Okazato sie, ze ciekawych bezptatnych efek-
téw oraz instrumentow, ktérymi zajmowalismy
sie przez ubiegty rok, jest na tyle duzo, ze mozna
o nich napisa¢ artykut. Znajdziecie go na stro-
nie 68. Redagowanie tego materiatu sktonito
mnie do refleks;ji, ktérymi chciatbym sie podzieli¢.

Wtyczki, czyli rozszerzenia do programow
DAW i edytoréw, staty sie tym, czym kiedys byt
sprzet gromadzony w szafkach systeméw stu-
dyjnych i nagtosnieniowych oraz instrumenty
uzywane w pomieszczeniu do nagrywania i na
scenie. Mozna wrecz stwierdzi¢: ,pokaz mi
swoje wtyczki, a powiem ci, kim jestes”. Prze-
glad posiadanych przez kogo$ wtyczek jest jak
wejscie do celebryckiej garderoby. Od razu
widad, jaki dana osoba preferuje styl; czy jest
bataganiarzem, czy raczej ceni porzadek; czy
daje ujscie pociggowi do btyskotek, czy jednak
stawia na funkcjonalno$¢; a moze jest po prostu
wtyczkoholikiem i gromadzi wtyczki dla samego
ich posiadania, na zapas lub na wszelki wypadek.

Niestety najbardziej prawdopodobne jest
to ostatnie. W czasach kiedy procesory kosz-
tujace ,standardowo” co najmniej 150 dolarow
mozna kupi¢ za 29, a w hurcie za jeszcze mniej,
mozna przyty¢ wtyczkowo w zastraszajagcym
tempie. A do tego jeszcze wieczorne podjadanie
coraz lepszego freeware’u, ktéry trzeba mie¢, bo
przeciez jest za darmo.

Na zasadzie walki ogniem z ogniem bede jed-
nak zachecat do przygladania sie bezptatnym
pluginom. Przynajmniej kilka z nich sprawito,
ze nie szukam juz nowych narzedzi komercyj-

P rzygotowujac materiat do styczniowego
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nych. Widze wiec jasne $wiatto na drodze do
wyrwania sie ze szponéw wtyczkoholizmu.

Majac kiedy$ mocng skretke na procesory
emulujace prace magnetofonéw wieloslado-
wych, nazbieratem p6t centyliona tego typu
wtyczek. Gdy pokazat sie darmowy Chow Tape
Model, wszystkie inne, za wyjatkiem U-he Satin,
wyladowaty na zakurzonym strychu twardego
dysku. Z kolei coraz to nowsze efekty wptywa-
jace na transjenty i wybrzmiewanie sygnatu,
ktérych w poszukiwaniu ideatu usktadatem
prawie trzy kobiatki, nagle przestaty mnie pod-
niecac i nie mam juz problemu z wyborem wta-
Sciwego. Wystarczyto uruchomié bezptatny Sur-
real Machines Crack.

Uwaga! Wtyczkoholizm jest schorzeniem

W znacznej mierze odpowiedzialnym

za dysfunkcje kreatywnosci oraz inwalidztwo
artystyczne. Nadmiar zasobow utrudnia podjecie
witasciwej decyzji i degraduje nasze przekonanie
0 stusznosci juz podjete;.

(Minister Kultury, Turystyki i Kulturystyki)

Natomiast procesor AudioFB Blanka nie
znalazt sie w artykule, bo niedawno jego
tworca zorientowat sie, ze stworzyt arcydzieto
i ze przez wiele miesiecy rozdawat je za darmo.
Teraz to naprawit i kasuje po 19 bakséw. To
prawdziwe Mojo, w ktérym trzema gatkami
rozjasnimy i uwypuklimy kazdy dzwiek tak,
ze wszystkie wymysine excitery za setki dola-
row zawieszaja sie ze wstydu.

Wiekszos¢ tych dostownie bezcennych rzeczy
nie wyglada moze przesadnie tadnie, ale to za-
leta. Umiarkowana uroda interfejsow graficz-
nych wtyczek freeware nie odciagga bowiem na-
szej uwagi od rzeczy najwazniejszej, czyli tego,
co robig dla dZzwieku. FI8

Tomasz Wréblewski PRENUMERATA
redaktor naczelny naprawde warto




W NUMERZE

Alan Parsons: ,Najlepsza muzyka rodzi sie z in-
terakcji pomiedzy ludZzmi. Pozwalam muzykom,
zeby byli muzykami. Lubie, gdy kazdy odgrywa

swoja role w tej

N ROZMOWY
46 Martin Garrix
52 Alan Parsons

Materiaty multimedialne

78  sokos do pobrania ze strony

81 Michat Aniot www.media.avt.pl
Szczegbty na str. 88

N TECHNOLOGIA

56 Porzadek w chaosie
W jaki sposéb mozna efektywnie wykorzystaé narzedzia do lo-
sowego generowania dzwiekéw i zdarzen?

62 Generatywna komutacja
Muzyka generatywna ma szereg réznych aspektow, co czyni jg
zaréwno ekscytujaca, jak i wyjatkowo trudng do opisania

68 Naijlepszy freeware na Nowy Rok

Procesory i instrumenty, ktore moga by¢ Waszymi jedynymi
narzedziami do realizacji konkretnych zadan. Fakt, ze s3 to roz-
wigzania freeware, niczego tutaj nie przesadza

74 d&b Soundscape

Od debiutu w 2018 roku doczekat sie dziesigtek realizacji

w praktyce i wszedzie spotkat z doskonatym przyjeciem pu-
blicznosci, artystow i ekipy technicznej

84 Bezptatne sample
Nowy rok przywitamy w kosmicznych klimatach, w ktérych

utrzymane s pakiety Outer Space Bass oraz 2021: A Bass
Odyssey
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MADE IN

® Autorskie przetworniki Austrian
I Audio ,High Excursion”.
|
Sktadana konstrukgja

PROFESJONALNE SEUCHAWKI to wygodne przechowywanie

oraz mobilnosc.

Znakomite brzmienie. Przestrzenny,

MAKING PASSION HEARD selektywny i liniowy dzwigk

_ ul. Graniczna 17, 05-092 tomianki, www.EssAudio.pl | www.facebook.com/EssAudio

DOSKONALY DZWIEK. PO PROSTU.

AUSTRIAN AUDIO

Maksymalny komfort pracy, dzieki
nausznicom wykonanym

ze specjalnej pianki o powolnej
retencji.

Wyjatkowa trwatos¢ i stabilnos¢
dzieki wykorzystaniu
metalowych elementéw.


http://www.EssAudio.pl
http://www.facebook.com/EssAudio
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N TESTY

24  Arturia V Collection 8
pakiet oprogramowania

44 Hayakumo Foreno
analogowy miernik poziomu VU

42 Korg Volca Sample 2

kompaktowy sampler

30 Manley NuMu

stereofoniczny kompresor/limiter
lampowy

34 Prodipe Saint Louis
mikrofon do harmonijki

38 Sequential Prophet 08
Rev2
polifoniczny syntezator analogowy

36 Soundevices Digital
Voxessor
procesor korekcji gtosu lektorskiego

N STALE RUBRYKI
3 Wstep

8  ZaprenumerujFIF
10 Mieszanka
86 Rynek[FI8

90 Spis materiatéw
multimedialnych

Arturia V Collection 8

V Collection firmy Arturia to najbardziej kom-

pletny i funkcjonalny zestaw programowych
emulacji klasycznych klawiszowych instrumen-
tow elektronicznych

i | [Tt

LR

- Manley Nu Mu
4 Manley Nu Mu jest w pewnym sensie urzadzeniem

~ hybrydowym. Ma lampowy uktad wejsciowy, trans-
formatory oraz blok ttumienia na tranzystorach FET

MANLEY

[l T
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@& YAMAHA

Make Waves

P
1

DIGITAL NVE

NOWA SERIA CLAVINOVA GLP-700

Debiut, na ktéry warto bylo czekaé: nowa seria Clavinova CLP-700 otwiera
nowy swiat muzycznej ekspresji, kreatywnosci i nauki, Dzieki brzmieniom
dwach najlepszych fortepianow na swiecie oraz innowacyjnym funkcjom,
pianina cyfrowe Yamaha gwarantujg wiele godzin czystej przyjemnosci z gry, |
sprawiajg, Ze kazda muzyczna sesja staje sie czyms naprawde wyjgtkowym.

= Bardzo czule klawiatury GrandTouch™ | = Wyposazone w nowe brzmienia
GrandTouch-S™ zapewniajg wigkszy fortepiandw
zakres dynamiki Zaawansowana technologia

— Nowe pribki fortepiandw CFX | wirtualnego modelowania
Bosendorfer Imperial Technologia Grand Acoustic Imaging

— MNowy, binauralny system praobkowania
fortepiandw CFX | Bésendorfer,
podczas gry w stuchawkach, stwarza

dzwiekowa iluzje pomieszczenia C{av iﬂ ova

Aplikacja SmartPianist kompatybilna
ze wszystkimi modelami



renumerata

PNAWET O POLOWLE TANIE

Standardowe ceny prenumerat:

e roczna - 181,50 zt (1 wydanie gratis)
« dwuletnia - 29700 z1 (6 wydan gratis)

PO LATACH NAWET
ZA POL CENY

Wieloletni Prenumerator po kilku latach nieprzerwanej
prenumeraty zyskuje do 50% znizki. Jesli prenumerujesz
EiS, wszystkie dane nt. swojej prenumeraty znajdziesz
teraz po zalogowaniu sie na www.avt.pl/prenumerata.

Co szczegdlne wazne - znajdziesz tam rowniez
propozycje przedtuzenia Twojej prenumeraty,

ktore uwzgledniajg przystugujgce Ci znizki.

bez znizki ze znizka lojalnosciowg za nieprzerwany staz
prenumerata | lojalnoscio-
wej 1rok 2lata 3lata 5lat
181,50zt 165,00zt 148,50 zt 132,00zt
roczna lwydanie Z2wydania | 3wydania 4wydania
gratis gratis gratis gratis
29700 zt 24750zt | 198,00zt ety

dwuletnia 6 wydan 9wydan | 12wydan LT

gratis gratis gratis -

e-prenumerata, czyli NAJSZYBSZY DOSTEP do EiS

Uzyskaj dostep do najnowszego numeru - nawet 5 dni przed ukazaniem sie pisma w kioskach!

Prenumerata roczna wersji cyfrowej (PDF) kosztuje 132,00 zt (2 e-wydania gratis),
prenumerata dwuletnia - 237,60 zt (6 e-wydan gratis).

Prenumeratorzy wersji drukowanej za rownolegte e-wydania ptaca jedynie 20% ceny:
oplata za e-prenumerate rownoleglta wynosi 31,60 zi/rok i 63,30 z1/2 1ata.

Korzystaj tez z innych przywilejé6w PRENUMERATORA

e prezent - kazdorazowo optacenie prenumeraty -jesli zamawiasz prenumerate drukowana na
jest premiowane prezentem (patrz strona obok) WWWith-pl po ra; pierwszy 113Ub plrz%dluZasz ja
) ) po zalogowaniu do swojego Panelu Prenumera-
- rabat od 30 do 50% na wvyw.UlgblonyKlosk.pl tora, otrzymasz kody rabatowe na bezplatne po-
(wystarczy podczas zamowienia podac¢ numer branie e-wydan z oferty www.UlubionyKiosk.pl
swojej prenumeraty) (szczegolty na www.avt.pl).

ZAMOW PRENUMERATE
*nNa wWww.avt.pl
» mailowo - prenumerata@avt.pl

« lub przelewem na konto: AVT-Korporacja sp. z 0.0, ul. Leszczynowa 11,
03-197 Warszawa, ING Bank Slgski 18 1050 1012 1000 0024 31731013
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Tylko Prenumeratorzy

Zamawiajacy prenumerate teraz
mogaq otrzymac w prezencie jedna z ponizszych ptyt:

Sound A

BUBBLE <”CHAMBER

Bubble Chamber

Sound_A

MOVETO THE

DANCEFLOOR

Various Artists

Keep Calm and Move to the Dancefloor

Zaprenumeruj EiS,
a informacje, ktory bonus wyblerasz

przekaz nam mailowo:
prenumerata@avt.pl

Administratorem Twoich danych osobowych jest AVT-Korporacja sp. z 0.0.,
ul. Leszczynowa 11, 03-197 Warszawa, prenumerata@avt.pl.

Przetwarzamy Twoje dane, aby moc wystac
Cinasze czasopisma w formie drukowanej
lub elektronicznej oraz inne towary (np. pre-
zenty), a takze w innych prawnie uspra-
wiedliwionych celach, w tym marketingu
bezposredniego naszych produktow i ustug
(tzw. uzasadniony interes administratora).
Podanie danych jest dobrowolne, ale nie-
zbedne do zrealizowania zamowienia na
prenumerate.

Twoje dane osobowe przekazujemy
Poczcie Polskiej, ktora dostarcza do Ciebie
przesyiki. Bez Twojej zgody nie przekazemy

Estrada i Studio / 01 2021

inie bedziemy dokonywac obrotu (nie uzy-
czymy, nie sprzedamy) Twoich danych oso-

bowych innym osobom lub instytucjom.
Twoje dane osobowe mozemy przekazac
jedynie podmiotom uprawnionym do ich
uzyskania na podstawie obowigzujacego
prawa (np. sady lub organy s$cigania) - ale
tylkonaich zadanie w oparciu o stosowng
podstawe prawna. Bedziemy przetwarzac
Twoje dane osobowe przez5 lat od zakon-
czenia roku obrachunkowego, w ktorym
wystgpita ostatnia ptatnosc¢. Dane osobo-
we do celow marketingowych bedziemy

przetwarzac do czasu wycofania przez
Ciebie zgody na przetwarzanie lub do czasu
usuniecia danych.

Informujemy, ze masz prawo do zgdania

od administratora dostepu do Twoich
danych, ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia ich przetwarzania, wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania Twoich
danych lubich przenoszenia. W kazdej
chwili mozesz odwotac zgode na przetwa-
rzanie Twoich danych osobowych oraz
mozesz zazadac, by Twoje wszystkie dane
zostaty przez nas usuniete.
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W \Wtyczki Looptrotter

Po korektorze Bettermaker EQ232D doczekamy sie kolejnych pol-
skich urzadzen dostepnych pod postacig wtyczek. Firmy Looptrot-
ter oraz Plugin Alliance poinformowaty o rozpoczeciu wspétpracy
w zakresie stworzenia wirtualnych wersji urzadzen z charaktery-
styczna z6ttg ptyta czotowa: dwukanatowego saturatora Sa2Rate
oraz legendarnego procesora dynamiki Monster Compressor. Jak
zauwaza Andrzej Starzyk, zatozyciel firmy Looptrotter, zétty kolor
w chromoterapii odpowiedzialny jest za stymulacje kreatywnosci

i wyobrazni, i trzeba przyznac, ze co$ w tym jest.

FET COlAPDEs S0

1

LDOPTROTTER MIDNSTER

BUNID ENGINEERING 5 o i 6 s o an e

Urzadzenia Looptrotter znane sg na catym Swiecie ze swojego
cieptego, analogowego i przyjemnie nasyconego dzwieku, a ko-
rzystaja z nich najbardziej znani realizatorzy i producenci. Monster
Compressor stat sie standardowym wyposazeniem w wielu stu-
diach, bez komplekséw stajac obok takich klasykéw jak Manley
Variable Mu. Juz niebawem bedziemy mogli cieszy¢ sie nim takze
w wersji wtyczkowej uruchamianej w programach DAW.

& www.plugin-alliance.com
& www.looptrotter.com

T COMPRESSOn

TURE

N SounDevice Difix

LODPTROTTER

MNUDIE ENGINEERING

W ofercie spétdzielni United Plugins dostepna jest kolejna ciekawa wtyczka firmy SounDevice.
Tym razem jest to narzedzie, ktére w pewnym sensie koryguje zbyt matg impedancje wejscia in-
strumentalnego w interfejsach audio. Teoretycznie powinna ona wynosi¢ co najmniej 100 kQ
(cho¢ najlepiej, aby byta wieksza niz 500 kQ), ale w praktyce réznie z tym bywa. Dlatego tez sy-
gnat nagrany przez takie wejscie nie ma w sobie zywot-
nosci i wszystkich apetycznych sonicznie szczegotéw,
zwtaszcza w przypadku gitar z przystawkami sin- z
gle-coil. Difix koryguje ten stan rzeczy, w prak- — &
tyce pozwalajac osiggnac efekty typowe dla :
kosztownych DI-bokséw, nierzadko lam-
powych. Wybieramy rodzaj instrumentu,
definiujemy poziomy czutosci i sygnatu
wyjsciowego (tak, dZwiek mozna tez na-
sycic), a na koniec ustawiamy intensyw-
nos$¢ oddziatywania naszego wirtualnego
DI-boksa.

Warto zaznaczy¢, ze wtyczka nie
jest przeznaczona wytacznie do gitary.
Mozna je uzy¢ praktycznie na kazdej
$ciezce, ktora chcielibysmy w jakis sposéb
ubarwic¢.

Za SounDevice Difix zaptacimy
49 euro, co jest raptem utam-
kiem ceny jakiegokolwiek,
nawet najprostszego aktyw-
nego DI-boksa z wejsciem
wysokoimpedancyjnym.

& https://unitedplugins.com

10
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SENNHEISER MD 435

N

HATHT g e

MD 445/435

Nowa jakosc
brzmienia wokalu

Poznajcie nowe przewodowe dynamiczne mikrofony wokalowe
MD 445 i MD 435. Superkardioidalny MD 445 o szerokiej
membranie zapewnia czyste brzmienie, doskonata separacje
od innych zrédet dzwieku na scenie oraz wysoka odpornos$é

na sprzezenia zwrotne. Kardioidalny MD 435 oferuje przyjemny,

SENNHEISER MD 445

miekki dzwiek, odtwarza wokale wyraznie i pewnie, nawet
w gtosnych warunkach scenicznych.

N

SENNHEISER

The Future of Audio


http://www.sennheiser.pl/md445
http://www.sennheiser.pl/md435
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N M-Audio M-Track Solo/Duo

W ramach najnowszej odstony serii M-Track (ktéra w réznych od-
mianach funkcjonuje na rynku od ponad dekady), amerykanska
firma M-Audio zaprezentowata dwa nowe interfejsy. Oba o rela-
tywnie nieduzych gabarytach i wyposazone w przedwzmacniacze
okreslane przez producenta nazwa Crystal. Jak sugeruje wytwdérca,
»2umozliwiajg one uzytkownikom w dowolnym miejscu osiaggniecie
studyjnej jakosci dZzwieku podczas transmisji na Zywo, podcastéw

i produkcji muzycznych. Te nowe interfejsy audio zostaty stwo-
rzone po to, by uzytkownicy mogli tatwo i niedrogo odkrywac
$wiat komputerowego nagrywania i produkcji dzwieku”.

Oba sg dwukanatowe - w wersji Solo znajduje sie jedno wejscie
instrumentalno-liniowe oraz jedno mikrofonowe XLR z napieciem
zasilania fantom +48 V, a w wersji Duo s3 dwa, mogace pracowacé
jako liniowe lub instrumentalne. Interfejsy majg pojedyncze wyjscie
stuchawkowe z przetaczaniem trybu odstuchu - z DAW lub bez-
posredniego (w wersji Duo w trybie mono lub stereo). Oba modele
sg dostarczane z kompleksowym pakietem oprogramowania, ktory
zawiera programy Pro Tools|First M-Audio Edition i MPC Beats.

W zestawie znajduje sie tez pakiet 20 wtyczek, kolekcja efektow
Avid i dwa instrumenty wirtualne: Eleven Lite dla gitarzystéw oraz
syntezator Xpand! 2.

Bardzo atrakcyjnie prezentuja sie ceny obu urzadzen: 222 zt
za M-Track Solo i 320 zt za M-Track Duo. Jesli kto$ zastanawia sie,
dlaczego tak tanio, to pewna wskazéwka moze by¢ fakt, ze przy
24-bitowej rozdzielczosci przetworniki oferuja jedynie prébkowa-
nie pojedyncze (44,1 lub 48 kHz).
¥ www.m-audio.com
® www.audiostacja.pl

N Genelec GLM 4

GLM 4 - program do konfiguracji, kalibracji i sterowania systemem
monitoréw odstuchowych firmy Genelec - dostepny jest w nowej

wersji, ktdra mozna pobraé bezptatnie. Poza kompatybilnoscia

z Mac OS Catalina, GLM 4 ma catkowicie zmieniony interfejs uzyt-
kownika, stworzony we wspoétpracy z projektantem Harri Koskine-
nem. W poréwnaniu do GLM 3 mamy m.in. dedykowane funkcje

MIESZANKA
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konfiguracji i sterowania do odstuchu immersyjnego oraz kom-
patybilnos¢ z licznymi standardami dzwiekowymi spotykanymi
w masteringu, transmisji i filmie. GLM 4 pozwala na zapisywanie
danych i ustawien lokalnie oraz w chmurze. Oprogramowanie
obstuguje systemy w kazdej konfiguracji - od mono i stereo do
ponad anatéw reprodukcji immersyjnej, pozwalajgc na zmiane
konfiguracji monitoréw bez koniecznosci korzystania z dodatko-
wych wyj$é DAW lub inwestowania w sprzet zewnetrzny. Catosé
dziata z wyjatkowo niskg latencja, eliminujac koniecznosc przeta-
czania sie miedzy trybami nagrywania i miksu. Po kalibracji, usta-
wienia GLM.4 mezna zapisa¢ bezposrednio w samym monitorze
lub subwooferze. System jest kompatybilny wstecznie ze wszyst-

kimi wczesniejszymi generacjami SAM.
N www.genelec.com
N www.konsbud-audio.pl s

-
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N Allen & Heath SO MADI

Miksery Allen & Heath z serii SQ staty

sie sprzetem chetnie uzywanym podczas
realizacji strumieniowania, a dzieki nowej
karcie SQ MADI ich funkcjonalno$¢ zna-
czaco wzrosnie. Interfejs MADI 64x64
(48/96 kHz) poszerza palete juz dostepnych
kart dla SQ - Dante, SLink i Waves - po-
zwalajac na integracje mikseréw z tej serii

z systemami emis;ji i rejestracji dzwieku,

N Nowy Teatr w Stupsku

We wrzesniu 2020 r. zakoriczono budowe i oddano do uzyt-
kowania Nowy Teatr im. Witkacego w Stupsku. W ramach
przetargu, jako generalnego wykonawce wyposazenia teatru
w kompletna technologie teatralng, wytoniono firme ESS Au-
dio. W sktadzie dostarczonej i zainstalowanej technologii te-
atralnej znalazty sie systemy: elektroakustyczny, mechanika
sceniczna wraz z petnym okotarowaniem sceny, os$wietlenie
sceniczne wraz ze sterowaniem o$wietlenia widowni, system
multimedialny, system inspicjenta oraz kompleksowe wykona-
nie wiez portalowych i mostu portalowego. Nowo powstata
sala teatralna pomiesci 240 widzéw, ktérzy do odstuchu spek-
takli teatralnych oraz koncertéw beda mieli do dyspozycji pro-
dukty marki Harman Professional.

ﬁ-g = mh !.-fh "‘\- ) -““

wozami transmisyjnymi i konsoletami in-
nych producentow.

,Dzieki tatwej mozliwosci streamingu
poprzez ztacze USB i opcjom Dante, SQ
to idealna konsoleta do realizacji profesjo-
nalnych transmisji lub produkcji AV. Kluczo-
wym atutem tej serii jest kompaktowos¢”
- méwi Keith Johnson, manager produk-
towy SQ. ,Odpowiadajac na potrzeby re-

ENGINEERED I ENGLAND! BY ALLEN & HEATH LIMITED  MADE I CHINA

alizatoréw emisyjnych stworzylismy karte
SQ MADI, ktéra umozliwia stosowanie mik-
serow SQ w profesjonalnych aplikacjach
broadcastowych i pozwala na petne wyko-
rzystanie mozliwosci konsolety”.

Karty SQ MADI pojawia sie w Polsce
w pierwszym kwartale tego roku.
& www.allen-heath.com
& www.konsbud-audio.pl

Teatr wyposazono w dwudrozny system frontowy JBL z se-
rii AM zasilany w trybie bi-amp wzmacniaczami Crown |-Tech
5000HD. Jako dogtosnienie pierwszych rzedéw stuza systemy JBL
z serii AC, za$ uzupetnieniem systemu frontowego sg dwa zestawy
niskotonowe JBL z serii ASB podwieszone centralnie nad sceng
i zasilane wzmacniaczem Crown XTi 6002.

Na stanowisku realizatora dzwieku znalazt sie mikser cyfrowy
Soundcraft Vi 2000 z kartag MADI oraz Soundcraft Vi 1000 z karta
Dante. Catos¢ systemu uzupetniono o aktywne monitory sce-
niczne JBL z serii PRX, mikrofony AKG C111LP i C547BL oraz ze-
staw mikrofonow perkusyjnych AKG Drumset Concert 1.

& www.essaudio.pl
& www.nowyteatr.pl
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Collection 8

Legendary Keyboards Reinvented

_0dkryj kreatywnos¢. Na nowo.

_Kolekcjo zawierajgca 28 instrumentdw najwyzszej jokosci
(Pionino, orgony, syntezatory, somplery, vocodery i inne)
_Ponaod 18,808 presetow brzmieniowych

_totwe mopowanie pod Jjokikolwiek kontroler MIDI
_Wysokiej jakosci interfejsy graficzne

_Nieograniczone mozliwosci

_Wbudowane samouczki
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professional studio equipment Empirical Labs, , KRK, Novation, Santronics, S5L, Studiologic, ba‘ﬂmnn Heritage Audio,
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N PreSonus Atom SQ

Pierwsza wersja kontrolera PreSonus Atom, ktérg opisywali-
S$my w [F8 4/2019 i ktéra otrzymata znak Nasz Typ, charakte-
ryzuje sie wyjatkowo przejrzystg struktura, solidna konstruk-
cja i kompaktowymi wymiarami. Wersja SQ zamiast duzych
padéw w uktadzie 4x4 ma ich nieco mniejsza wersje, utozone
w dwadch rzedach, na podobienstwo klawiatury. Wyposazono
ja w osiem enkoderéw, enkoder z przyciskiem do wprowa-
dzania danych, pasek kontrolera dotykowego i wyswietlacz

z podziatem na siedem sekcji, w ktorych definiujemy wybrane
parametry. Catosci dopetniajg cztery uniwersalne przyciski
funkcyjne, sekcja napedu (MTC/Mackie), kursora i przyciskéow
wyboru trybu pracy.

N Heritage Audio 73JR Il

Przyjdzie czas, ze moda na kolejne
wersje toru przedwzmacniacza mi-
krofonowego Neve 1073 sie skonczy,
ale jeszcze nie teraz... Dowodem na
taki stan rzeczy jest najnowszy 73JR
Il hiszpanskiej firmy Heritage Audio,
czyli przedwzmacniacz typu 1073
pod postacig modutu APl lunchbox.
Jak przystato na rozwigzanie tego
typu, elektronika jest w nim catkowi-
cie dyskretna, z recznym montazem
przewlekanym i najwyzszej klasy
kondensatorami styrofleksowymi

i tantalowymi. Trzystopniowy uktad
zapewnia 80 dB wzmocnienia (10 ty-
siecy razy) z zachowaniem odstepu
od szuméw wynoszacym -125 dBu
EIN. A wszystko dzieki niesymetrycz-
nemu, stabilizowanemu niezaleznie
zasilaniu 24 V, pracy w rzeczywistej,
a nie ,marketingowej” klasie A oraz
zastosowaniu transformatoréw Carn-
hill (wyjsciowy z fabryki w St Ives,

a wejsciowy z Oxfordshire).

Mamy przestrajany filtr gérnoprze-
pustowy 20-220 Hz, mozliwos¢ pracy
z sygnatem mikrofonowym, liniowym
lub instrumentalnym (z buforowaniem
FET), zmiane impedancji wejsciowej,
zataczany ttumik poziomu i przycisk
odwracania biegunowosci.

Sugerowana przez producenta cena
urzadzenia opiewa na 949 euro netto.
N https://heritageaudio.net
& www.audiotechpro.pl
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W Atom SQ:mozna nie tylko wygodnie programowac sekwencje
krokowe, ale i grac partie melodyczne, basowe i wyzwalac klipy
w Ableton Live. Uzytkownik ma mozliwos¢ zmiany skali klawiatury
i wykorzystania jej do sterowania arpeggiatorem. We wspotpracy
z Live mozna uruchamiac klipy i sceny, wybiera¢ urzadzenia, po-
ruszac sie po $ciezkach i scenach, regulowac gtosnosé, panorame
i wysytki kazdej $ciezki, a takze programowac bebny. Ableton Live
w wersji Lite oraz PreSonus Studio One Artist sg dostepne wraz
z kontrolerem.

Cena Atom SQ-t01.140 zt.
N www.presonus.com
& www.audiostacja.pl

N PreSonus Eris Sub8

Subwoofery stosowane sa wszedzie tam, gdzie istnieje
potrzeba uzupetnienia reprodukowanego dzwieku o naj-
nizsza oktawe, najczesciej we wspdtpracy z mniejszymi
zestawami szerokopasmowymi. Najnowszy, nalezacy do
serii Eris subwoofer Sub8 moze nie tylko funkcjonowa¢
w ramach odstuchu w studiu nagran, ale tez jako sprzet
konsumencki, bedac elementem systemu audio dla gier
i kina domowego. W tej konfiguracji doskonale wspotpra-
cuje z takimi monitorami jak Eris E3.5 i E4.5 - w wers;ji
standardowej lub Bluetooth.

Urzadzenie wyposazono we wzmacniacz o mocy
100 W, pracujacy w klasie A/B, oraz 8-calowy woofer.
Najnizsza w petni reprodukowana czestotliwos¢ tego
systemu to 30 Hz. Subwoofer ma system zarzadzania
basem, pozwalajac wyprowadzi¢ dzwiek do zestawow
szerokopasmowych
za posrednictwem
gniazd TRS 6,3 mm
lub RCA, z jedno-
czesna regulacja po-
ziomu i mozliwos$cia
odwrdécenia polary-
zacji. Czestotliwosé
podziatu pasma re-
guluje sie ptynnie, co
umozliwia jej dopa-
sowanie do charak-
terystyki zestawow
szerokopasmowych.

Sugerowana cena
detaliczna nowego
subwoofera to 950 zt.
N www.presonus.com
& www.audiostacja.pl
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[P LU monitory MI3/MI3

Dystrybucja:

>

SOUND
STATION

www.soundstation.pl

GOl S

MONITORY BLUETOOTH (BEZPRZEWODOWE)

Wbudowany modut Bluetooth 4.0, oparty na protokole A2DP
z wysokg jakoscig transmisji danych, moze przesytac dzwiek
z jakoécig ptyty CD 16-bit / 44,1kHz, co pozwala cieszy¢ sie
muzyka bez ograniczen. Monitory przeznaczone sg
do zastosowan potprofesjonalnych.

Y et e
SREAKER
i

B

MI3 (para)

Monitory aktywne, 60 W RMS,
3-calowy gtos$nik niskotonowy
Bluetooth V4.0

Waga: 3,1 kg

MI5 (para)

Monitory aktywne, 100 W RMS,
5-calowy gtosnik niskotonowy
Bluetooth V4.0

Waga: 7,6 kg

Wydajny, podwojny wzmacniacz, pracujacy w klasie D, zapewnia
monitorom z serii MI3/MI5 catkowita moc 60 W RMS/100 W RMS.
Jest bardziej wydajny, wydziela mniej ciepta i jest mniejszy

niz popularne wzmacniacze pracujace w klasie AB.

MiDiPLUS www.midiplus.pl
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N Neumann MA1

MA 1 firmy Neumann.Berlin to kom-
pletne narzedzie do kalibracji i ko-
rekty akustyki w pomieszczeniach
odstuchowych, przeznaczone do
wspoétpracy z monitorami Neumann. i e
Algorytmy kalibracji zostaty opraco- =
wane we wspotpracy z instytutem
Fraunhofera, co ma zapewni¢ mozli-
wie najwyzsza jakos¢ odstuchu w do-
wolnych warunkach.

System sktada sie z kalibrowanego
mikrofonu pomiarowego Neumann
oraz oprogramowania dla komputeréw
Mac i PC. Wspétpracuje on z syste-
mami KH 80 DSP, KH 120, KH 310, KH
420 oraz subwooferem KH 750 DSP.
Automatyczny kalibrator ustawienia
monitoréw studyjnych korzysta z al-
gorytmoéw tworzacych krzywa doce-
lowa charakterystyki dopasowanej do
faktycznych warunkéw dzwiekowych pomieszczenia, a nastepnie
rozwiazujacych niedostatki akustyczne za pomoca precyzyjnie do-
branych ustawien. Charakterystyke te mozna recznie dostosowac
do wtasnych potrzeb i upodoban uzytkownika. Oprogramowanie
moze bezposrednio sterowaé monitorami stereofonicznymi KH 80
DSP. Pozostate monitory stereo z linii KH (bez procesoréw DSP)

SR v B LI e DAL

N PreSonus AudioBox USB 96

Znany wszystkim doskonale interfejs AudioBox USB 96 dostepny
jest obecnie w specjalnej edycji, ktéra ma uswietni¢ 25-lecie ist-
nienia firmy PreSonus (Estrada i Studio oraz PreSonus s3 row-
nolatkami!). Urzadzenie oferowane jest obecnie w eleganckiej
czarnej obudowie, wchodzac tez w sktad jubileuszowego pakietu
AudioBox 96 USB Studio Ultimate.

Zaréwno sam interfejs, jak i zestaw, ktérego jest on gtéwnym
elementem, to wygodne rozwiazania dla producentéw, twércow
podcastow i artystéw grajacych solo lub w duecie. Urzadzenie
podtacza sie do komputera Mac lub PC za posrednictwem portu
USB 2.0, z ktérego interfejs otrzymuje napiecie zasilania. Sygnat
analogowy przetwarzany jest z 24-bitowa rozdzielczoscia i préb-

G sl Jks T ey Limlion Lrcad

Result of Automatic Alignment

mozna ustawia¢ podtaczywszy je do analogowych wyjsé¢ subwo-
ofera KH 750 DSP.

Cena detaliczna systemu MA 1 zawierajgcego oprogramowanie
oraz mikrofon pomiarowy Neumann to 1.129 zt.
N www.neumann.com
& www.aplauzaudio.pl

kowaniem do 96 kHz, a w pakiecie otrzymujemy program DAW
Studio One 5 Artist w polskiej wersji jezykowe;j.

Z kolei w sktad zestawu AudioBox 96 USB Studio Ultimate 25th
Anniversary Edition oprécz interfejsu i programu Studio One 5
Artist wchodzi mikrofon pojemnosciowy PreSonus M7, stuchawki
PreSonus HD7, monitory Eris E3.5 oraz niezbedne akcesoria: kabel
mikrofonowy, adapter do montazu na statywie mikrofonowym,
stotowy statyw mikrofonowy i miekki pokrowiec.

Interfejs w wersji jubileuszowej kosztuje tyle samo, co standar-
dowy, czyli 455 zt. Za pakiet Studio Ultimate zaptacimy natomiast
1.370 zt.

N www.presonus.com
& www.audiostacja.pl
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Graj

Fedaru) palcom  ehkspresyjng,
polwazong klawiature z ustawl-
ang dynamika | Aftertouch, ktora
natychmiast reagule na wszyst-
kie nivanse stylu Twaje] gry,

Powtarzaj

Mechanizm Repeat Engine [silnik
pozwala
tworeye inspirujgee slementy ryt-
miczne z bezposrednim | intuicy-
[y stErowaniern w czasie rzec-
Zywistym poprzez dedykowane
klawisze,

powtarzania  fraz)

p=<=all QUIrQ

16 podswietianych kolorami RGE padaw czubych na predkose i nacisk,

8weytraymabych potencjometrdv (360 stopni),

Kolorowy wyswietlacz TFT o rozdzielczoéel 320=240 z 4 programowalnymi

preyciskami,

16 preyciskow LED RGE whudowanego sekwencera krokowego plzechowujacy'

16 koleko)i po 16 sekwenc)l (paterndw] kazda, Selowencia do 4 czedo

[fmcznie do B4 krokow],

B przyciskow Mektarine zapewniajacveh bezposredni doestep do bramien,

miksera, konfigurac)i padow, wiyczek,

& proyciskow trybu pracy,

7 prayoiskow transportowych 2 podswistieniem LED,

W peini programowalne przez MID| pady, przefaczniki | petencjometry,

16 presetdw do preechowywania wszystkich ustawiern wewnetrznych,

Wytrzymiata z aluminiowa obudowa.

Steruj DAW

Kontroluy]  podstawowe  funkcje
ulubionego oprograrmowania
LAWY bezposrednio z Impact GXP
za pomocy dedykowanych ele-
mientdw sterujacych, Integracja
dostepna dia 12 aplikac]i DAW,

Produkuj

Dostarczane =z GXPBB  opro-
gramowanie  Zawiera  wszystho,
czego potrzebujess do tworzenia:

licendie na cieszgoe sig UZnaniem
Steinbearg
Cubase LE | wirtualny syntezator
Retrologue.

oprogramaowanie

W komplecie Melkiarine aplikagja bedaca jednoczesnie plug-imem, hostemn dla innych wiyczek biblictele brzmien | ustawien (mozliwost pracy jako
wiyozka AAX, AU WST | WST3 lub samodzielina aplikacia). Do 16 slotdw na instrumenty - obstuga warstw, podziatu | stref z bezpogrednim wyborem slotdw
Z instrurmentami 2 pozlomu AURA czy CXPBE
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N NewTek TriCaster Mini 4K

Jak sie okazuje, nie trzeba by¢ specjalista w zakresie strumienio-
wania, aby uzyskac transmisje wideo w jakosci produkgcji tele-
wizyjnej. TriCaster Mini 4K wspoétpracuje z urzadzeniami multi-
medialnymi za posrednictwem protokotu NDI, z ktérego mozna
korzysta¢ zaréwno przez porty sieciowe IP jak i potaczenia
HDMI, ze wsparciem wideo do 2160p/60f. Same sterowniki NDI
sg dostepne bezptatnie, dziatajac samodzielnie i we wspotpracy
z takimi aplikacjami jak OBS Studio, Wirecast itp. Coraz wiecej
producentéw uwzglednia tez ich uzycie w réznego typu sprzecie,
w tym w smartfonach, tabletach czy kamerach. Oprécz niemal
bezlatencyjnego transferu wideo pozwalaja one na réwnolegty
przesyt audio.

TriCaster Mini 4K oferuje wspotprace z oSmioma zrédtami au-
dio/wideo IP, w tym kamerami, urzadzeniami mobilnymi, sprzetem
HDMI, komputerami i plikami multimedialnymi. Jednocze$nie mo-
zemy przesytacé sygnat do czterech strumieni jednoczesnie, a caty
proces streamingu realizowany jest catkowicie sprzetowo przez
procesor urzadzenia. Inne funkcje TriCaster Mini 4K to wbudo-
wany mikser audio, mozliwosc¢ zapisu 4 kanatéw jednoczes$nie, ste-
rowanie z poziomu LivePanel i automatyzacja przekazu z uzyciem
Live Story Creator.

System jest w petni skalowalny i dostepny w wielu réznych wa-
riantach, z cenami zaczynajacymi sie od ok. 8.000 dolaréw netto.
& www.newtek.com
” www.essaudio.pl

=

N Dzwieki

DDF, czyli dzwieki dla filmdéw, to biblioteka audio, z ktérej
mozna pobra¢ dowolny dZzwiek i uzy¢ go np. jako elementu
Sciezki dzwiekowej w utworze, filmie, reklamie lub stuchowi-
sku. Jak méwi Damian Cejlowski, tworca biblioteki, wszystko
zaczeto sie od nagrania kilku dZzwiekéw i zamieszczenia ich

w serwisie YouTube. Zainteresowanie okazato sie duze, ponie-
waz uzytkownik dostaje gotowy produkt, z ktérego od razu
moze korzystac.

Dla Damiana wazna jest réznorodnos¢ w udostepnianych
prébkach. Inspiracji szuka miedzy innymi w filmach, uwaznie
stuchajac, jakie dzwieki mogtyby by¢ najbardziej przydatne w bi-
bliotece audio. Wstuchuje sie tez w dzwieki doptywajace z oto-
czenia i w ten sposob szuka inspiracji. Kazdy nagrywany obiekt
jest uwaznie odstuchiwany pod katem tego, ktory jego element

20

wytwarza pozadane brzmienie - podobnie jak przy nagrywaniu
instrumentéw. Przy rejestracji wykorzystywanych jest wiele
technik omikrofonowania, z uwzglednieniem odpowiedniej od-
legtosci i kierunku wzgledem elementu, ktéry emituje dzwiek.
Jak méwi Cejlowski, ,imitacje dZwiekéw to w duzej mierze
eksperymenty polegajace na znalezieniu jakiejs rzeczy, ktéra
idealnie odzwierciedli oryginalny dzwiek. Nie zawsze dZzwiek
nagrywany w rzeczywistosci jest na tyle dobry, zeby go tak zo-
stawi¢. Czasem wymaga on wzmocnienia lub spreparowania.
Innym razem wymaga tego po prostu wizja artystyczna. R6znie
bywa tez z dostepnoscig materiatu do nagrania. W takich sy-
tuacjach przydaja sie imitacje dzwiekowe, ktére niedtugo row-
niez bedzie mozna pobra¢ w bibliotece audio DDF”.
& www.ddfsounds.pl
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Nowa definicja jakosci konwerteréw i preampéw. Symulacje Vintage przedwzmac

_ niaczy.
Sprzetowe DSP i rewelacyjnie brzmiace wtyczki Apogee FX, pracujace takze Native.
Immersyjny dotykowy ekran z edycja FX. USLYSZ NIESLYSZANE (dotad)!

i fant
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Urzadzenia Cranborne Audie redefiniuja spos6b uzywania moduléw 500 na nowo. Teraz mozesz podigczac je
bezposirednio do komputera (jako interfejs audio USB) lub cyfrowo do Twojej obecnej karty dZwigkowej (poprzez ADAT)
i wykorzystywa¢ jake dodatkowe wejscia z preampami, inserty procesoréw dynamiki i EQ albo jako mikser sumujacy

z Twoimi ulubionymi EQ i dynamika. Sprawdz tez niezwykle preampy Cranborne-Audio Camdﬂq 500, EC
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MBS Sp.z o.0.
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N TEC Award 36

Organizatorzy targéw muzycznych NAMM
zdecydowali sie w tym roku zorganizowa¢
wirtualny tydzien ,Believe in Music” (18-22
stycznia 2021). Bedzie to globalne spotka-
nie majace na celu zjednoczenie i wspiera-
nie ludzi, ktdrzy wnosza muzyke do $wiata.
Podczas tej imprezy, w pigtek 22 stycznia
o godzinie 23:00 polskiego czasu, poznamy
zwyciezcow 36. TEC Awards (Technical
Excellence & Creativity Awards). Jak infor-
muje firma ESS Audio, z jej oferty az 9 pro-
duktéw w 6 kategoriach znalazto w gronie
produktéw nominowanych.

@ Sprzet wzmacniajacy/Studio i nagtosnie-
nie: JBL DSi 2.0 (4-kanatowe wzmacniacze
mocy wykonane w technologii DriveCore,
takze w wersjach z wejsciem Dante); LEA
Professional Connect Series (wzmacniacze
sieciowe z WiFi/PoE, matrycg, systemem
Smart Power Bridge i kompletnym DSP).

o Aplikacje audio i peryferia na smartfony
i tablety: JBL Compact Connect App (apli-
kacja dla zestawu gto$nikowego JBL EON
ONE, pozwalajaca na sterowanie do czte-
rech zestawdw przez Bluetooth).

o Stuchawki: AKG z serii K300 (zamkniete
modele K361-BT oraz K371-BT); Austrian

Audio Hi-X55 (zamkniete wokdtuszne stu-
chawki studyjne).

o Mikrofony/Nagrywanie: AKG Lyra (wie-
lokapsutowy mikrofon USB do rejestracji,
streamingu, nagran i wideokonferencji); Au-
strian Audio OC818 (wielkomembranowy
mikrofon z kapsutg CKR12 i przetagczanymi
charakterystykami kierunkowymi).

o Nagtosnienie: JBL EON ONE Compact
(aktywny dwudrozny zestaw gto$nikowy
zasilany sieciowo i z baterii).

o Monitory studyjne: JBL 104-BT (moni-
tory z Bluetooth 5.0, wooferem 4,5” oraz
wspotosiowym tweeterem).

N www.namm.org
m www.essaudio.pl

HATECORA

Sprzet wrmacniajgcy - Studio | naglodnienie

JBL seria DS 2.0

HATECORL

Stuchawki

Austrian Audio Hi-X55

HATECORLA

Maghodniznia

JEL EON OMNE COMPACT

=

.

HATECORLL

Mikrafory - Nagrywanie
Austrian Audio QCB18

KATECORLA -

Mikrofony - Magrywanie
AKG LYRA

HATECORWA

Apllkacie audio

| petyleria na smartfany | taliety

JBL Compact Connect

HATECORL

Stuchawki

AKG serla K300

"
@

;

b
w
A

HATECORLA,

Sprzet wemacn|ajgcy - Studio | neglosnignie

LEA seria NETWORK CONMECT

HATECORIA

Monitory studyjne
JBL 104BT
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I3 TESTY / Tekst: Jarostaw Stubiriski @
2.195 zt :
Materiaty zwigzane
i zartykutem
dostepne nastronie
Producent www.media.avt.pl

Arturia

-+ \[ Collection 8

wzarne . Pakiet oprogramowania

8.1; >0S X 10.13; VST2,

VST3, AU, AAX, NKs, samo- | 'V Collection firmy Arturia to najbardziej kompletny i funkcjonalny ze-
dzielne programy. y . J ] p y - ] Y,
Wymagania: 64-bitowy staw programowych emulacji klasycznych klawiszowych instrumentéw

DAW; 20 GB przestrzeni na : . 1 1 -
PRSI elektronicznych dostepny na rynku. Kazda kolejna jego odstona tradycyj
725 GHz CPU; GPU OpenGL | nie poszerzana jest 0 nNowe syntezatory

Zabezpieczenie: Arturia W pakiecie V8, poza 25 juz znanymi, a obecnie poddanymi

Software Center. aktualizacji instrumentami wirtualnymi otrzymamy trzy
:F\s/tr\;';gg;’r':\}zzﬂuurl?zo\; zupetnie nowe: Emulator |1V, Vocoder V oraz Jun-6 V.
OB.Xa V. Mellotron V. Ja’k igtwo sie domysli¢, sa to programowe wersje takich klasy-
Synthi V,YCZ vV Analoé LabV kéw jak E-mu Emulator Il, Moog Vocoder oraz Roland Juno-60.
Clavinet V, CMI V, DX7 V, " | Swoista wisienka na torcie jest dostepna catkowicie za darmo
Buchla Easel V, Synclavier V, emulacja chorusa z Rolanda Juno - $wietnie brzmiacego i bardzo
B-3 V, Mini V, Piano V, Sta-
ge-73V, Matrix-12 V, Farfi-
saV, SolinaV, SEM YV, Wurli V,
Jup-8V, ARP 2600V,
CS-80V, Prophet V, VOX
Continental V, Modular V.
Presety: ponad 10.000, za-
rzadzanie wszystkimi z po-
ziomu Analog Lab V.

ARTURIA
QR = JUN -6V
e ] ey L] o " T Gicis A
W Zakres zastosowan =) . ; - ! o
kompleksowa realizacja potrzeb uEE | i - HENE - ] |Zoi= |-

w zakresie brzmien klasycznych
klawiszowych instrumentéw elek-
tronicznych, elektrycznych oraz
akustycznych (fortepian/piani-
no); do pracy w programach DAW
i pod postacia samodzielnych in-
strumentéw

o LLLLLL LRI

- r i Y e—

amy 4 R i
T €,

T e [

oW W
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charakterystycznego efektu, ktéry ° o Pistatics pakiaty o8 U

moze by¢ ozdoba kaidej partii ) Podczas instalchi pakietu dla k.a’idego in-
N Insialacia wiasna na  Macintosh S50 strumentu nalezy przeprowadzi¢ petna
muzycznej. | o TR I procedure, ze wskazaniem tych forma-
. o o Wi Y"a"v__ = = N rl.lm téw, ktére chcemy zainstalowac. Caty ze-
Indywidualnie i w pakiecie Ur_p‘" e . AR staw zajmuje ok. 20 GB przestrzeni na
Cho¢ instrumenty dostepne e g sTs (TSR OETRA | s systemowym.

s pojedynczo, to zdecydowanie sl A

korzystniejsza opcja jest zakup e
catego pakietu. Zarzadzamy nim
za posrednictwem programu Ar-
turia Software Center, ktéry stuzy
do autoryzacji, pobierania oraz ak-
tualizacji wszystkich niezbednych
elementow systemu. Instrumenty
moga pracowac samodzielnie
oraz jako wtyczki VST2, VST3, AU
i AAX, zachowujac kompatybilno$¢
z systemem Native Instruments
NKS (w tym momencie nie do-
tyczy to jeszcze wtyczek Analog
Lab V, Vocoder V, Emulator 11V, = : Uy Sugn Ee
Jun-6V, Jup-8 V4 oraz Stage-73 V2).
Wspomniany Analog Lab V to swego rodzaju « {1 Hiome Walcome td Analog Lab v
centrum dowodzenia nasza kolekcja instrumentéw
Arturia. W ramach tej wtyczki (lub samodzielnej
aplikacji) mamy dostep do wszystkich instrumen-
téw, a przede wszystkim do zaawansowanego sys-
temu ich presetéw, kategoryzacji brzmien oraz ich
wyszukiwania. Gdy potrzebujemy np. barwy pod-
ktadowej, to zamiast probowac réznych syntezato-
row mozemy ja wyszukaé w Analog Lab i tam do-
kona¢ edycji. Obejmuje ona nie tylko podstawowe
parametry soniczne, ale tez tworzenie brzmien
warstwowych, wysytkowe dodawanie efektow
(10 do wyboru) na dwdch torach Aux i na sumie.
Co ciekawe, dotyczy to takze instrumentow firmy
Arturia, ktérych nie mamy, cho¢ nie mozemy woéw-
czas otworzy¢ ich interfejséw graficznych i poddac
brzmienia bardziej zaawansowanym zmianom.
Podczas instalacji pakietu warto pamietac,
ze posiadane 32-bitowe wersje instrumentéw
sg kasowane i zastepowane 64-bitowymi. Mozemy
dla kazdego kolejnego syntezatora wybrac for-
mat (VST2, VST3, AU, AAX, standalone) i jesli nie
mamy Pro Tools, to z powodzeniem mozna zrezy-

® Rodia instakaci 8 asie unit LIBKGairy 71 MH
Thify Parly Rasoumes

Wiymagana misace; 9413 ME Suigarshy 10,34 GB

Stanapione version of un By

Wras Denliesf

gnowac z wersji AAX (cho¢ nie sg to dedykowane  wersja VST3. Jesli nie mamy systemu bazujacego Analog Lab V to wtyczka, a tak-
wtyczki, a jedynie mostki do AU/VST). Proponuje na NKS, to nie ma tez koniecznosci instalacji ele- ze Sam°dz'3'"ytp"°dgram: W't<t°'
tez rozwazy¢ instalacje VST2, ktory we wszyst- mentu Third Party Resources, zawierajacego na rym mamy dostep co wszyst-

N . . , N kich instrumentéw i presetow
kich programach DAW jest obecnie zastepowany og6t dane potrzebne do obstugi tego formatu pakietu, takze bez konieczno-
$ci otwierania okien poszczegol-
nych wtyczek.

Aalvanced

Jun-6 V w catej okazatosci, z dodatkowy-
mi Zrédtami modulacji, funkcja Unison,
efektami, przetagczaniem ,starosci” in-
strumentu oraz czterema kontrolkami
makro w prawej dolnej czesci panelu.
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il TESTY / Arturia V Collection 8

Emulator Il V z pozoru wygla-
da skromnie, ale po kliknieciu na
ekran uzyskamy dostep do catej
jego funkcjonalnosci 8-warstwo-
wego samplera.

W oknach Edit oraz Assign
mamy mozliwos¢ edycji kaz-

dej warstwy samplingu zaréw-
no pod katem brzmieniowym jak
i mapowania prébek do klawia-
tury, takze z uwzglednieniem
przenikania warstw. Uwage
zwraca funkcja wyboru try-

bu pracy emulacji konwersji cy-
frowo-analogowej - klasyczne-
go (Vintage) lub domyslnego dla
DAW (Modern).
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- ajestich sporo (ok. 100 MB dla kazdego z instru-
mentow). Ta sama uwaga dotyczy wersji standa-
lone ($rednio 20 MB na instrument), gdy z synteza-
toréw korzystamy wytacznie w DAW.

Utomnosécig instalacji z poziomu Arturia Soft-
ware Center, przynajmniej w komputerach Mac,
jest konieczno$¢ zatwierdzania umowy, autoryzacji
i wyboru opcji instalacji dla kazdego instrumentu,
co bywa uciazliwe przy takiej ich liczbie. Poza tym
w aktualnej wersji ASC nie ma mozliwosci zmiany
folderu z instrumentami na inny niz domyslny (na
dysku systemowym). | cho¢ instrumenty nie bazuja
na samplingu, tylko na algorytmicznym genero-
waniu dZwieku, to jednak wiele z nich do dziatania
wymaga wtasnych, odpowiednio spreparowanych
prébek. Pakiet zajmuje wiec ok. 20 GB, co przy
dyskach systemowych SSD mniejszych niz 500 GB
moze juz by¢ problemem. Generalnie, w zakre-
sie optymalizacji, pakiet mozna troche poprawié
(np. powtarzajace sie w kazdym instrumencie fol-
dery z fontami), ale to pomijalny szczegét wobec
faktu, ze mamy kompletng biblioteke klasycznych
syntezatoréw oraz instrumentéw elektrycznych
i elektronicznych, a takze jeden akustyczny pod
postacig Piano V 2. Zaden inny producent nie udo-
stepnia nam takiej obfitosci w tym zakresie. Bez
cienia przesady mozna stwierdzi¢, ze pakiet V Col-
lection 8 catkowicie zaspokoi naszg potrzebe wy-
godnego korzystania z klasycznych brzmien. | do
tego za utamek kwoty, jaka musieliby$my przezna-
czy¢ na zakup dowolnego oryginatu.

Poza trzema nowymi instrumentami, udosko-
naleniami juz istniejacych, syntezatorem OB-Xa V
i nowymi wersjami Jup-8 V, Stage-73 i Analog Lab,
otrzymujemy pakiet 700 zupetnie nowych prese-
téw, ujetych w kolekcje nazwang PatchWorks. Po-
nadto kazdy instrument w ramach V Collection 8
wyposazony zostat w 4 nowe kontrolki makro,
nowa, ujednolicona przegladarke, zintegrowane po-
radniki i od$wiezony zestaw presetéw. Od razu wi-
dag, ze programisci z Arturii wykonali naprawde so-
lidng prace, by stworzy¢ najwyzszej klasy produkt,
ktéry ma szanse znalez¢ sie w arsenale kazdego sza-
nujacego sie producenta muzycznego. Skupmy sie

e jednak na nowosciach, zaczynajac od Jun-6 V.
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Jun-6 V
Brzmienie Rolanda Juno-60 (i pozostatych
modeli z tej serii) to absolutna klasyka, bez
ktoérej trudno sobie wyobrazi¢ muzyke lat
80. Do jego emulacji dotychczas korzysta-
tem z TAL U-No-LX V2, ktéry w tym wzgle-
dzie catkowicie zaspokajat moje potrzeby.
W poréwnaniu z nim grafika Jun-6 zdecydo-
wanie bardziej przypomina oryginat, a po-
nadto udostepnia efekty delay i reverb oraz
pie¢ dodatkowych zrédet modulacji. Dwa
z nich to jakze przydatna druga obwiednia
ADSR i LFO (oba dwuwyjsciowe), a kolejne
trzy to koto modulacji, Velocity i Aftertouch.
Jest takze pogrubiajaca brzmienie funkcja
Unison (od 2- do 6-krotnego powielenia
oscylatoréw), dostep do czterech konfiguro-
walnych kontrolek makro, przetacznik ,sta-
rosci” instrumentu (good, average, poor),
a nawet wtaczany emulator szumu chorusa.
Inne funkcje dodatkowe to programowanie
akordoéw do gry jednym klawiszem i - przy-
datna przy pracy z arpeggiatorem - opcja
Hold, pozwalajaca podtrzymac wecisniety
akord. Ciekawostka jest wyktadnicza lub
liniowa charakterystyka opdznienia w od-
dziatywaniu LFO. Pod wzgledem funkcjonalnym
Jun-6V jest zatem znacznie lepiej wyposazony
i daje sporo wiecej mozliwosci brzmieniowych niz
U-No-LX, jednak za cene wiekszego zuzycia zaso-
béw ($rednio 3% dla Jun-6 vs 0,8% dla TAL przy
barwach bez trybu unisono).

Ciekawych poréwnania brzmien obu instru-
mentéw odsytam do naszej prezentacji pakietu
V Collection 8, dostepnej online na stronie
www.media.avt.pl. Niemniej w przypadku pod-
stawowych barw, takich jak np. ttusty bas PWM
z subtelnie modulowanym filtrem i bez zadnych
dodatkéw, efekty soniczne sg bardzo podobne. Gdy
jednak uruchomimy unisono (tu obcigzenie potrafi
wzrosnaé nawet do 40 procent!) oraz dodamy po-
gtos i delay, to syntezator Arturii jest bezkonkuren-
cyjny. Ma gtebokie, soczyste brzmienie i wszystko
to, za co kochamy Juno - zwtaszcza fantastyczny
filtr, piekng modulacje PWM oraz legendarny cho-
rus, ktory przenosi brzmienie tego instrumentu
(teraz dostepnego takze jako pojedyncza wtyczka,
ktdra kazdy moze pobrac za darmo ze strony firmy
Arturia) w zupetnie inny wymiar.

Emulator 11 V

Znany z chropawego, wczesnocyfrowego, o$miobi-
towego brzmienia E-mu Emulator Il to takze klasyk,
bez ktérego trudno sobie wyobrazi¢ muzyke lat 80.
i wczesnych 90. 8-gtosowy, wyposazony w sampler
z prébkowaniem 27 kHz, miat 8-$ciezkowy sekwen-
cer, 8 niezaleznych wyjs¢, MIDI, naped na dyskietki
5-calowe, pozwalat na wspdétprace z komputerem
Apple, a przede wszystkim oferowat analogowe fil-
try! Korzystali z niego praktycznie wszyscy, a jego

- ci-.-nﬁ
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charakterystyczny dzwiek pojawit sie w setkach
przebojéw. Mozliwos¢ uzycia jego wirtualnej wersji
potrafi wiec wywotac ciarki na plecach.

Emulator Il V jest 8-slotowym samplerem, do
ktérego mozemy tadowac zaréwno proébki fa-
bryczne, jak i wtasne. Przy ich przetwarzaniu ist-
nieje mozliwo$¢ emulacji trybu starych konwerte-
réw cyfrowo-analogowych, wyboru polifonii (do
32 gtoséw) oraz mapowania sampli do klawiatury,
co przydaje sie, gdy poszczegdlne probki w kazdej
z warstw majg inng wysoko$¢ dzwieku. Mozemy
ograniczyc zakres nut dla kazdej warstwy oraz
zastosowac przenikanie na wybranych strefach.
Tak naprawde mamy zatem osiem prostych, cho¢
funkcjonalnych, sampleréw z graficzna edycja za-
petlenia prébki, wtasng filtracja, efektem (z o$miu
dostepnych), LFO i VCA. Dla ujednolicenia brzmie-
nia mozna potaczy¢ wszystkie te manipulatory
w ramach dwaoch lub wiecej warstw. Na sumie
znajduja sie trzy efekty (takze z o$miu dostepnych),
mogace pracowac w trybie szeregowym lub row-
nolegtym, a catej tej edycji dokonujemy na czarno-
-biatym ekranie, stylizowanym na wczesny kompu-
ter Apple, tutaj bardzo wygodnym i odpowiednio
powiekszonym.

W samym ,instrumencie gtéwnym” mamy na-
tomiast regulacje poziomow trzech efektéw na
sumie, prosty arpeggiator, kofncowy filtr i obwied-
nie, a takze LFO. Dzieki temu po zdefiniowaniu
oczekiwanego brzmienia mozemy dopracowac
jego szczegdty juz bez zagtebiania sie w niuanse.
Jak zwykle w przypadku instrumentéw Arturii,
zadbano o wszelkie niuanse graficzne - na Scianie
jest nawet tapeta ,z epoki”...
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Vocoder V w swojej podstawo-
wej formie, odwzorowujacej
brzmienie i funkcjonalnos¢ kla-
sycznego analogowego woko-
dera i syntezatora firmy Moog.
Mamy nawet mozliwosc¢ tacze-
nia kablami filtréw z wykorzy-
staniem najczesciej uzywanych
konfiguracji.

N Nasza opinia

=+ bezkonkurencyjny w licz-
bie i jakosci wirtualnych kopii
klasycznych instrumentow

=+ perfekcyjne odwzorowanie
brzmienia oryginatéw

=+ znaczace poszerzenie mozli-
wosci klasykow o wspétcze-
sna funkcjonalnosé

=+ Unison, dodatkowa modula-
cjaiefekty wJun-6 V

=+ 8-warstwowy sampler
w Emulator Il V

=+ potaczenie wokodera, synte-
zy i zaawansowanego sam-
plingu w Vocoder V

=+ skalowanie wielkosci okna

=+ przydatne tutoriale

=+ potezna kolekcja doskona-
tych presetow

— brak funkcji wsadowej insta-
lacji catego pakietu

— czes$¢ instrumentdw nie ob-
stuguje protokotu NKS

— instalacja tylko na dysku
systemowym

Okno zaawansowanych usta-
wien Vocodera w trybie odtwarzacza
i edytora sampli. Zamiast sygnatu au-

dio kierowanego na wokoder, moze-
my wykorzystac prébki - fabryczne
lub wtasne - ktére umieszczamy w 12
slotach i odtwarzamy na szereg roz-
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(7 Compressar

5. Right click again on the naw track's
Route buton, and disabla Mastar Send.

7. Check the spectral analyzer on the
Voice Input for activity while talking or
singing into your microphone.

Timbre

13% (" erightness: |~

Wtyczka Vocoder sama wykry-
wa program DAW, w ktérym ja
uruchamiamy, i w oknie Tutorials
prezentuje sposob konfigura-

cji, umozliwiajacy jej najbardziej
efektywne wykorzystanie.

28

4. Right elick on tha new track’s Routs
button, and salect Sands [ Vocoder V.

TESTY / Arturia V Collection 8

Cudowny, nieco zgrzy-
tliwie brzmiacy instru-
ment, ktérego barwy
przebija sie w kazdej
aranzacji, oraz mozliwosc
tworzenia dzwiekéw
warstwowych czynia
z Emulatora Il V sonicz-
nego potwora, od kto-
rego wrecz nie mozna
sie oderwac. Wszystko
w nim brzmi $wietnie,
nawet jesli chcemy
i3a stworzy¢ oryginalne

e partie perkusyjne! To
doskonata odtrutka na
wszystkie oklepane jak
kosa barwy w stylu X0X.
A do tego te leady, basy
i podktady, ze o absolut-
nie genialnych partiach
arpeggio nie wspomne.
Nie mozna obok niego
przej$¢ obojetnie, jesli
S zalezy nam na pobudze-
— niu naszej kreatywno-
$ci i dzwiekach, ktore
natychmiast trafiaja do
stuchacza... Przyktad?
Postuchajcie wczesnego
Yazoo, Depeche Mode,
New Order i Pet Shop
Boys. To jest wtasnie Ten
Dzwiek!

Sample Advanced

MIDH Macro Tutorials

Vocoder V

Moda na wokodery wra-
ca, co wyraznie wida¢ na
przyktadzie nowych in-
strumentéw Korga, Artu-
rii, Waldorfa czy wspot-
czesnej, praktycznie nie-
rézniacej sie od oryginatu
wersji Moog Vocoder.
Ten ostatni zostat przez
Arturie zaprezentowa-
ny w postaci Vocodera V,
jako trzeci nowy instru-
ment z pakietu V Collec-
tion 8.

Na temat wokode-
réw pisaliSmy juz sporo,
chocby przy okazji testu
Mooga (FI8 8/2020). Bazuja one na waskich filtrach
pasmowych, poddawanych modulacji sygnatem
zewnetrznym dla uzyskania charakterystycznego
»gtosu robota”. Moog Vocoder z 1968 roku byt
pierwszym stosowanym komercyjnie instrumen-
tem, ktéry ustyszymy w utworach takich wyko-
nawcow jak Kraftwerk, Jean Michel Jarre, Phil Col-
lins, Herbie Hancock czy Daft Punk.

Arturia zadbata o to, by jej produkt nie byt tylko
kolejnym wirtualnym wokoderem na rynku, ale sta-
rannie odwzorowang funkcjonalnie i brzmieniowo
kopia oryginalnego Mooga, poszerzong o cata
game nowoczesnych funkcji. Vocoder V moze
dziatac¢ jako samodzielny program, a takze jako
wtyczka w programach DAW. Jak zwykle w przy-
padku wokodera, petne wykorzystanie jego mozli-
wosci wymaga odpowiedniej konfiguracji. Wynika
to z faktu, ze jest jednoczesnie instrumentem i pro-
cesorem, nalezy wiec skierowac¢ do niego sygnaty
audio oraz MIDI. Ten pierwszy bedzie sygnatem
przetwarzanym (np. partig wokalu), podanym na

wejscie Voice Input. Drugi natomiast bedzie wy-
zwalat dzwieki wewnetrznego, 2-oscylatorowego
syntezatora z funkcjg modulacji FM i efektem En-
semble (rodzaj chorusa).

Dla wchodzacego sygnatu audio mamy do dys-
pozycji analizator widma, 5-pasmowy korektor,
kompresor, detektor i generator obwiedni, a nawet
kwantyzator wysokosci dzwieku, czyli procesor
analizujacy wysokos$¢ dZzwieku sygnatu audio i wy-
zwalajacy odpowiednie sekcje filtrow pasmowych
wokodera. Jeszcze ciekawszym jest, ze Zzrodtem sy-
gnatu moga by¢ sample - firmowe lub uzytkownika
- ktére mozemy umiesci¢ w 12 slotach i odtwarzaé
na szereg réznych sposobéw. Obejmuja one odtwa-
rzanie losowe, z przypisaniem do klawiatury, w réz-
nych kierunkach, w trybie legato i sekwencyjnie.
To otwiera przed nami zupetnie nowe mozliwosci
w zakresie tworzenia wtasnych brzmien i partii,

a uzytkownikom programoéw Studio One 5 oraz FL
Studio (ktdre nie majg mozliwosci kierowania sy-
gnatu audio do instrumentéw wirtualnych umiesz-
czonych na innych $ciezkach) pozwala wykorzysty-
wac wszystkie funkcje tej wtyczki.

Juz z powyzszego opisu wynika, ze mamy do
czynienia z wokoderem, ktéry znaczaco prze-
wyzsza pod wzgledem funkcjonalnosci wszyst-
kie inne podobne produkty dostepne na rynku.
Poza tym wciaz jest emulacja klasyka, posunieta
do granic mozliwosci, z opcja ,recznego” taczenia
wejs¢ i wyjsé filtrow za pomoca wirtualnych kabili,
uwzgledniajaca nawet gotowe schematy spraw-
dzonych potaczen. To swoisty Moog Vocoder,

w zakresie syntezy i brzmienia filtrow przeniesiony
w XXI| wiek poprzez wykorzystanie narzedzi do
automatyzacji filtracji (Pitch Tracking), modulacji
(obwiednia i LFO), doskonatych efektéw master
oraz samplingu z importem wtasnych prébek i ich
zaawansowang edycja. Dodajmy do tego biblioteke
ponad 250 presetow, cztery regulatory makro i ze-
staw przydanych porad w sekcji Tutorial. Biorac
pod uwage mozliwosci w obszarze edycji i odtwa-
rzania sampli, Vocoder V jawi sie nam jako zupetnie
nowa klasa instrumentu. Bedac unikalnym pota-
czeniem wokodera, syntezatora i samplera, staje
sie on kreatywnym narzedziem do kompleksowego
tworzenia catych partii instrumentalnych, wokal-
nych, a nawet perkusyjnych.

Podsumowanie

Nawet jesli pominiemy potege i mozliwosci 25 zna-
nych instrumentdéw, dostepnych w ramach wcze-
$niejszych wersji pakietu V Collection, to juz same
trzy nowe elementy tej kolekcji sg zdecydowanie
warte pieniedzy, ktére zaptacimy za catosc.

Umieszczenie klasycznych Juno, Emulatora i Vo-
codera w zupetnie nowym kontekscie funkcjonal-
nym i wyposazenie ich w dodatki, ktére moga catko-
wicie zmieni¢ ich przeznaczenie, zastuguje na uwage
kazdego mitos$nika syntezy. Jednoczes$nie instru-
menty te zachowujg wszystkie walory sprzetowych
oryginatéw, a to dzieki zastosowaniu sprawdzonych
technologii modelowania, od lat wykorzystywanych
we wszystkich wirtualnych instrumentach firmy Ar-
turia. Bardzo wyraznie wida¢ wptyw, jaki na obecnie
dostepne produkty tej marki wywart syntezator
Pigments, z ktérego zapozyczono szereg elementow
zwigzanych z obstugg i funkcjonalnoscia.

Biorac to wszystko pod uwage, pakiet V Collec-
tion 8 otrzymuje rekomendacje Nasz Typ. Osoby
powaznie zajmujace sie produkcjg muzyczna po-
winny mie¢ go w swoim zbiorze wirtualnych narze-
dzi, bo w zakresie tworzenia brzmien bazujacych
na najbardziej klasycznych klasykach nie ma w tym
momencie lepszej oferty. EI8
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KORG wavestate jest wyposazony w radykalnie odswiezony
Wave Sequencing 2.0, dzieki czemu dostarcza niesamowitych, stale
modulujgcych brzmien i daje nad nimi petna kontrole.
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SrAF AV =R A8 43 T a iR KORG opsix to intuicyjny panel

uzytkownika i elastyczny
silnik brzmieniowy,

ktory wykracza

daleko poza tradycyjne
mozliwosci syntezatora FM,
oferujqgc nowy potenciat.
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13.500 zt

Producent

Manley
www.manley.com

Dystrybutor
Audiostacja
Warszawa
22-394-04-04
www.audiostacja.pl

Funkcja: dwukanatowy/ste-
reofoniczny lampowy kom-
presor/limiter.

Wejscia: separowane trans-
formatorowo, lampowe.
Wyjscia: beztransformatoro-
we, tranzystorowe.

Czasy powrotu: 100 ms-4 s
(zalezne od charakteru mate-
riatu i ustawien).

Czasy ataku: 10 pus-650 ms
(zalezne od charakteru mate-
riatu i ustawien).

Ratio: zmieniane dynamicz-
nie, od 1,5:1 do 12:1 dla try-
bu limitera; od 1,2:1 do 3:1
dla trybu kompresora.

Filtr HPF: 100 Hz, 3 dB.
Zapas dynamiki: do 24 dB;
poziom maksymalny

+27 dBu.

Zasilanie: sieciowe, impulso-
we, 90-250V, 25 W.
Wymiary: 19"/2 U, gtebo-
kos¢ 90 mm.

Waga: 2,5 kg.

N Zakres zastosowan

nowoczesny procesor dynami-

ki bazujacy na idei vari-y, o czy-
stym brzmieniu i szybkiej reakcji
na transjenty; sprawdzi sie w pra-
cowniach masteringowych jako
gtéwny kompresor w syste-
mach finalizacji materiatéw mu-
zycznych

i =
W ===

TESTY / Tekst: Tomasz Wréblewski

Manley

Nu Mu

D

Online
Materiaty zwigzane
zartykutem
dostepne nastronie
www.media.avt.pl

lampowy stereofoniczny
kompresor/limiter

W Kultowy status, jakim cieszy sie Manley Variable Mu we wszystkich
swoich czterech wersjach, zachecit konstruktoréw z Manley Laboratories
do zaprojektowania urzadzenia o zblizonej funkcjonalnosci, ale o blisko

potowe tariszego

obok takich gwiazd kompresji jak Fairchild

670 (do ktorego Manley jest podobny pod
wzgledem zasady pracy), EAR 660, Shadow Hills,
Elysia Alpha oraz Chandler Limiter EMI TG12413.
| wcale nie jest najdrozszy w tym arystokratycz-
nym gronie - tutaj palme pierwszenstwa dzierzy
kosztujaca blisko 100.000 zt para EAR 660 (urza-
dzenie jest monofoniczne, wiec do pracy przy ma-
steringu potrzebne s3 przynajmniej dwa). W tym
samym momencie za podstawowa wersje Varia-
ble Mu zaptacimy ,raptem” 20.990 zt, a za Nu
Mu ,jedynie” 13.500 zt. Mozna wrecz uznad,
ze to prawdziwa okazja...

V ariable Mu wymieniany jest jednym tchem

Transkonduktacja, czyli co?

OK, zejdzmy na ziemie. Wydanie ponad 20 tysiecy
ztotych na kompresor masteringowy to cos, co
mozna juz podciagnac¢ pod snobizm. Znam jednak
kilka oséb, ktére na ten krok zdecydowaty sie bez
najmniejszego wahania. | jesli zapytacie mnie, czy
naprawde uzyskamy 50-krotnie lepsze brzmienie
niz za posrednictwem wtyczki za 400 zt, to odpo-
wiem, ze nie wiem. Do tej pory bowiem nie okre-
$lono zadnej jednostki, ktora obiektywnie mogtaby
zaprezentowac ,krotnosc” jakosci brzmienia.

Z drugiej strony, przy obecnych realiach taki za-
kup jest srednio racjonalny. Jest jednak niewiele
przypadkéw, w ktérych muzyka, mitos¢ do brzmie-
nia i pasja idg w parze z racjonalnoscia. Poza tym
urzadzenia z tego przedziatu cenowego stanowia
interesujaca opcje inwestycyjng, poniewaz zara-
biajac na siebie nie traca na wartosci. Bywaja przy

tym wrecz luksusowe, jesli chodzi o konstrukcje,
budowe i obstuge.

Manley Variable Mu wziat swoja nazwe od sys-
temu pracy uktadu ttumigcego kompresji, okre-
$lanego wtasnie jako variable-p, czyli zmienna
transkonduktancja. Swego czasu w ten wtasnie
sposéb konstruowano wiekszo$¢ urzadzen zwa-
nych wzmacniaczami ograniczajacymi, a obecnie
kompresorami lub limiterami. Oryginalna koncep-
cja opierata sie na lampach, najczesciej pentodach,
w ktérych jedna z trzech siatek byta sterowana na-
pieciem zmiennym, regulujac sposéb pracy lampy.
W najbardziej klasycznym rozwiazaniu tego typu,
za jakie uwaza sie Fairchilda 660 (670 w wersji
dwukanatowej), rzecz posunieto wrecz do granic
absurdu, aplikujac po cztery transformatory i szes¢
lamp na kanat, dwa transformatory zasilajace
i cztery lampy w zasilaczu. W dobie technologii
potprzewodnikowej rzecz mozna byto znaczaco
uproscic¢, unowoczesnic i wprowadzi¢ szereg no-
wych elementéw. W tym kontekscie, a takze pod
wzgledem brzmienia i wygody obstugi, Manley
Variable Mu okazat sie jednym z najciekawszych
wspoétczesnych odpowiednikéw Fairchilda 670.
Stad jego wysoki status w $wiecie hi-endowego
pro-audio.

Konstrukcja

Manley Nu Mu jest w pewnym sensie urzadze-
niem hybrydowym. Ma lampowy uktad wejsciowy
»,mostka” T-Bar, znanego z jednej z wersji Variable
Mu. Jest to rozwigzanie, ktére pozwala zastosowacé
nowsze lampy 6BA6 w takiej samej konfiguracji
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jak niedostepne juz 6386, z zachowaniem brzmie-
nia zblizonego do Fairchilda 670. Ma takze trans-
formatorowe wejscia, zbudowane na wtasnych
transformatorach Manleya z serii Iron. Cata reszta
toréw kompresji, czyli detektory, wzmacniacze
kompensujace i wyjscia napieciowe oparta jest na
tranzystorach bipolarnych, a ttumienie realizuja
tranzystory FET. Nie ma zatem transformatoro-
wej separacji wyjscia, a zasilacz, jak we wszystkich
nowszych urzadzeniach Manleya, jest impulsowy,
oparty na specjalnej konstrukcji Manley Power.
Wszystko to pozwolito uzyskac imponujacy
zakres dynamiki toréw sygnatowych, wynoszacy
112 dB, przy odstepie od szumoéw w granicach
90 dB (wzgledem poziomu wyjsciowego +4 dBu).

zwtoczny, ttumigcy wyjscie na
czas nagrzewania lamp; przekaz-
nikowa realizacje funkcji przeta-
czanych; wewnetrzny filtr HPF
dla toru kluczowania; zewnetrzny
sidechain; ptynna regulacje progu
zadziatania, poziomu wyjsciowego
i czasu ataku, oraz skokowg czasu
powrotu. A do tego przepiekny,
podwajny wskaznik mechaniczny
prezentujacy poziom wyjsciowy
VU lub gteboko$¢ ttumienia w de-
cybelach (maksymalnie 20 dB).

Kanaty moga dziata¢ niezalez-
nie lub w trybie Link, z przypisa-
niem sterowania detektoréw do
manipulatoréw kanatu lewego.
Sygnaty wejsciowe mozna sttumi¢ lub wzmocnié
o 3 dB, a urzadzenie przetaczaé miedzy trybem
kompresora a limitera. Jest tez ciekawa funkcja
Hip, pogtebiajaca efektywnos¢ pracy kompresora
przy cichszych sygnatach. Catos¢ wykonana jest
niezwykle solidnie, a o wysokiej jakosci gatek,
przetacznikéw i gniazd nie ma nawet potrzeby
wspominac.

Idz na catosé

Kompresory bazujace na koncepcji zmiennej trans-
konduktancji ze swej natury nie sa urzadzeniami
dziatajgcymi agresywnie wobec dzwieku. Na ogét
nie ma w nich regulacji proporcji poziomu sy-
gnatu wejsciowego do wyjsciowego, czyli Ratio.
Dlatego nachylenie krzywej dynamiki powyzej
progu zadziatania Threshold jest dos¢ tagodne,
nawet w trybie pracy limitera. W efekcie ttumie-
nie zaczyna sie pojawia¢ dos¢ szybko, ale w miare
wzrostu poziomu sygnatu przebiega ono w sposéb
znacznie mniej styszalny niz w kompresorach VCA
i z dedykowanym elementem ttumigcym.

Ma to swoje zalety i wady. Kompresory variable-
-u sprawdzaja sie znacznie lepiej na materiatach
cato$ciowych, niz na pojedynczych $ciezkach,

i sg wzorcowym przyktadem narzedzi do obrébki
makrodynamiki sygnatu. Poza tym brzmia dos¢
przejrzyscie, jesli nie liczy¢ tak istotnego wptywu
»koloryzujacych” elementéw toru sygnatowego
pod postacig lamp i transformatorow. W poréwna-
niu do Variable Mu, w ktérym ttumienie dokonuje
sie w uktadzie lampowym, a na wyjsciu znajduja sie
transformatory, Nu Mu brzmi zdecydowanie czy-
sciej i bardziej przejrzyscie. | nie wszystkim musi
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to przypas¢ do gustu, zwtaszcza jesli oczekuja cha-
rakterystycznej, ,ttustej” kompresji.

W praktyce

Z mojego punktu widzenia i w przypadku muzyki,

z ktdra najczesciej pracuje, Nu Mu prezentuje sie
ciekawiej niz Variable Mu. Jest szybki i nie zmiekcza
warstwy rytmicznej, stanowigc ciekawe narzedzie
do pracy w torze masteringowym przed finalnym
korektorem i limiterem. Jednoczes$nie ma ciekawg
ceche, polegajaca na niemal niestyszalnym wyrow-
nywaniu dynamiki poszczegdlnych czesci utworu.
Pozwala tez nada¢ bebnom niespotykanie energe-
tyczny charakter, gdy zalezy nam na wyeksponowa-
niu transjentéw. W przeciwienstwie do rozwigzan
Mamy takie udogodnlenla jak 30-sekundowy uktad VCA nie generuje przy tym ,kanciastego pykniecia”.

Konkretne
przyktady i po-
réwnania znaj-
dziecie w naszej
prezentacji Nu
Mu, ktorg za-
mieszczamy
wsrod materiatow
towarzyszacych
magazynowi,

a dostepnych
online. Mam na-
dzieje, ze na tej
podstawie wyro-
bicie sobie opinie
na temat charak-
teru sonicznego
tego urzadzenia.

Od strony prak-
tycznej warto
zwrdci¢ uwage
na kilka intere-
sujacych funkcji.
Pierwsza z nich
to przetaczniki
+3 dB odnoszace
sie do poziomu
sygnatu wyjscio-
wego. Okazaty
sie one bardzo
przydatne przy
ksztattowaniu
charakterystyki,
zwtaszcza wobec

Poza zastosowaniem uniwersalnego, im-
pulsowego zasilania (90-240 V), kolejnym
elementem reprezentujacym nowe po-
dejscie do klasycznych rozwiagzan sa wej-
$cia kluczujace sidechain. W tym wypadku
do ich obstugi, podobnie jak do zarzadza-
nia praca przekaznikéw w torach sygnato-
wych, zastosowano uktady scalone.

N Nasza opinia
+ wyjatkowy charakter
brzmieniowy
+ najwyzsza jako$¢ wykonania
=+ praca w trybie Link ze wspdl-
nym sterowaniem funkcjami
detektorow

+ prze’racznlk poziomu sygnatu
wejsciowego

=+ funkcja Hip

=+ automatyczne wyuszame na
czas nagrzewania sie lamp

=+ wejscia sidechain

+ efektowny wskaznik VU/GR

—regulatory Output powinny
by¢ przetacznikami

= rdznice pomigdzy przeta-
czanymi czasami Recove-
ry sa zbyt duze do precyzyj-
nych ustawien

&

t|.:, Prawdziwe lampy, customowe transformatory, najwyz-

= szej jakosci elementy i wzorcowe wykonanie - te czyn-
% niki, poza funkcjonalnoscia i wysrubowanymi parame-

trami jako$ciowymi, maja istotny wptyw na finalna cene
produktu.

Charakterystyki dynamiczne kompresji
na bazie wzmacniacza o zmiennej trans-
konduktancji réznia sie od charaktery-
styk klasycznych procesoréw typu VCA
czy FET. W kolejnosci widzimy tu:
1. kompresja z progiem ustawionym

na 50%,
2. limiter z progiem 50%,
3. kompresor z progiem 75%,
4. limiter z progiem 75%,
5. kompresor z progiem na minimum,
6. limiter z takim samym ustawieniem,
7. kompresor w trybie Hip

z minimalnym progiem,
8. kompresor w trybie Hip

z progiem 50%.

Charakterystyki s stosunkowo tagod-
ne i poza ekstremalnie ustawionym li-
miterem nie ma w nich wyraznego ko-
lana. Nachylenia ttumienia sa do sie-
bie relatywnie zblizone, ale réznia sie
miejscami rozpoczecia procesu kom-
presji. Ciekawie prezentuje sie krzy-
wa Hip, ktéra do wartosci -15 dB prze-
biega wzdtuz linii wyznaczajacej Ratio
1:1, nastepnie na odcinku 8 dB wykazu-
je sie wspétczynnikiem kompresji 2:1,
by przy poziomie -7 dB przejs¢ w tryb
1:1 z 3-decybelowym, statym ttumie-
niem sygnatu wyjéciowego wzgledem
wejsciowego.

31




ESTRADA
JSTUDIO

TESTY / Manley Nu Mu

Charakterystyki czestotli-
wosciowe i znieksztatcen dla
ttumienia 2 dB, 20 dBi 20 dB

v e b 11738 Drtes Beunsbion)

detektora (Threshold, Attack
i Recovery) do manipulatoréw
kanatu lewego. Jednoczesnie

z wtaczonym filtrem sidecha-

\ trzeba pamietac, ze regulatory

in HPF. Na powiekszonym
fragmencie wida¢ wytaczenie
z procesu ttumienia czestotli-

wosci ponizej 100 Hz (aktyw- — —

ny filtr HPF). Uwage zwraca
mniejszy poziom harmonicz-
nych przy wiekszym ttumie-
niu, a jednoczesnie jego wy-
razny wzrost (druga harmo-
niczna) przy wtaczonym fil-
trze i czestotliwosciach do
200 Hz. Wszystkie te elemen-
ty nie pozostajg bez wptywu =
na brzmienie, czyniac je wy-
jatkowo interesujacym.

T

| Output dziataja niezaleznie
| i nie sa to przetaczniki. Z tego
! tez wzgledu ustawienie ideal-

1 nie takiego samego poziomu

il na wyjsciach kanatéw bywa

i, s o=

utrudnione.

Kolejnym elementem wskazu-
jacym na zastosowania kompre-
sora wobec sygnatéw catoscio-
wych jest przetaczana w pieciu
pozycjach funkcja Recovery,
czyli w praktyce czas powrotu.

Wizualizacja charakterystyk
amplitudowych pieciu do-
stepnych w Nu Mu czaséw
Recovery. Krzywe czasowe
beda sie dynamicznie zmie-
nia¢ w zaleznosci od czesto-
tliwosci i poziomu sygnatu,
wiec dokonany statycznie
pomiar ma jedynie wartos¢
pogladowa i niewiele mowi
o brzmieniu.

Prezentacja pieciu réznych
ustawien Attack. Decyduja
one o czasie zwtoki w reak-
cji kompresora na przekro-
czenie przez sygnat pozio-
mu Threshold. Ich dziatanie
mozna sobie wyobrazi¢ po-
przez skojarzenie z krzywa
automatyki gtosnosci apliko-
wana na klipie audio w pro-
gramie DAW - mniej wiecej
w takim ksztatcie, jak nailu-
stracji.

Poza s§wietnym brzmieniem Manley
Nu Mu to efektowny wyglad, prosta
obstuga za pomoca solidnych mani-
pulatoréw i piekny zestaw wskazni-
kéw poziomu/ttumienia.
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braku regulacji Ratio. Przy pracy z materiatem ste-
reo obowigzkowo nalezy skorzysta¢ z funkgiji Link,
ktéra przypisuje wspdlng regulacje parametréw

Precyzyjna regulacja tego

czasu jest szczegoélnie istotna przy przetwarzaniu
np. bebndw, basu czy wokalu. Tutaj skok pomie-
dzy dwoma najkrétszymi ustawieniami jest na tyle
duzy, ze o szczegbtowosci nie ma mowy. Recovery
natomiast doskonale sie sprawdza jako parametr
definiujgcy zachowanie sie kompresora dla naste-
pujacych po sobie fragmentéw utworu, pozwalajac
uzyskac praktycznie niestyszalng zmiane przy jed-
noczesnej statej kontroli dynamiki.

Wskazniki wychytowe dziataja w dwdch trybach,
pokazujgc zamiennie gtebokos¢ ttumienia lub po-
ziom wyjsciowy VU. Ich skala jest pojedyncza, dla-
tego w trybie VU wskazania od O w dét trzeba in-
terpretowac jako wartosci ujemne, a w trybie Gain
Reduction wskazania od O w goére nie maja miejsca.

Ciekawostka jest funkcja Hip, ktéra zwieksza
gtebokos¢ reakgji dla nizszych poziomoéw sygnatu,
nie wptywajac na wyzsze. Jest to swego rodzaju
ekspander zwiekszajacy (upward expander) lub
pewna forma emulacji kompresji réwnolegtej.
Dziata ona bardzo subtelnie i Swietnie sie spraw-
dza, gdy nasz materiat chcemy ,musna¢” kompresja
dla dodania finalnego potysku.

Podsumowanie

Nu Mu nie jest klasycznym kompresorem typu
vintage vari-u o jednoznacznym, rozpoznawal-
nym brzmieniu. Urzadzenie przystosowano do
wspotczesnych produkeji, w ktérych charakter
brzmieniowy ksztattowany jest aranzacjg i mik-
sem, a gtosnos¢ odczuwalna definiowana konco-
wym limiterem. Nu Mu moze woéwczas wystapic
w roli narzedzia wyréwnujacego réznice pomiedzy
poszczegdlnymi cze$ciami utworu, jednoczesnie
wprowadzajac ciekawie brzmiacy tad dynamiczny.
Jednym stowem, $wietne narzedzie dla oséb ce-
nigcych precyzje pracy i dbato$é o szczegdty

z wykorzystaniem procesoréw z najwyzszej potki
jakos$ciowej. FI8
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Najlepie] sprzedajace sie pianino cyfrowe w 2019 roku.
Doskonate brzmienie | wykonanie w atrakcyjnej cenie.

KDP110 bicrraL piano

KDP110 to pierwsze pianino Kawai, ktore
wykorzystuje nowa, ulepszona klawiature
wazona w systemie Responsive Hammer
Compact Il. Dziatanie RHCII zachowuje takie
samo realistyczne stopniowanie wagi mtoteczka,
sztywnos¢ strukturalng i niskoszumowe cechy
jego cenionego poprzednika (KDP90), dodajac
potrojne wykrywanie mtoteczka czujnikowego.

W przeciwienstwie do wiekszosci instrumentow

w swojej klasie, ktore generujg dZzwieki w oparciu

o predkosc¢ klawiszy, realistyczny projekt
klawiatury KDP110 mierzy predkos$¢ wazonych
mtoteczkow, ktére sa rzucane podczas odtwarzania
kazdego klawisza. Ta preferowana metoda
doktadniej odtwarza mechanizm akustycznego
fortepianu i pozwala wykonawcom grac

z wiekszym zakresem muzycznej ekspres;ji.

Wystepuje w trzech kolorach.

Dystrybucja: Silesia Music Center Sp. Z 0. 0. | www.silesiamusiccenter.pl | info@smc.com.pl
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Prodipe
www.prodipe.com

Dystrybucja
FX-Music Group
Zamo$¢

tel. 84-639-11-22
https://fxmusic.com.pl

Kapsuta: dynamiczna, nerko-
wa.

Impedancja: 600 Q (50 kQ
po transformatorze).
Czutosé: -49,3 dBV

(3,5 mV/Pa, 1 kHz).

Pasmo przenoszenia:

50 Hz-14 kHz.

Wymiary: 250x95x60 mm.
Waga: 492 g.

W Zakres zastosowan

mikrofon na estrade i do studia
dedykowany do wspétpracy z har-
monijka ustna i wzmacniaczem
gitarowym; bez transformatoro-
wej przejsciowki moze stuzy¢ jako
standardowy mikrofon wokalowy

W Nasza opinia
=+ uniwersalnos$¢ zastosowan

=+ zintegrowany potencjometr
z wytacznikiem

=+ transformatorowa przej-
Scidwka w zestawie

=+ symetryczny sygnat
z mikrofonu

= mato przekonujace wykona-
nie wtyku TS 6,3 mm

TESTY / Tekst: Artur Kraszewski

Prodipe

Saint Louis
mikrofon do harmonijki

W'W przebogatej ofercie francuskiej firmy Prodipe znajdziemy wiele inte-
resujacych produktéw. Jednym z nich jest mikrofon dynamiczny, przezna-

czony specjalnie do harmonijki ustnej

wykorzystywano mikrofony weglowe. Znajdu-

jace sie w nich granulki wegla zmieniajg swoja
rezystancje pod wptywem nacisku membrany,
wiec, dodajac zrédto napiecia statego i transfor-
mator, uzyskujemy klasyczny przetwornik zmian
cisnienia dZwieku na elektryczny prad przemienny.
Pasmo takich mikrofonéw jest mocno zawezone,
aich czutos¢ niewielka, dlatego mikrofon weglowy,
podtaczony do wzmacniacza gitarowego, kto-
rym najczesciej nagtasnia sie harmonijke, bywat
przyczyna sprzezen akustycznych. Tym bardziej
ze trzyma sie go w sposob zwiekszajacy podatnosc
na to zjawisko. Kreatywni muzycy wykorzystuja
ten fakt do uzyskania specyficznej artykulacji i gra-
jac na harmonijce, odpowiednio kontroluja sprze-

s wego czasu do nagtasniania harmonijki ustnej

zenia - niemal doktadnie tak, jak robig to gitarzysci.

Od pewnego czasu uzywa sie juz wytacznie
mikrofonéw dynamicznych. W przypadku mikro-
fonow wokalowych, takich jak Shure SM58, pro-
blemem jest jednak ich dtugos$¢. Ponadto pozostaje
regulacja poziomu sygnatu, ktérag wykonawcy
rozwiazuja na rézne sposoby, np. uzywajac pedatu
Volume.

Konstrukcja

W przypadku mikrofonu Prodipe Saint Louis po-
radzono sobie z tym modelowo. Mikrofon ma
krétki korpus, a przy zastosowaniu wtyku kato-
wego XLR trzyma go sie wyjatkowo wygodnie. Na
samym korpusie umieszczono potencjometr, kto-
rym mozna regulowac poziom sygnatu i wytaczy¢
mikrofon. W mikrofonie nie ma transformatora

Hor twan Dhatnd b (W38 Dy Bremsthiog
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Charakterystyka czestotliwosciowa transformatorowej przejsciowki XLR/TS 6,3 mm, dotaczonej do mi-
krofonu. Widac spadek efektywnosci w zakresie niskich czestotliwosci, pogtebiajacy sie - wraz ze wzro-
stem trzeciej harmonicznej - przy wyzszym poziomie sygnatu wejsciowego.

34

(niezbednego przy podtaczaniu mikrofonu dyna-
micznego do wej$cia wzmacniacza gitarowego),
ale w zestawie znajdziemy pasywny, transforma-
torowy konwerter impedancji pod postacia przej-
sciowki z XLR na TS 6,3 mm. W ten prosty sposdb
nie tylko przeksztatcono sygnat symetryczny

w niesymetryczny, ale tez dopasowano niskg
impedancje wejsciowa do wysokiej wyjsciowej.
Przejsciowke wtaczamy pomiedzy kablem mikrofo-
nowym a wzmacniaczem gitarowym, zatem sygnat
z mikrofonu prowadzony jest zdecydowanie bar-
dziej odporng na zaktdcenia linig symetryczna.

S
W

B
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Korpus Saint Louis jest so-
lidnym, jednolitym odlewem
ze stopu cynku i aluminium. Me-
talowa jest tez ostona kapsuty,
wewnatrz wytozona cienkg
warstwa pianki przeciwpodmu-
chowej. Dynamiczna kapsuta
wyposazona jest w membrane
o $rednicy 1”, neodymowy ma-
gnes i tylng komore ksztattujaca
charakterystyke nerkowa.

W praktyce
Mikrofon ma charaktery-
styke brzmieniows zblizong
do typowych mikrofonéw
wokalowych. Nie ma zadnego
jej ksztattowania, poniewaz
dzwiek i tak bedzie w znacz-
nej mierze zaleze¢ od sposobu
trzymania mikrofonu wraz
z instrumentem. Z kolei sam
transformator wprowadza ta-
godne ttumienie dla czestotli-
wosci ponizej 200 Hz. Dla moc-
niejszego sygnatu ttumienie
to staje sie wieksze, przy jed-
noczesnym wzroscie poziomu
trzeciej harmonicznej. To spra-
wia, ze transformator w przej-
$cidwece jest ciekawym elemen-
tem ksztattowania dzwieku.
Pasmo od 100 Hz do 1 kHz
przetwarzane jest w sposéb
wyrownany, a sam mikrofon
nie ma przesadnej tendencji
do eksponowania gtosek po-
dmuchowych. W okolicach 6
i 10 kHz sygnat prezentowany
jest bardziej wyraziscie, co na-
daje mu czytelnosci i otwarto-
$ci. Maksymalna czestotliwos¢

otarcia i pukniecia w kor-
pus jest niewielka, a efekt
zblizeniowy dobrze wywa-
zony. Potencjometr poziomu
w mikrofonie dziata liniowo,

marki Prodipe

i uzytkownikiem %
mikrofonu Saint
Louis jest Marko
Balland - jeden

z najbardziej
znanych francu-
skich harmonij-
karzy.

Choc¢ na korpusie mikrofonu
znajduje sie gatka regulatora
poziomu, to nic nie stoi na
przeszkodzie, by zamontowac
go w klasycznym uchwycie mi-
krofonowym typu U. Wpraw-
dzie nie ma go w zestawie, ale
wymiary mikrofonu sprawiaja,
ze pasuje tu praktycznie kazdy
typowy uchwyt.

Podsumowanie

Na rynku znajdziemy sporo
krétkich mikrofonéw dyna-
micznych, dedykowanych na
o0got do nagtosnienia instru-
mentéw perkusyjnych i czesto
wykorzystywanych w przy-
padku harmonijki. Jednak za-
den z nich nie ma regulatora
poziomu sygnatu wyjsciowego
z wytacznikiem ani transfor-
matorowej przejsciowki do
wspotpracy ze wzmacniaczem
gitarowym.

Z kolei w swiecie mikrofo-
néw przeznaczonych wytacznie
do harmonijki koncepcja regu-

latora potencjometrycznego

niami mozemy sie spotkac

w przypadku produktéw
Shure (Green Bullet w wersji
DX), Hohner (JT30 Astatic),
Audix (Fireball V), Peavey

przetwarzana przez mikrofon i niesymetrycznego wyjscia
to 12 kHz. TS 6,3 mm nie jest nowa
Podatnos¢ mikrofonu na i z podobnymi rozwigza-

bez zadnych gwattow-
nych skokéw. Dzieki
temu mozna go uzywac
jako regulatora swell

- tym bardziej ze ob-
raca sie lekko i tatwo
go obstugiwac¢ matym
palcem reki. Wtaczenia
i wytaczenia mikrofonu
sg praktycznie niesty-
szalne. W razie potrzeby
potencjometr mozna
sprawnie wymienic
(jest to typowy 10 kQ B
z wytacznikiem).

4

Gniazdo XLR i wtyk TS
6,3 mm zintegrowane
z transformatorem dopaso-
wujacym. Przejsciowke wita-
czamy pomiedzy kablem mi-
krofonowym a wzmacniaczem
gitarowym.
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(H-5), Alctron ZD2/Apex
327, Superlux D112C
czy JTS CX-520.
W przypadku Prodipe
Saint Louis mozemy jed-
| nak méwi¢ o mikrofonie

uniwersalnym, czyli bez
zintegrowanego kabla
i o charakterystyce
pozwalajacej na uzycie
go jako klasycznego mi-
krofonu wokalowego.
Wystarczy zastosowac
dobrej klasy przetacznik
nozny i ten sam mikro-
fon moze wspotpraco-
wac ze wzmacniaczem
gitarowym lub syste-
mem nagtosnienia. Dla
wielu wykonawcow
takie rozwigzanie moze
sie okaza¢ wyjatkowo
wygodne. I8
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PIANINO CYFROWE

Brzmienia

wADE ()
JAPAN

£} Bluetooth

T L www,megamusic.pl [ 3 facebook.com / MegaMusicSopot

XE20SP KORG

PIANINO CYFROWE Z AKOMPANIAMENTAMI

Dwa wyraziste brzmienia forteplanu koncerfowego
Klawiotura 88 klawiszy

Ponad 705 brzmien | 280 styli

41 zestawow perkusyjnych

Idealne pianino
do nauki i do pracy!

Funkcjonalnosé prrydatna
dla poczgikujgeych, stworzona
przez japonskich eksperow z firmy KORG,

' ' Nowy poczgtek
Twojej przygody z muzykag!

BB mEGa music [T IR R —
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United Plugins
www.unitedplugins.com
Format: VST2, VST3, AU,
AAX.

Kompatybilnos$é: Mac, PC.
Demo: tak, 15-dniowe.

Zabezpieczenie: konto uzyt-
kownika, plik z licencja.

N Zakres zastosowan

procesor wtyczkowy stuzacy do
automatycznej realizacji dyna-
micznej korekeji gtosu lektorskie-

go; dziata w trybie online i offline

L

N Nasza opinia

+ wyjatkowo efektywne dzia-
tanie i sprawna obstuga

=+ szerokie spektrum mozli-
wych do uzyskania efektow
brzmieniowych

=+ daleko posunieta automa-
tyka pracy i szereg funk-
cji dziatajacych w sposoéb
inteligentny

=+ sensowne ograniczenie licz-
by regulatoréw do niezbed-
nego minimum

— uboga dokumentacja

= brak timera uktadu analizy

36

TESTY / Tekst: Jarostaw Stubinski

Soundevices
\Voxessor

procesor korekgcji
gtosu lektorskiego

Online
Materiaty zwiazane
zartykutem
dostepne na stronie
www.media.avt.pl

B

B Powinnismy zaczac przyzwyczajac sie do swiata, w ktérym glowna
platforma kontaktu bedzie internet. W tym kontekscie coraz wiekszego
znaczenia nabierajg specjalistyczne procesory do obrobki glosu, dziatajace

zaréwno online, jak i offline

ktére stuza do realizacji tych

zadan - zeby daleko nie szukaé,
znajdziemy takie w ofertach firm
iZotope i Waves. Z jednej strony
mamy dostep do bardzo kosztow-
nych narzedzi do zastosowan broad-
castowych, a z drugiej do prostych
wtyczek wyposazonych w gatki typu
Jlepiej/gorzej”. Po zapoznaniu sie
z wiekszoscig z nich mozna jednak
doj$¢ do przekonania, ze procesory
te nie zawsze sie sprawdzaja. Jedne
sg przesadnie agresywne, inne zmie-
niaja charakter gtosu w niepoza-
dany sposoéb. Stuchacze s3 zewszad
otoczeni gteboko przetworzonym
sygnatem - w kinie, radiu, telewizji
- majgc w gtowach pewien wzorzec
mocno skompresowanego, nasyco-
nego i ponadnaturalnie uwypuklo-
nego brzmienia. Stworzenie dajgcego
podobne efekty toru sygnatowego
nie jest tatwe. Poza tym wystarczy
zmiana lektora, mikrofonu, miejsca
nagrywania/transmisji czy nawet
przedwzmacniacza, by finalny efekt
okazat sie nieakceptowalny. Jak
= w tym kontekscie sprawdzi sie naj-
nowsza wtyczka Soundevices Digital

N a rynku jest juz sporo wtyczek,

getR- ot

ar przeznaczona wytacznie do realizacji

2l tego typu zadan?

Struktura
Mimo pozornej prostoty to bardzo zaawansowane
narzedzie. Poza klasycznymi regulatorami czutosci
i poziomu sygnatu wyjsciowego znajdziemy w nim
jednogatkowy kompresor i bramke, uproszczony
do maksimum de-esser, modut automatycznej kon-
troli spdjnej gtosnosci oraz system analizy dzwieku
wspotpracujacy z inteligentnym korektorem dyna-
micznym, ukierunkowanym na przetwarzanie gtosu.
Wtyczka ma trzy bardzo wazne funkcje: praca
bez wprowadzania opdznienia, zawieszanie dzia-
tania procesora na czas braku aktywnosci oraz
dziatajacy bezstukowo przycisk Bypass. Ta pierw-
sza umozliwia stosowanie Voxessora bezposred-
nio w torach sygnatowych programéw do stru-
mieniowania (np. OBS). Druga funkcja pozwala

zaoszczedzi¢ odrobine mocy obliczeniowej, gdy
wtyczka nie przetwarza sygnatu (Intelligent sleep
on silence). Trzecia natomiast stuzy do sprawnego
poréwnania brzmienia z wtgczonym i wytaczonym
procesorem.

Wymiary interfejsu wtyczki mozna skalowac¢
ptynnie lub skokowo. Z prawej strony umieszczono
bardzo czytelne wskazniki poziomu sygnatu wej-
Sciowego, wyjéciowego oraz gtebokosci ttumienia
kompresora i bramki. Cato$¢ wyglada bardzo es-
tetycznie, a przy wyswietlaniu wtyczki na duzych
ekranach sprawdza sie zaaplikowanie sprzetowego
wspomagania przez GPU (dostepne w menu proce-
sora pod prawym klawiszem myszy).

W praktyce

Sercem wtyczki jest korektor, ktérego ptynnie
regulowana kontrolka wyskalowana zostata ozna-
czeniami rodzaju gtosu: meski, chtopiecy, kobiecy,
dziewczecy. Intensywno$¢ dziatania korekcji regu-
lujemy dedykowanym potencjometrem Intensity.
Z korektorem wspotpracuje modut analizatora,
ktory najpierw musi sie ,nauczy¢” przetwarzanego
sygnatu. Wystarczy wcisna¢ przycisk Analyze,
odtworzy¢ materiat i wytgczyc¢ analize po przynaj-
mniej pieciu sekundach (przydatby sie automat,
ktory zrobi to za nas!).

Na wynik analizy nie trzeba czeka¢, poniewaz
jest on gotowy od razu. Tym, co okresla funkcjo-
nalnos¢ Voxessora, jest inteligentna funkcja po-
réwnania zakodowanego w nim wzorca, ustawienia
korektora i analizowanego gtosu. Jej efektem jest
taki doboér parametréw dynamicznej korekgji, by
poprzez regulacje korekcji, poziomu sygnatu wej-
$ciowego oraz gtebokosci dopasowania (Match)
uzyskac najbardziej optymalne brzmienie. | trzeba
przyzna¢, ze wynik tego dziatania jest niesamowi-
cie efektowny. Zaden korektor, czy to reczny, czy
automatyczny, nie pozwolit mi do tej pory uzyskaé
barwy tak sugestywnej i dopasowanej do aktual-
nych potrzeb!

Waznym modutem w procesorach do przetwarza-
nia gtosu jest de-esser. Tutaj zostat on sprowadzony
do postaci dwéch gatek: gtebokosci oddziatywania
oraz regulacji pasma, w ktérym wychwytywane
sg sybilanty. Mimo swojej prostoty jest zaskakujaco
efektywny - wystarczy ustawi¢ Depth na maksi-
mum i przeszuka¢ dostepny zakres czestotliwo-
$ci. Zostawiamy Tuning w tym pasmie, w ktorym
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NAUTILUS KORG

MUZYCZNA STACIJA ROBOCZA

Tweje indywiduolne rozwigzania
osiggna zupeinie nowy,
wyiszy poziom!

Bogate probkowanie
Dla klawiszoweow | kompozylorow
Potega dziewieciu silnikow brzmieniowych

Pogladowe charakterystyki r6znych ustawien korekcji w trybie statycz-
nym i dynamicznym, z uwzglednieniem oddziatywania analizy przetwarza-
nego sygnatu.

@ MEGA MUSIC www.megamusic.pl F facebook.com / MegaMusicSaptt =,

opsix  KORG

Podsumowanie

Menu wtyczki otwiera sie pra-
wym kliknieciem w dowolnym
miejscu interfejsu. Wsrdd pre-
setéw znajdziemy kilkanascie
przyktadowych ustawien, ale
poniewaz z procesorem pracuje
sie wyjatkowo tatwo i sprawnie,

wyciszanie sykow bedzie
najbardziej efektywne, a gtos
stanie sie wyraznie sepleniacy.
Pozostaje potem zmniejsze-
nie efektywnosci gatkg Depth
i to juz wszystko.
Kompresorem ustawiamy
optymalng gtosnos¢ odczu-

watlna(.j Narzedzli(g tho dziata X Eie sadtz%r, kE)y ktEkothieklf_lf nich ELASTYCZNY | UNIKALNY e

w bardzo szerokich granicach, orzystat. Dwukrotne kliknie- - ¥

od subtelnego wyréwnania cie na dowolnym regulatorze SYNTEZATOR : _' 3 g
dynamiki do ekstremalnego, otwiera menu, w ktérym mozna 5 % T Ay e
radiowego jej sptaszczenia. wpisac konkretng wartosc. Zupeinie z e
Zrealizowana w oparciu o jeden Wtyczke pobieramy jako wersje

regulator bramka dziata réwnie  demo, a po jej zakupie na na- nowe

efektywnie jak kompresor - nie  szym koncie na stronie produ- SprrZEﬂl'E

trzeba sie martwic o ustawienia centa pojawi sie plik licencji.

parametréw czasowych, gte- Stabo natomiast prezentuje na klasvcznq

bokosci ttumienia itp. Wystar- sie dokumentacja. Nie znaj- SFﬂfE‘Z@' M

czy ustawié prég, przy ktérym  dziemy w niej nic ponad to, co

sygnat ma by¢ wyciszany ije$li  widzimy w interfejsie wtyczki 37 klawiezy

pracujemy ze standardowym - zadnego opisu zastosowa- ! -

gtosem lektorskim, nic wie- & operatorow FM —

nych proceséw, schematu blo-

40 fabrycznych algorytmow

Smaoth Sound Transition

3 mulfipracesory efektéw

| 1" poteznych filirow, w iym M520 IL Polysix

cej nie musimy robi¢. Bramka
nie ma zadnych tendencji do
niestabilnych zachowan, co
zapewne wynika z wczesniej
dokonanej analizy materiatu.
A na koniec, chcac uzyskaé
spojna gtosnosc audycji, wy-
starczy wtaczy¢ leveler, tu do-
stepny pod postacia przycisku
Autolevel.

kowego, zakresu oddziatywania

parametréw itp. Jednym sto-

wem, czarna skrzynka.
Niemniej wobec jej efek-

tywnosci, wysokiej jakosci

i sprawnosci dziatania nie ma

to Zadnego znaczenia. Wtyczka

jest niedroga, funkcjonalna

i doskonale robi to, do czego ja

stworzono! FIF

@. MEGA MUsIC .m.rnegamueatr.ﬂl ¥ tacebook.com / MegaMusicSopot

SQ-64  KORG

POLIFONICZNY SEKWENCER e
KROKOWY I

&4-krokowa matryca e
Wyswietlacz OLED i o
Bogactwo ?

potaczen gt}

%

Giebokie

mozliwosci edycji,
elastycznosc | sterowanie
Zaawansowanymi
projektami muzycznymi.

Praca kompresora zalezy od wielu czynnikéw i jest kontrolowana charakte-
rem sygnatu. Mozna jednak w przyblizeniu zmierzy¢ jej charakterystyki dy-
namiczne w kontekscie réznych ustawien kontrolki Compressor.

Estrada i Studio / 01 2021
@ MEGA MUSIC wuww.megamusic.pl 4 tacebook.com { MegaMusicSapot



https://www.megamusic.pl
https://www.facebook.com/megamusicsopot
https://www.megamusic.pl
https://www.facebook.com/megamusicsopot
https://www.megamusic.pl
https://www.facebook.com/megamusicsopot

ESTRADA
JSTUDIO

9.999 zi

wersja 16-gtosowa

7.700 zt

wersja 8-gtosowa

Producent
Sequential
www.sequential.com

Dystrybutor
Audiostacja
Warszawa
22-394-04-04
www.audiostacja.pl

Polifonia: 8/16 gtosow, dwu-
brzmieniowy z podziatem
klawiatury lub konfiguracja
warstwowa.

Synteza: analogowa, 2 oscy-
latory DCO z ksztattowa-
niem przebiegu, suboscyla-
tor, generator szumu. Filtr
analogowy Curtis (12 lub

24 dB/okt.).

Efekty: cyfrowe, jeden efekt
na warstwe/strefe.
Modulacja: 8 slotéw, 22 7ré-
dta, 52 cele. 4 LFO, 3 ob-
wiednie DADSR. Sekwencer
(polifoniczny, 64 kroki), se-
kwencer parametryczny
(4-Sciezkowy, 16-krokowy).
Arpeggiator.

Klawiatura: syntezatorowa,
pétwazona, 5 oktaw, 61 kla-
wiszy.

Ztacza: USB, MIDI (In, Out,
Thru), Sustain, Expression,
Sequencer, 2 pary wyjsc sy-
metrycznych stereo.
Zasilanie: sieciowe,
100-240V, maks. 22 W.
Wymiary: 323x892x96 mm.
Waga: 9,3 kg.

N Zakres zastosowan

profesjonalny, polifoniczny synte-
zator analogowy do prace{ w stu-
diu i na scenie; uniwersalnosé
zastosowani dzieki dostepnosci
suboscylatora, procesora efek-
téw, dwoch wyjsé stereo oraz se-
kwencera i arpeggiatora
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TESTY / Tekst: Tomasz Wréblewski

W'W grupie tzw. syntezatorow
luksusowych instrumenty DSI/
Sequential plasujg sie na tej samej
pozycji co Moog, z rownie piekna,
cho¢ nieco krdtsza historig i wielo-
ma modelami, okreslanymi obecnie
jako kultowe

phet-5 byt pierwszym syntezatorem analogo-
wym wyposazonym w mikroprocesor. Ofe-
rujac pie¢ gtoséw polifonii stat sie jednym z naj-
popularniejszych syntezatoréw swoich czaséw,
a jednoczesnie jednym z najchetniej kopiowanych
w domenie wirtualnej. Miedzy innymi od Pro-52
zaczeta swojg kariere firma Native Instruments

P rodukowany na przetomie lat 70. i 80. Pro-

(jeszcze pod ,kuratelg” Steinberga), a do dzi$ emu-
lacja Propheta to zelazny punkt programu niemal
kazdego dewelopera wirtualnych analogéw.
Marka Sequential przez wiele lat nalezata do
Yamahy, a Dave Smith, jej tworca, od 1987 roku
budowat swoje instrumenty pod szyldem Dave
Smith Instruments (DSI). W 2015 roku Japonczycy
w gescie dobrej woli zwrdcili Smithowi prawa do
oryginalnej nazwy. Dlatego pierwsza nowa in-
karnacja tego syntezatora, czyli zaprezentowany
w 2008 roku Prophet 08, dostepny jest jako DSI,

Sequential

Prophet

08 RevZ

polifoniczny syntezator

analogowy
|| PROPHET

Estrada i Studio / 01 2021


http://www.sequential.com
http://www.audiostacja.pl

WEm EEpmE wRTERD

EEREWIT UETAN | DAL

OPHET

za$ opisywany tu Rev2 juz jako Sequential. Pro-
phet 08 z pierwszej dekady XXI wieku powstat na
fali powrotu do syntezatoréw analogowych, ale
opartych na catkowicie cyfrowym szkielecie. Oka-
zat sie jednym z najpopularniejszych syntezatoréow
tego typu, dostepnym w cenie, ktéra cho¢ wcigz
dosc wysoka, byta relatywnie przystepna dla oséb
zainteresowanych tego typu synteza.

W ubiegtym roku w nowym wcieleniu powrdcit
sam Prophet-5, takze w 10-gtosowej wersji Pro-
phet-10. Oznaczona jako Rev5 bedzie oferowacd
mozliwos$¢ przetaczania filtréw (Rossum 2040/Cur-
tis 3320) i bazujaca na oryginale strukture, przy
jednoczesnej mozliwosci korzystania np. z USB
i innych niezbednych obecnie funkcji. W oczekiwa-
niu na mozliwos¢ przetestowania tego instrumentu
przyjrzyjmy sie wersji Prophet 08 Rev2, ktéra po-
kazata sie w sprzedazy trzy lata temu.

Rasowy analog

Syntezator dostepny jest w wersji 8- i 16-gtosowe;j,
przy czym te pierwszg mozna potem rozszerzy¢

do szesnastu gtoséw za pomoca karty Expander
Kit. W poréwnaniu do Prophet 08 mamy zatem
dwukrotnie wiekszg polifonie i matryce modulacji,
a takze cyfrowe efekty i polifoniczny sekwencer
krokowy na kazda z dwdch warstw (lub stref). Dla
kazdego z gtoséw funkcjonuje 12- lub 24-decybe-
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565 SEQUENTIAL

Sygnat z dwdch silnikéw brzmieniowych in-
strumentu mozna wyprowadzic za posrednic-

lowy filtr dolnoprzepustowy Curtis, ofe- twem dwoch par gniazd 6.3 mm.

rujacy mozliwos¢ rezonansu i tryb Audio
Mod, pozwalajacy wprowadzi¢ dodatkowe
harmoniczne. Istotng cechg Rev2 jest moz-
liwos$¢ ksztattowania wszystkich typow przebiegdw.
Oznacza to, ze klasyczna PWM odnosi sie nie tylko
do prostokata, ale tez do pity, pito-tréjkata oraz
tréjkata. Modulacji mozna dokonywac za posrednic-
twem LFO i obwiedni, jak i recznie, wprowadzajac
animacje soniczng w dowolnych momentach.

W zakresie efektéw mamy cyfrowy pogtos, cho-
rus, phaser, modulacje pierscieniowa, distortion
oraz delay - standardowy i emulujacy prace uktfa-
déw BBD. Parametry efektéw podlegajg modulacji.
Wprawdzie matryca ma tylko osiem
slotéw, ale mozna w niej wybieraé
wszystkie klasyczne zrodta (ob-
wiednie, LFO, parametry wyko-
nawcze, a nawet sygnat audio)

i cele modulacji. Modulatorem
moze tez by¢ sekwencer pa-
rametryczny, oferujacy cztery
16-krokowe Sciezki dedyko-
wane wytacznie do tego celu. Drugi 64-krokowy
sekwencer polifoniczny stuzy do wyzwalania gto-
sow. Arpeggiator odgrywa trzymane przez nas
akordy w kilku trybach arpeggio, z funkcja powta-
rzania i podtrzymania dzwiekdw oraz mozliwoscia

Zaprezentowany w 1978 roku
Prophet-5 byt pierwszym w pet-
ni programowalnym polifonicz-
nym syntezatorem analogowym
i pierwszym syntezatorem wy-
posazonym w mikroprocesor.
Produkowano go w trzech se-
riach do 1984 roku.

N Nasza opinia
=+ doskonaty, analogowy
dzwiek
=+ atrakcyjne brzmieniowo pa-
noramowanie gtoséw
+ wysokiej jakosci 5-oktawo-
wa klawiatura

=+ suboscylator i cyfrowy pro-
cesor efektow

=+ oddzielne wyjscia dla dwoch
warstw brzmieniowych

+ wyjatkowo czytelny i przej-
rzysty panel instrumentu

+ 4-$ciezkowy sekwencer
parametryczny

— rozmieszczenie sekcji na pa-
nelu nie kazdemu bedzie
odpowiadac

— edytor programowy ptatny
oddzielnie
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TESTY / Sequential Prophet 08 Rev2

Pieciooktawowa, wysokiej klasy kla-
wiatura jest jedna z najmocniejszych

stron instrumentu.

Podziatu klawiatury, sumowania
warstw oraz przetaczania edycji
pomiedzy nimi dokonuje si¢ za po-

srednictwem trzech dedykowa-
nych przyciskéw, bez koniecznosci
otwierania menu.

40

synchronizacji do ustawionego tempa lub przycho-
dzacego przez MIDI.

Podobnie jak inne nowoczesne instrumenty ana-
logowe, Prophet Rev2 zaprojektowany zostat do
obstugi w trybie ,jedna gatka na funkcje”, doskona-
tym do pracy na zywo i uwielbianym przez osoby
lubigce korzystaé z manipulatoréw podczas gry.
Komplet ustawien mozna zapisac pod postacig 512
programéw uzytkownika, majac tez dostep do ta-
kiej samej liczby presetéw fabrycznych.

5-oktawowa klawiatura instrumentu jest typowo
syntezatorowa, pétwazona, z velocity i kanatowym
(monofonicznym) aftertouch. Nalezy ona do grupy
manuatéw klasy premium, co natychmiast daje
sie wyczuc pod palcami. Faktura klawiszy oraz ich
akcja sprawiaja, ze nawet jesli ktos nie jest klawi-
szowcem, korzysta z niej z przyjemnoscia, a inte-
rakcja z wydobywanymi dzwiekami jest Zrodtem
nieustannej inspiracji.

Catosci obrazu tego instrumentu dopetnia wbu-
dowany zasilacz sieciowy, niewielki, ale bardzo
czytelny wyswietlacz OLED i port USB.

Budowa
Na panelu kontrolnym mamy bardzo wyrazny po-
dziat na poszczegodlne sekcje. Gatki ustawiono

w optymalnym porzadku i z wtasciwymi odste-
pami. Wprawdzie wolatbym, aby moduty z filtrem

i obwiednig znalazty sie bardziej z lewej, jednak ich
umiejscowienie jest kwestig przyzwyczajen. Nie-
mniej grajac prawg reka i zmieniajac parametry filtru
i VCA, lewa reka zastaniamy wyswietlacz. Nad kla-
wiatura, z lewej strony znajduja sie kétka modulacji

i odstrojenia, a z prawej pozostato troche miejsca
np. na spis utworow czy kostke efektowa. Wtacz-
nik zasilania jest tam, gdzie powinien by¢, a boczki

z olejowanego afrykanskiego mahoniu dodajg syn-
tezatorowi luksusowego posmaku retro.

Umieszczone na tylnym panelu ztacza sg opisane
takze na ptycie czotowej, zatem podtaczen mozemy
dokonywac ,w ciemno”. Znajdziemy tam wyjscie
stuchawkowe, pare wyjs$¢ gtéwnych i przeznaczo-
nych dla warstwy B, klasyczna tréjke ztaczy MIDI
DIN-5, port USB, gniazdo pedatu Sustain (wtacz/
wytacz), wejscie Pedal (wspotpracujace z pedatami
rezystancyjnymi i mogace funkcjonowac jako zré-
dto modulacji np. dla filtru) i gniazdo Sequencer. To
ostatnie stuzy do podawania sygnatéw impulso-
wych aktywujacych sekwencer i arpeggiator, ale
mozna je tez wykorzystac dla wprowadzenia sy-
gnatu audio, dziatajacego wéweczas jako trigger.

Podtaczajac syntezator do komputera przez
USB, zobaczymy go w programie DAW jako port
wejsciowy i wyjsciowy MIDI. Ztagcza USB i DIN-5
transmituja ten sam sygnat, zatem mozna uzy¢ in-
strumentu jako konwertera USB/MIDI.

Bez watpienia Rev2 jest wykonany lepiej niz ory-
ginalny 08, o czym $wiadcza drukowane napisy na
obudowie, wyzszej klasy manipulatory, zastapienie
ekranu LED wyswietlaczem OLED oraz, o czym
juz byta mowa, znacznie wygodniejsza klawiatura,
powiekszona teraz o oktawe. Warto tez wspo-
mniec o dostepnosci modeli bez klawiatury - takze
8- i 16-gtosowych.

Synteza

Struktura instrumentu jest typowa dla syntezato-
réw addytywnych. Zrédtem sygnatu sg dwa ste-
rowane cyfrowo oscylatory z mozliwoscig wyboru
jednego z czterech podstawowych przebiegdw,
bez sinusa. Dla kazdego z przebiegéw mozemy
zmieni¢ ksztatt, oscylatory zsynchronizowac

i wprowadzi¢ dla nich kontrolowang niestabilnos¢
regulatorem Osc Slop.

Proporcje sygnatu z oscylatoréw ustawiamy
gatka Osc Mix, a cato$¢ tej ,sonicznej mikstury”
okrasi¢ biatym szumem i sygnatem z oscylatora 1
obnizonym o oktawe, czyli suboscylatorem (no-
woscig w Rev2). Taka konfiguracja obowiazuje dla
jednego gtosu, ktéry mozemy zmultiplikowac do
16, aktywuijac funkcje Unison. W przypadku pity
uzyskujemy woéwczas potezny dzwiek, przy kté-
rym miekng wszystkie rozwigzania software'owe.
Oczywiscie liczba uruchomionych gtoséw unisono
zmniejsza liczbe gtoséw polifonii, ale w przypadku
akordéw mozna sprébowac obejsc¢ to ogranicze-
nie, uzywajac funkcji Chord Memory. Gramy akord
i wciskamy przycisk Unison, przypisujac wielogtos
do jednego klawisza wyzwalajacego. Zaleta jest
taka, ze poszczegodlne gtosy akordu mozna roztozyé
W panoramie, a jesli s to akordy 4-gtosowe, zawsze
pozostaje kilka wolnych, ktére moga funkcjonowac
w ramach unisono. Wada natomiast jest koniecz-
nos¢ wczesniejszego wejscia w menu Misc Params,
w ktérym nalezy aktywowac opcje Unison Mode.

Sygnat z oscylatoréw trafia na filtr dolnoprze-
pustowy, oparty na uktadzie Curtis, mogacy pra-
cowac z nachyleniem 12 lub 24 dB/okt. - w tym
ostatnim przypadku z mozliwoscia samooscylacji.
Bezposrednio w sekgji filtru ustawiamy jego ob-
wiednie ADSR, poszerzong o segment Delay, op6z-
niajacy jej zadziatanie. Filtr moze by¢ sterowany
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nie tylko obwiednia, ale tez wartosciag Velocity
(szybko$¢ nacisku na klawisze), wysokoscia nuty

i obwiednia sygnatu audio z oscylatora 1. Dzieki
temu przy odpowiednich ustawieniach mozna uzy-
skac¢ dZzwiek przypominajacy efekt pracy modulacji
FM, cho¢ sam syntezator nie oferuje jednoznacznej
opcji wzajemnej modulacji oscylatoréw.

Obwiednie typu DADSR znajdziemy tez
we wzmacniaczu wyjsciowym, z mozliwoscig do-
datkowej modulacji za posrednictwem szybkos$ci
nacisku klawiszy. W sekcji wzmacniacza znajduje
sie regulator Pan Spread, ktéry okresla gtebokos¢
rozstawienia poszczegodlnych gtoséw w panoramie
stereo. Funkcja ta, jak zdecydowana wiekszo$¢ re-
gulatoréw na panelu, takze podlega modulacji.

A skoro o niej mowa, poza czterema klasycz-
nymi LFO, mogacymi generowac tony o czesto-
tliwosci do 500 Hz, takze w synchronizacji do
wewnetrznego lub zewnetrznego zegara, mamy
trzecig obwiednie. Oferuje ona takg sama funk-
cjonalno$¢ jak obwiednia gtosnosci, ale w miejscu
regulacji szerokosci panoramy znajduje sie przy-
cisk sekwencyjnego wyboru celu modulacji, a jest
ich ponad 50.

Przypisania modulacji mozna dokona¢ ,w locie”
- weciskajac przycisk Source ruszamy dowolnym re-
gulatorem w Zrédle modulacji (np. LFO), a nastep-
nie, z wcisnietym przyciskiem Destination, doko-
nujemy tego samego wybierajac jej cel. Podobnie
jako zrodta wskazujemy velocity i aftertouch - weci-
skajac lub dociskajac dowolny klawisz manuatu.

W takim instrumencie jak Prophet 08 Rev2 nie
mogto tez zabrakna¢ funkcji Glide, pozwalajacej
uzyskac ptynne przechodzenie miedzy dzwiekami
w czterech réznych trybach statego i zmiennego
czasu przejscia.

Znaczaca réznica miedzy oryginalnym Prophet
08 a wersjg Rev2 jest dostepnosc efektow w tym
drugim. Wprawdzie wszystkie sg cyfrowe, ale emu-
lacje takich procesordw jak chorus, flanger, echo
BBD, distortion, modulator pierécieniowy i rezo-
nansowy filtr gérnoprzepustowy brzmia bardzo
przekonujaco. Ponadto kazdy modut efektowy
udostepnia dwa kluczowe regulatory, ktére podle-
gaja modulacji. Jest to szczegodlnie przydatne, gdy
wykorzystamy 4-$ciezkowy, 16-krokowy sekwen-
cer parametryczny.

Podsumowanie

Z analogowymi syntezatorami opartymi na synte-
zie subtraktywnej jest troche jak z gitarami - niby
wszystkie maja podobna konstrukcje, ale pewne
subtelnosci w konstrukcji i brzmieniu sprawiaja,

ze jedne pasuja nam bardziej, a inne mniej. Z mo-
jego punktu widzenia Prophet 08 Rev2 to znaczacy
krok naprzéd w poréwnaniu do P0O8. Ten drugi do-
skonale sprawdzat sie w partiach solowych i pod-
ktadowych, bedac w pewnym sensie nowoczesng
wersja oryginalnego Prophet-5. Dzieki zastoso-
waniu suboscylatora Rev2 pokazat swoje nowe
oblicze, wprowadzajac nizsza otawe do brzmien
basowych i padéw. W tych zastosowaniach brzmi
szeroko, mocno i ttusto - po prostu analogowo

w najlepszym tego stowa znaczeniu.
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Sekcja efektéw przenosi to brzmienie w wymiar
wspoétczesnosci, sprawiajac, ze syntezator moze
zaoferowac kompleksowy, dopracowany dzwiek,
gotowy do umieszczenia w aranzacji. Ponadto
wieksza i lepsza klawiatura sprawdzi sie w zasto-
sowaniach live. W tym kontekscie przyda sie moz-
liwo$¢ wyprowadzenia réznych brzmien na dwéch
oddzielnych wyjsciach stereo. Po dokonaniu po-
dziatu lewa strong manuatu mozemy grac partie
basowe, a prawga podktad i partie solowe. Ponie-
waz syntezator oparty jest na cyfrowym szkielecie,
barwy mozna tatwo zmienia¢, przywotujac rézne
programy, wcigZ majac do dyspozycji regulacje pa-
rametrow brzmieniowych na zywo.

Wartos¢ wykonawczg instrumentu podnosza
sekwencer, arpeggiator i pamie¢ akordéw. Dzieki
temu PO8 Rev2 jest doskonatym przyktadem poli-
fonicznego syntezatora analogowego z wiekszoscia
zalet instrumentéw cyfrowych.

Jesli myslisz o profesjonalnym, polifonicznym
analogu na estrade i do studia, wyprodukowanym
przez firme o ustalonej reputacji i z piekna historia,
to wziecie pod uwage oferty Dave’a Smitha, nale-
zacego do bardzo waskiego grona praojcéw syn-
tezy dzwieku, jest wrecz obowigzkowe. EI8

Kazda gatka w instrumencie ma
wtasna, przypisana tylko do niej
funkcje, co znaczaco przyspie-
sza prace i zwieksza komfort ob-
stugi.

Za 100 dolaréw mozna kupi¢ wyko-
nany przez firme SoundTower
programowy edytor dla instrumentu,
funkcjonujacy w komputerach Mac

i PC jako samodzielny program lub
wtyczka VST/AU. Uwzglednia on
wszystkie elementy kontroli brzmie-
nia, witacznie z prezentacja graficzna
obwiedni, daje dostep do catej
matrycy modulacji w ramach jednego
ekranu, a nawet pozwala progra-

N Programowy edytor

mowac sekwencje z wykorzysta-
niem widoku edytora pianolowego.
Wotyczka dostepna jest w dwdch
wersjach - dla samego instrumentu
oraz jego efektéw. Producent udo-
stepnia tez mozliwos¢ pobrania ban-
kéw brzmieniowych - fabrycznego
zestawu 512 presetéw oraz pakietu
16 alternatywnych strojow - ktoére
przenosimy do Propheta za posrednic-
twem protokotu SysEx. &
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~  Korg Volca

Korg
www.korg.com

s QM P le 2

Sopot

tel. 58-551-18-82 ko m pa ktOWy Sdm p l.e I

www.megamusic.pl

Funkcja: cyfrow_y sampler ’ o .
ik ALl B Najpopularniejszy instrument Korga

séw) z dotykowa klawiatura 9 - X
z serii Volca jest obecnie oferowany

wielopunktowa.

Prébki: 31,25 kHz, 16 bitow; " . . . .
AVERRmhEolTINWIl v rozszerzonej funkcjonalnie wersji 2
kund).

Edycja: Sample, Pitch, Amp,
Reverse.

Efekty: pogtos, Analogue
Isolator EQ.

Sekwencer: 10-$ciezkowy,
16-krokowy, do 16 pater-
now.

Ztacza: wyijscie stuchawko-
we TRS 3,5 mm, Sync In/
Sync Out, MIDI In, micro-B
USB.

Zasilanie: 6 baterii AA,
opcjonalny zasilacz KA-350.
Wymiary: 193x115x45 mm.
Waga: 372 g (bez baterii).

W Zakres zastosowan

10-gtosowy kompaktowy sam-
pler z pogtosem, korekcjq Isolator
oraz komunikacja USB, MIDI i na-
pieciowa; tatwy w obstudze in-
strument desktopowy w kazdym
studiu i podczas wystepow

N Nasza opinia
=+ port USB umozliwia znacznie
tatwiejsze fadowanie probek
i wyzwalanie ich komunika-
tami z zewnatrz

+ wysoka efektywnos¢ funkcji
taczenia paternéw

=+ dwukrotnie wieksza pojem-
no$¢ pamieci na prébki

=+ nowe brzmienia w zestawie

— brak kabla USB (pomi-
mo dostepnosci kabla
synchronizacji)
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godnie z informa-
Z cjami podanymi =

przez firme Korg, <
oryginalny Sample
jest najlepiej sprze-
dajacym sie instru-
mentem z serii Volca.
Mozna mie¢ na ten
temat rézne opinie,
wskazujac na wiek-
szg popularnos¢ ta-
kich ,maluchow” jak
Drum, FM czy Kick,
ale przeciez produ-
cent najlepiej wie, jak
prezentuje sie sprze-
daz. Z mozliwoscia
o$miogtosowej pracy
na dziesieciu Sciez-
kach, catkiem sporymi

volca sample
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funkcjami edycji i ste-
rowaniem za posred-
nictwem sekwencera,
Volca Sample zawsze

oferowat solidny po-
tencjat w formie ma-
tego i taniego sprzetu,
dostarczajac uzyt-

STEP PROGRAMMABLE PARAMETERS e
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kownikom mnéstwo

zadowolenia z pracy.

Zwazajac na sugerowang przez producenta
popularnosé, wybor Sample jako pierwszego
instrumentu Volca poddanego aktualizacji
moze nieco zaskakiwaé. Po co poprawiaé co$,
co jest najlepsze? W rzeczywistosci v2 jest
raczej rozszerzona kosmetyka oryginatu niz
catkowicie nowa wersja. Cho¢ zdecydowana
wiekszos$¢ konstrukcji oraz funkcjonalnos$¢ nie
ulegty znaczacym zmianom, to Korg wprowa-
dzit szereg istotnych udoskonalen, o ktérych
warto wspomniec.

Co sie nie zmienito?

Na poczatku okreslimy jednak to, co nie ule-

gto zmianie. Wcigz mamy 10-gtosowy cyfrowy
sampler z sekwencerem, ktéry odtwarza probki
PCM w formie pojedynczych lub zapetlonych
dZzwiekdéw. Manipulatory na panelu czotowym
pozwalajg wybraé proébki, dla kazdej z nich usta-
wi¢ punkty poczatku i kofca, wysokos¢ dzwieku
oraz poziom sygnatu. Sekcja obwiedni Attack/
Decay oddziatuje zaréwno na gtosnos¢, jak i wy-
soko$¢ dzwieku, a jego charakter mozna zmie-
ni¢, aplikujac filtr dolnoprzepustowy i odwroce-
nie kierunku odtwarzania.

Na poziomie globalnym Sample udostepnia
dziatajgcy wysytkowo pogtos z regulacjg Mix
oraz analogowy korektor, ktéry z duza efektyw-
noscia oddziatuje na niskie i wysokie czestotli-
wosci, podbijajac je lub ttumiac.

W sferze konstrukcji Volca Sample oferuje

wszystko to, co pozostate instrumenty z tej serii.

Mamy zatem 16-krokowy sekwencer z auto-
matyka Motion Sequencing, funkcje Step Jump
oraz tryb Active Step. Jedynym wyjsciem audio
jest gniazdo stuchawkowe, ktéremu towarzy-
szg wejscie MIDI DIN-5 oraz analogowe wejscia
i wyjsécia sygnatu zegarowego. Volca Sample
moze by¢ zasilany z szesSciu baterii R6 lub opcjo-
nalnego zasilacza sieciowego.

Co sie zmienito?

Najistotniejsza nowoscia jest port micro USB,
ktéry pozwala na bezposrednig wspotprace

Estrada i Studio / 01 2021

urzadzenia z komputerem pod katem trans-
feru i wyzwalania préobek. Przypomnijmy,

ze w pierwszej wersji Volca Sample prébki tado-
wato sie metoda z zamierzchtych czaséw zapisu
danych na kasetach kompaktowych CC - trans-
ferujac je jako audio przez wejscie Sync In

(za pomoca aplikacji iOS). Cho¢ w wersji 2 wcigz
mozna korzystac z tej metody, to znacznie szyb-
sze i wygodniejsze jest uzycie USB, komputera

i nowej aplikacji Mac/PC. Port USB obstuguje
synchronizacje oraz komutacje MIDI, dzieki
czemu na kazdym kanale mozemy wyzwalac in-
dywidualne prébki - rzecz bardzo wygodna przy
wspbétpracy z programami DAW lub zewnetrz-
nymi sekwencerami.

Druga znaczaca zmiang jest podwojenie po-
jemnosci wewnetrznej pamieci na probki oraz
dodanie swiezej kolekcji brzmien, ktéra wyko-
rzystuje te dodatkowga przestrzen. Interesu-
jaco przedstawiajg sie zmiany w sekwencerze,
w ktédrym mozna obecnie taczy¢ poszczegdlne
paterny w tanicuchy, a takze aplikowa¢ funkcje
odsuniecia krokéw od siatki tempa, spraw-
dzajaca sie przy nieco mocniej rozchwianych
rytmach.

Podsumowanie

Woprowadzone zmiany nie sg rewolucyjne, ale
ukierunkowane na zwiekszenie funkcjonalnosci

i wygody obstugi oryginalnej konstrukcji. Biorgc
pod uwage atrakcyjna cene i kieszonkowa wrecz
konstrukcje, Volca Sample 2 jest jeszcze bardziej
kuszacym instrumentem niz oryginat. B8

N [nteresujgco przedstawiajg si¢ zmiany w sekwen-
cerze, w ktérym mozna obecnie taczy¢ poszcze-
golne paterny w tanicuchy, a takze aplikowac funkcje
odsunigcia krokéw od siatki tempa, sprawdzajgca
sie przy nieco mocniej rozchwianych rytmach
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Hayakumo Foreno

analogowy miernik poziomu VU

3.699 zi

Producent
www.hayakumo.tokyo

Dystrybutor
Audiostacja
Warszawa
22-394-04-04
www.audiostacja.pl
Ttumik: 5-stopniowy, co
3dB, od 3do 15dB.
Impedancja wejsciowa:

47 kQ.

Poziom nominalny: +4 dBu
(1,228 V), maks. +24 dBu
(12,283 V).

Zasilanie: zewnetrzny zasi-
lacz24 V/1 A, 3,5W.

Wymiary: 221x93x105 mm.
Waga: 1,4 kg (bez zasilacza).

Online
Materiaty zwigzane
zartykutem
dostepne nastronie
www.media.avt.pl

D

W Zakres zastosowan

funkcjonalny, dwukanatowy
wskaznik poziomu sygnatu VU,
pozwalajacif optycznie kontrolo-
wac m.in. gtosnosé odczuwalng
materiatu audio

44

W Jesli jestes zainteresowany technikg studyjna, ogladasz zdjecia oraz filmy
z roznych studidw nagran, to na pewno zwrdcites uwage na matg skrzynke
z dwoma miernikami wychytowymi, ktorg widac coraz czesciej

czyli Volume Unit, to technika pomiaru
V U gtosnosci materiatu audio. Wraz z nadej-

$ciem technologii cyfrowej i poczatkiem
wojny gtos$nosci po czesci stracita ona racje bytu,
poniewaz nie uwzglednia wielu elementéw pozwa-
lajacych wiarygodnie ocenié parametry wspotcze-
snego, mocno skompresowanego dzwieku. Mimo
to, przy odpowiednio dobranych parametrach bali-
styki wskazan (czas integracji, czas powrotu, stata
czasowa pomiaru, zakres mierzonych czestotliwo-
$ci, wiasciwa czuto$é) mierniki te petnia role przy-
datnego narzedzia.

W latach 80. minionego wieku, na fali miniatury-
zacji i fascynacji wszystkim, co $wieci, wielu produ-
centow zastapito stosowane od lat 40. mierniki wska-
zéwkowe ich diodowymi odpowiednikami. Wtedy
wszystkim sie to podobato, ale jesli ktos choc¢ raz
w zyciu mierzyt napiecie klasycznym analogowym
multimetrem wskazéwkowym, to doskonale wie, jak
niewygodny w takich zastosowaniach jest jego cy-
frowy odpowiednik. Obserwowanie poruszajacej sie
wskazoéwki daje nam wigcej informacji niz stale zmie-
niajace sie cyferki czy migajace kolorowe diody LED.

Na podobnej zasadzie niezmienna popularnoscia
w studiach nagran ciesza sie monitory Yamaha NS-10
oraz Auratone/Avantone. Nie pasujg do wspotcze-
snych oczekiwan, a jednak majg w sobie co$, co po-
zwala nam wydajniej pracowaé. Hayakumo Foreno
to przyktad takiego wtasnie podejscia. Mierniki wska-
zowkowe s3 czyms na state wpisanym w studyjna
tradycje, sprawdzonym przez dziesieciolecia. Ich
dostepnosc¢ pod postacig efektownie wygladajacego
japonskiego urzadzenia czyni z nich takomy kasek dla
gadzeciarzy. Chod¢, jak sie okazuje, nie tylko dla nich.

Konstrukcja

Urzadzenie wyglada tak, jakby pochodzito z lat 70.
XX wieku, zanim dekade pdzniej zaczat krélowac pla-
stik, btyskotki i kontrastowe kolory. 22 cm szerokosci

i lekko pochylony przedni panel pozwalajg ustawic¢ Fo-
reno dostownie wszedzie. Niestety miernik okazat sie

zbyt szeroki dla monitora Avantone, gdzie wygladatby
zdecydowanie najlepiej...

Mamy catkowicie metalowy korpus, prawdziwie
drewniane, olejowane boki, dwa wysokiej klasy, pod-
Swietlane ustroje wskazéwkowe i skokowy ttumik
sygnatu wejsciowego. Do tego dochodzi zewnetrzny
zasilacz oraz instrukcja obstugi w jezyku japonskim.

Z tytu rzuca sie w oczy coraz rzadziej widywany napis
Made in Japan. Czy ekskluzywno$¢ tego faktu, w po-

taczeniu z wykonaniem w stylu retro, usprawiedliwia

cene 3.699 z1? To juz kazdy musi osadzi¢ sam - zgod-
nie z wtasnym sumieniem, procentowoscig zdrowego

rozsadku i stanem konta.

Sygnat do miernikdw wprowadzany jest za posred-
nictwem gniazd combo (XLR/TRS), z mozliwoscia jego
podania dalej z uzyciem gniazd XLR (wszystkie marki
Neutrik). Wejscia z wyjsciami sg potaczone bezpo-
$rednio, a sygnat kierowany na mierniki jest buforo-
wany, aby nie wprowadza¢ zmian impedancji przy
witaczeniu przelotowym.

Wewnatrz jest zaskakujaco duzo elektroniki, jak na
tak prosta - zdawatoby sie - konstrukcje. Szczegdlng
uwage zwraca obecnosc¢ dziesieciu trymerdéw stuzacych
do kalibracji statej czasowej miernika. Ponadto uzyt-
kownik moze samodzielnie skalibrowa¢ poziom 0 VU
dla kanatu lewego i prawego, korzystajac z trymeréow
na tylnym panelu. Z kolei regulatorami mimosrodowymi
w samych miernikach ustawiamy punkt spoczynkowy
wskazéwek na wypadek zmiany temperatury, ci$nienia
lub wilgotnosci otoczenia. Wszystko doktadnie tak, jak
za starych dobrych czaséw, kiedy nie byto internetu,
telefony miaty kabel, a zmiany dwéch dostepnych kana-
téw dokonywato sie w telewizorze bebnowym przetacz-
nikiem (kanat 7 - TVP1, kanat 11 - TVP2, ale dopiero
po 17.00). Przy okazji warto doda¢, ze miernik dostepny
jest takze w wersji do montazu w szafce 19”. W tym wy-
padku jego cena wynosi 4.199 zt.
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W praktyce

Gtéwnymi elementami Foreno

sg ustroje wskazéwkowe produ-
kowane przez Fuso Measuring In-
struments. Ich balistyka uwzglednia
zalecany przez NHK (japonski odpo-
wiednik TVP) standard wskazan VU
BTS5703 (pasmo 30 Hz-15 kHz, czas
integracji 300 ms) lub JIS C1504. Oba
te formaty sg stosowane w Japonii,
ale zachowuja kompatybilno$¢ wzgle-
dem swoich amerykanskich i europej-
skich odpowiednikow.

Wartos¢ 0 VU w mierniku odpowiada poziomowi
+4 dBu. Przy uwzglednieniu 3-decybelowego zapasu
wskazan oraz po aktywowaniu ttumika 15 dB miernik
moze przyja¢ sygnat o poziomie +22 dBu, plus dodat-
kowe 2 dB na tzw. ,wygiecie wskazoéwki”, czyli amor-
tyzacyjne dziatanie ttumika wychylenia.

Z miernika mozna korzystac zaréwno w klasycznym
trybie lewo-prawo, jak tez - co szczegodlnie przypadto
mi do gustu - w trybie Mid-Side. Na pomocnicze wyj-
$cia z interfejsu audio skierowatem sygnat sumy miksu
po matrycowaniu L-R/M-S, zwiekszajac poziom Side
0 6 dB dla zachowania poréwnywalnych wskazan. Je-
den wskaznik $ledzit wéwczas wartosc, ktdra mozna
uznac za gtosnosc¢ odczuwalng, a drugi obecnos¢
sktadowej przestrzennej. W ten sposéb mozna bar-
dzo sprawnie wychwyci¢ te momenty, w ktérych za-
czyna dominowac sygnat réznicowy - niebezpieczne
np. w kontekscie przygotowania materiatu do ttocze-
nia na ptycie gramofonowe;j.

Owszem, wszystko to mozna zrobi¢ za pomoca
wtyczek - producenci tacy jak PSPaudioware, Waves
i wielu innych maja w swojej ofercie pluginy o funkcjo-
nalnosci wskaznikéw VU (z daleko bardziej zaawanso-
wanymi mozliwosciami kalibracji i trybu wskazan niz

DC24y

as
b

A

Foreno). Jednak przyjemnos$c¢ korzystania z rozkosznie
podrygujacych wskazéwek w efektownych mierni-
kach, stojacych tuz przed monitorem komputerowym,
jest nieoceniona.

Podsumowanie

Kiedys$ w kazdym studiu nagran musiata znajdowac sie
co najmniej jedna lampa Lava z wolno poruszajacymi
sie woskowymi bablami. Potem jej miejsce zajety roz-
wieszone wszedzie lampki choinkowe, obecnie jako
zdalnie sterowane tasmy z diodami LED. To taki swoi-
sty studyjny folklor. Oprécz tego w kazdym szanuja-
cym sie studiu nagran powinny znalez¢ sie ponadcza-
sowe klasyki o bardziej praktycznym znaczeniu: NS-10
i przynajmniej jeden Auratone. To bardziej rytuat niz
koniecznos¢, bo w kazdym studiu musi byc¢ troche
magii, tajemniczosci i przedmiotéw o charakterze pre-
stizowym (np. ztota ptyta na $cianie czy oprawione

w ramke zdjecie z kims$ znanym).

Hayakumo Foreno doskonale wpisuje sie w ten
klimat. Jest kosztowny, a wiec nie dla wszystkich
osiagalny, a do tego japonski i catkowicie analogowy.
Czyzby szykowat sie kolejny przedmiot pozadania
i studyjny klasyk? BI8

HAYAKUMO
SERIAL No,

MADE it JAPAN

¢ aEEEA) R

Symetryczny sygnat wejscio-
wy moze by¢ bezstratnie wy-
prowadzony na kolejne elemen-
ty toru audio. Najlepiej wiaczyé
miernik przed ttumikiem pozio-
mu dla monitoréw, aby wskaza-
nia nie byty zalezne od gtosno-
$ci odstuchu.

I Nasza opinia

=+ efektowna i efektywna pre-
zentacja pozioméw sygna-
tu audio

=+ przetaczany ttumik sygnatu
wejsciowego

=+ petna kalibracja wskazan

=+ buforowane wyjscia
przelotowe

+ wysoka jako$¢ wykonania

— dokumentacja tylko
po japonsku

—wysoka cena
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B wygodne archiwum na www.avt.pl

W hipertekstowy spis tresci i wyszukiwarka

Zawartosc
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W Wprawdzie nie jest to klasyczna historia ,,od pucybuta do milionera”, ale juz sam
przeskok 17-letniego wéwczas Martina Garrixa z malego studia na poddaszu domu
w Niderlandach na najwieksze areny swiata robi wrazenie. Kazdy, kto sledzi muzyczne no-

wosci, z pewnoscig zauwazyt zaprezentowany w 2013 roku utwor Animals, ktory niemal

od razu stat sie numerem jeden w Wielkiej Brytanii. Jego wersja instrumentalna zostata
okreslona archetypem przeboju w stylistyce EDM.

przeboju. Pracowat nad kolejnym hitami z takimi artystami
jak Afrojack, Usher, Tiésto, Bebe Rexha, Ed Sheéran, Dua
Lipa, David Guetta i Macklemore. Wystepowat jako gtéwny wy-
konawca na imprezie kofnczacej olimpiade w 2018 roku, a jego
kolejne utwory regularnie trafiaty na pierwsze miejsca DJ Mag
Top 100. Zatozyt wtasng wytwaérnie ptytowg STMPD RCRDS,
a w ubiegtym roku uruchomit w Amsterdamie imponujacy kom-
pleks studyjny, STMPD Recording Studios. W wywiadach czesto
mowi, ze jego zycie jest ,nieprawdopodobne, nierzeczywiste
i szalone”.
Dzis$, majac juz (albo dopiero) 24 lata, wcigz nie moze uwierzy¢
w swoje szczescie. ,To, co sie stato w ciggu tamtych kilku tygodni,
« catkowicie zmienite moje zycie” - méwi Garrix. ,| to szalenstwo
wciaz trwa. Owszem, do pewnych rzeczy mozna sie przyzwyczaié,
ale wciaz musZe sig odiczasu do czasu uszczypnad, aby przekonad
sie, ze to sie dzieje naprawde

n M artin nie spoczat na laurach i nie zostat bohaterem jednego
L]

L T T
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FL Studio juz na zawsze...

Garrix, czyli Martijn Gerard Garritsen, a takze stylizacja jego
pseudonimu jako Mar+in Garrix lub +x, stat sie globalng marka.
Opowiadajac o tym, w jaki sposéb do tego doszedt, Garrix chet-
nie méwi o swoich pierwszych inspiracjach. ,Dorastatem w ro-
dzinie z tradycjami muzycznymi. Tata gra na gitarze, mama na
pianinie, a siostra na skrzypcach i pianinie. Ja natomiast zacza-

tem od gitary flamenco. Moj pierwszy kontakt z muzyka elek-
troniczng miat miejsce w 2008 roku, podczas wystepu Tiésto

na ceremonii olimpijskiej. To zmienito moje zycie. Porwata mnie
energia muzyki Tiésto - od razu zdobytem FL Studio i zaczatem
pierwsze eksperymenty. Na poczatku to byto zwykte hobby,

ale istotne okazato sie wsparcie moich rodzicéw. Bez ich wiary

we mnie nigdy by mnie tutaj nie byto. Zgodzili sie takze na to,
abym zaczat nauke w Herman Brood Academy. Inspirujace byto = «
juz samo to, ze mogtem siedzie¢ w klasie z takimi samymi pasjo-* =
natami muzyki jak ja”". o
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& STMPD RCRDS

arrix zatozyt wytwor-
G nie STMPD RCRDS

w 2016 roku. Jest
to label skupiony na publi-
kacji muzyki EDM, majacy
w swoim portfolio 60 arty-
stow, w tym tak znanych jak
Brooks, Julian Jordan, Justin
Mylo, DubVision, Dyro
i, oczywiscie, Garrix.

»Punktem wyjscia byta

koncepcja stworzenia firmy
muzycznej, ktéra stuzy
artystom i gdzie sa trakto-
wani przyjaznie. Skupiamy
sie przede wszystkim na
wykonawcach i ich muzyce.
Zbyt czesto widziatem
artystow, ktorych muzyke

aby moja platforma data im
punkt oparcia i zapewnita
rozpoznawalnos¢, na ktéra
zastuguja.

Nie lubimy szufladko-
wac muzyki i jestesmy
otwarci na wszelkie jej
formy, bez wzgledu na
brzmienie i gatunek.
STMPD RCDRS ma fanta-
styczny zespot, ktory robi
wszystko, od A&R po mar-
keting. Jego cztonkowie
biorg udziat w innych pro-
dukcjach i naleza do grona
naszych artystéw. Sam
réwniez chetnie pracuje
z wykonawcami, ktérymi
sie opiekujemy, poniewaz

podziwiatem, ale na kté- wiem, ze sg bardzo dobrzy
rych nikt nie zwracat i jestem ich wielkim o
uwagi. Dlatego tez chce, fanem!”. ®
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SEKRETY PRODUCENT:!

/ Martin Garrix

e

LW STMPD mozna podlaczy¢ laptopa przez
USB do wejsc i wyjs¢ konsolety Neve, sterujac
jej automatyka poprzez wtyczki w DAW”

o o —

Herman Brood Academy jest szkotg srednig w Utrechcie, gdzie
uczniowie w wieku ok. 16 lat uczg sie zaréwno przedmiotow stan-
dardowych, jak i wszelkich aspektéw muzyki popularnej, w tym
takze produkcji studyjnej i realizacji koncertéw. Garrix nalezy do
grona jej najstynniejszych absolwentéw. W czasie nauki w HBA
wciaz korzystat z FL Studio.

»FL Studio byt bardzo waznym programem na poczatkowym
etapie mojego muzycznego rozwoju. Uczytem sie tej aplikacji me-
toda prob i bteddw, duzo eksperymentujac i ogladajac klipy na
YouTube. Z kolei w Herman Brood Academy zdobywatem wiedze
z zakresu muzyki, a zwtaszcza technik studyjnych, z ktérych wiele
wykorzystuje do dzis.

Moimi pierwszymi monitorami byty KRK Rokit 5, a jako interfejs
audio stuzyta karta wbudowana w komputer PC. Gdy zaoszcze-
dzitem troche pieniedzy, zamienitem Rokit 5 na KRK Rokit 6. Poza
tym w naszym domu panowata reguta, zgodnie z ktéra, pracujac
w nocy, musiatem uzywac stuchawek. FL Studio pozostat jednak
w centrum mojego systemu i dzi$ potrafie obstugiwac go bardzo
sprawnie. Niemal natychmiast po pojawieniu sie pomystu w mojej
gtowie jestem w stanie przenies¢ go do sesji. To sprawia, ze praca
z tym programem jest czysta przyjemnoscia”.

Szybkie szkicowanie
Obecnie Garrix pracuje najczesciej w studiu zbudowanym w jego
domu. ,Mam tutaj duze monitory PMC MB3a-XBD i mniejsze Ge-
nelec 8351 w bliskim polu. Z tych ostatnich korzystam od trzech
lat - znam je bardzo dobrze i ufam im catkowicie. W moim studiu
mam takze mikrofon Sony C800G, kompresor Tube-Tech CL-1B
i przedwzmacniacz Neve 1073. Kombinacja tych trzech elemen-
téw brzmi znakomicie i jest studyjnym standardem przy nagry-
waniu popowego wokalu. Jezdzac po Swiecie i odwiedzajac rézne
studia nagran, widze zwykle ten sam zestaw, co znacznie utatwia
prace nad wokalami nagrywanymi poza moim studiem.

Mam FL Studio i Pro Tools. Ten ostatni jest przeze mnie wy-
korzystywany do nagrywania instrumentéw i wokalu, poniewaz
Swietnie sprawdza sie przy rejestracji i montazu, zwtaszcza jesli
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chodzi o kompilacje uje¢ wokalnych. Z kolei FL Studio oferuje
tatwosc¢ obstugi i szybko$¢ programowania. Pozwala bardzo
sprawnie przenie$¢ pomyst na rzeczywisty projekt. To troche
tak jak z malowaniem - jesli nie pracujesz odpowiednio szybko,
farby zaczynaja schna¢. To samo odnosi sie do pracy z muzyka.
Bardzo istotna jest mozliwos$¢ szybkiego stworzenia szkicu,
ktéry pdzniej mozna rozwijac i udoskonalaé. Spedzajac zbyt
duzo czasu nad pierwotng koncepcja, mozesz utracic te swoista
magie chwili.

Chetnie korzystam z edytora pianolowego FL Studio, uzywajac
go do tworzenia melodii. FL Studio jest dla mnie jak instrument.
Ponadto ma kilka doskonatych wtyczek i jest $wietnie zorganizo-
wane. Po nagraniu i montazu wokalu w Pro Tools renderuje go do
plikow audio, ktére importuje do FL Studio. Tam dokonuje miksu
i finalizacji catej piosenki. Taki schemat pracy $wietnie sprawdza

& Btad czy odkrycie?
artin Garrix unika Podczas masteringu mojego

pomytek, bo, jak sam utworu Poison miatem dwa rézne
mowi, ,....doskonata tory sygnatowe. Zgratem utwor,

M

rzeczag w muzyce jest to, ze nie
sposéb popetni¢ btedu! Czy
takim btedem jest jakies$ przy-
padkowe zagranie, ktére oka-
zato sie korzystne dla catosci?
Czesto przez pomytke impor-
tuje plik MIDI przeznaczony dla
innego instrumentu, a potem
okazuje sie, ze wyszta z tego
intrygujaca partia. Jest mno-
stwo regut odnoszacych sie do
stosowania kompresji, korekcji
oraz innych efektow, ale jesli
uzyskasz dobre brzmienie,
zupetnie sie do nich nie sto-
sujac, to czy mozna to nazwac
btedem?

odtworzytem go i zdebiatem

- brzmienie byto fantastyczne.
Gdy zaczatem bada¢, z kto-
rego toru pochodzit ten sygnat,
okazato sie, ze zgrat sie réwno-
legle z obu. To byta kolosalna
pomytka, bo nikt przy zdrowych
zmystach by czego$ takiego nie
zrobit! W tym wypadku jednak
ta zwariowana sytuacja pozwo-
lita uzyskac wyjatkowo ener-
getyczny dzwiek. To dowdd na
to, ze jesli efekt koncowy jest
dobry, to sposéb, w jaki go uzy-
skano, nie moze by¢ btedem.
Okreslitbym go raczej mianem
odkrycia”. ®
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sie w przypadku muzyki, nad
ktdra pracuje. Wczesniejsze
wersje FL Studio miaty kilka
probleméw, z ktérymi mu-
siatem sie zmagac, ale jestem
w statym kontakcie z ich ze-
spotem programistéw, dzieki
czemu wszystkie niedoskona-
tosci zostaty wyeliminowane.
FL Studio, jako DAW, jest
obecnie $wietnym narzedziem.
Moim ulubionym syntezato-
rem pozostaje Spectrasonics
Omnisphere 2. Oferuje tak
wiele brzmien, ze nigdy sie
nie znudzi, a do tego brzmi
fantastycznie. Korzystam
takze z Native Instruments
Kontakt, gtéwnie z uwagi na

',"'_ ,Jedno ze studiéw w STMPD jako jedno
z dziewieciu obiektéw studyjnych na swiecie
ma certyfikat Dolby Atmos Premier Studio”

dostepnosc rewelacyjnych bi-
bliotek z prébkami fortepianu,
smyczkow i dzwiekéw atmos-
ferycznych. Czesto korzystam

z Synapse Audio The Legend,
ktéry swietnie nadaje sie do partii basowych, oferujac ciepty,
analogowy klimat soniczny. Doskonale sprawdzaja sie takze U-he
Diva oraz Lennar Digital Sylenth 1, ktérego uzywam nieprzerwa-
nie od lat.

Od niedawna nagrywam duzo analogowych dZzwigkéw
w STMPD Recording Studios, w ktérym znajduja sie takie instru-
menty jak Minimoog, Dave Smith Prophet Rev2 i Dave Smith
OB-6. To zupetnie inny, fascynujacy tryb pracy, a ze zawsze podo-
bat mi sie sprzet analogowy, dlatego zakupilismy kilka tego typu
urzadzen. Sa mato praktyczne, ale oferuja mozliwos$¢ tworzenia
muzyki w inny sposéb, bo nie mozesz ra-
dykalnie zmieni¢ czegos, co juz zostato

nagrane. Niektérych analogowych brzmien nie da sie odwzorowac
cyfrowo. Tak jest w przypadku Mooga - jego wersje wtyczkowe
nie sa w stanie zblizy¢ sie do oryginatu. Oczywiscie, przecietny
stuchacz nie zauwazy zadnej réznicy, ale mozliwos$¢ eksperymen-
towania z dZwiekiem poza komputerem bardzo mnie pociaga”.

Solo i w zespole

Cho¢ STMPD Recording Studios jest doskonata alternatywa
jako srodowisko pracy, to Garrix najczesciej korzysta ze swojego
domowego studia. ,Mam w domu wiele zakatkéw, gdzie moge
postawi¢ mikrofon i nagrywac. Bardzo
lubie rejestrowac w ten sposdb rézne

,Chcemy zaoferowac calej
scenie muzycznej Amsterdamu
-1 miejsce pracy, w ktdrym istnieje
mozliwosc realizacji kazdej
idei, a branzy postprodukcyjnej
zapewnic najwyzszy standard”
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SEKRETY PRODUCENTOW / Martin Garrix

zagrywki gitarowe, a nastepnie wyszukiwa¢ w dokonanych na-
graniach najciekawszych fragmentéw. Niemal kazdy méj utwér
powstat na bazie gitary lub fortepianu. Mam w domu model

Yamaha Cé - w petni omikrofonowany i gotowy do nagrywania.

Lubie tworzy¢ piosenki od zera, czy to pracujagc samodzielnie,
czy z innymi. Mam tendencje do tego, by nie koriczy¢ piosenek,
bo gdy utkne w jakim$ miejscu, to znacznie tatwiej jest mi zaczaé

prace nad nowa kompozycja. Gdy jednak z kim$ wspotpracuje, ta-

kie zjawisko ma miejsce znacznie rzadziej, gtéwnie z uwagi na to,
ze wzajemnie sie inspirujemy. Najciekawszym aspektem wspo6t-

pracy jest to, ze mozna uczy¢ sie od siebie i od razu poznawac czy-

jas$ opinie lub wymieniac sie pomystami.

B STMPD Recording Studio

procz wielowymiarowe;j
O dziatalnosci muzyczne;j,

Garrix aktywnie dziata
na polu biznesowym, majac
wtasne wydawnictwo i studio
nagran. To ostatnie nosi nazwe
STMPD, wymawiang ,stamped”.
Wozieta sie ona od dziatalno$ci
ojca artysty bedacego wspot-
organizatorem najwiekszych na
Swiecie aukgji dla filatelistow.
Renowacja budynku na potrzeby
studia nagran zakonczyta sie
w 2020 roku. To wyjatkowo
ambitny projekt, obejmujacy
osiem studiow, z ktérych jedno
przeznaczone jest do miksu na
potrzeby produkcji filmowych.
Co ciekawe, ma ono certyfikat
Dolby Atmos Premier Studio
jako jedno z dziewieciu obiek-
téw studyjnych na $wiecie.

,Caty proces tworzenia tego
kompleksu byt wyjatkowy”

- méwi Garrix. Wczesniej

byto to studio o nazwie FC
Walvisch, a pracowato w nim
wielu znanych wykonawcéw.
Odwiedzitem to miejsce kilka lat
temu, poniewaz David Guetta
zawsze wynajmowat tam studio.
Woéwczas nagrywatem jeszcze
w swoim studiu na poddaszu

i to, co zobaczytem, bardzo mi
zaimponowato. A teraz, po kilku
latach, jestem wtascicielem
tego obiektu. Czyz to nie jest
szalenstwo?

Zdecydowali$my o pozo-
stawieniu Studia 3 bez zmian,
poddajac renowacji catg
reszte. Kazde studio ma inny
wystroj i charakter. Podobnie
jak w moim domu, akustyka
kompleksu zostata opraco-
wana i wykonana przez Pinna
Acoustics. W kontekscie struk-
tury, studio jest hybrydowe,

taczac analogows funkcjonal-
nos¢ z cyfrowa baza. Sprowadza
sie to np. do tego, ze za pomoca
kabla USB mozesz podtaczyc
swojego laptopa do wejs¢

i wyjs$¢ konsolety Neve, sterujac
jej automatyka poprzez wtyczki
w twoim programie DAW.

Ci sami ludzie, ktérzy zapro-
jektowali wystréj wnetrza
w moim domu, pracowali tez
nad przestrzenig wewnatrz
kompleksu. Z tego wtasnie
powodu jest ciepto i przytulnie.
Biura STMPD RCRDS znajduja
sie nad studiami, a pracuje
w nich wielu artystéw nagry-
wajacych dla naszej wytworni.
Dzieki temu atmosfera w pracy
jest wrecz rodzinna. Sam tez
korzystam z tego studia, gdy
chce mie¢ dostep do bardziej
zaawansowanych opcji. Dla
przyktadu, tutaj wtasnie nagra-
tem chér gospel do mojego
utworu Dreamer.

Chcemy zaoferowac catej
scenie muzycznej Amsterdamu
miejsce pracy, w ktérym ist-
nieje mozliwos¢ realizacji kazdej
idei, a branzy postprodukcyjnej
zapewni¢ najwyzszy standard.
Studio goscito juz wielu réznych
artystéw, od zespotéw indie
do duzych nazwisk w Swiecie
dance i pop.

Oczywiscie nie unikneli$my
probleméw w zwiazku z pande-
mia, ale nie mamy podstaw do
narzekania. Z uwagi na ograni-
czenia nie mozemy rezerwowacd
miejsca dla wiekszych grup, ale
caty czas kto$ sie u nas poja-
wia. Rzeczywisty debiut studia
filmowego zapewne bedzie
nieco opézniony, jednak mamy
juz wstepnie zarezerwowane
sesje”. N
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Rozwazajac wspotprace z innym artystg, zwracam uwage na to,
czy pojawia sie miedzy nami chemia. Jesli nie, to taka kombinacja
nie zadziata. Ponadto kolaboracja moze sie odbywac na szereg
réznych sposoboéw, a kazdy model wspotpracy jest inny. Z nie-
ktérymi artystami spedzam czas w studiu, a z innymi, jak to miato
miejsce przy mojej najnowszej produkgji Fire, realizowanej z Elder-
brookiem, robiliémy wszystko przez FaceTime i WhatsApp. Prefe-
ruje jednak kontakt osobisty. Jest cos magicznego w tych momen-
tach, kiedy powstaje wspodlnie tworzona nowa muzyka”.

W samolocie i w hotelu

Garrix opisuje proces powstawania swoich najbardziej znanych
kompozycji, zaczynajac od Forbidden Voices - opublikowanego

w 2015 roku numeru w stylu progressive house, z samplem melo-
dii $piewanej przez Martine Sorbare z grupy Dragonette.

»,Miatem wersje a cappella, w ktdrej podobat mi sie gtos, ale
melodia i stowa juz mniej. Odwrdcitem i odstroitem ten materiat
w FL Studio, nastepnie pocigtem na fragmenty, ktére wykorzysta-
tem do stworzenia melodii. Efekt okazat sie wrecz hipnotyczny.
Cata piosenke stworzytem podczas lotu z Amsterdamu na Domi-
nikane. Dokonczytem go potem w domu, korzystajac juz z gto-
$nikéw, bo wczesniej pracowatem tylko na stuchawkach. Moge
jednak stwierdzi¢, ze zdecydowana wiekszo$¢ produkcji powstata
w samolocie!”.

Wydany w 2019 roku Summer Days to utwér dance-pop, na-
grany z udziatem Macklemore’a i Patricka Stumpa, wokalisty Fall
Out Boy.

»,Miatem juz surowga wersje instrumentalna, pod katem ktorej
zorganizowatem sesje z Brianem Lee (piszagcym utwory dla takich
artystow jak Post Malone i Selena Gomez - przyp. PT) oraz oraz
Jaramye Danielsem (Beyoncé, Lukas Graham - przyp. PT). Zacze-
lismy od frazy ‘I got this feeling on a summer day, know it when
| saw her face’. Pod katem innego utworu umoéwitem jednodniowa
sesje z basista, ale wpadtem na pomyst, ze mégtby tez dodac jakis
zywy element do Summer Days. SkonczyliSmy z linig basu, ktéra
okazata sie najbardziej rozpoznawalnym elementem piosenki. To
byto bardzo ciekawe, poniewaz nie byto wczeéniej zaplanowane
i odbyto sie w sposéb bardzo spontaniczny”.

Pochodzacy takze z 2019 roku No Sleep to kolejny utwér dance-
-pop z mocnym dropem EDM, autorstwa szwedzkiego kompozy-
tora o pseudonimie Bonn.

»Jak sugeruje tytut, piosenka jest o problemach z zasypianiem.
Bonn i ja byliSmy wéwczas na etapie premiery naszego utworu
High on Life i na korncowym etapie produkcji Tomorrowland. By-
liSmy mocno natadowani adrenaling, a piosenke te napisalismy
w hotelu. Miatem ze sobg gitare, a caty utwoér to swoista ekspozy-
cja naszych 6wczesnych emociji, inspiracji i oczekiwan”.

Ubiegtoroczny Higher Ground jest utworem progressive house,
w powstaniu ktérego wziagt udziat inny szwedzki wokalista i kom-
pozytor, John Martin.

,Utwoér od samego poczatku do korica zostat stworzony przy
fortepianie. Majac juz wszystkie melodie i stowa, nagratem go,
wrzucitem do komputera i na tej bazie rozpoczatem produkcje. To
bardzo ciekawa rzecz méc obserwowaé, w jak rézny sposéb po-
wstajg wszystkie te utwory. Nie ma w tym zadnych regut, a inspi-
racja moze by¢ dostownie wszystko”.

Kompleksowa obstuga

Koncéwka pracy nad utworem jest wielkim wyzwaniem dla wielu
beatmakeréw. Garrix przyznaje, ze nie jest wyjatkiem, ale mimo
wszystko woli zdac sie na samego siebie.

»Aktualnie wykonuje okoto 98% mikséw i masteringdw mo-
ich utwordéw. Kiedys prébowalismy wspoétpracy z zewnetrznymi
realizatorami miksu, ale dzi$ decydujemy sie na to tylko wtedy,
kiedy mam jaki$ brzmieniowy problem ze skoriczeniem produkcji.
Z mojej perspektywy mozna sobie poradzi¢ z kazdym miksem, jesli
tylko dysponuje sie wystarczajaca ilosciag czasu i pracuje w sposéb
zorganizowany.

Na samym poczatku pracy z utworem szczegdlnie istotna jest
szybko$é. Dopiero potem mozna zaczac sie zastanawiac, kto ma
sie pojawi¢ w piosence i w jakim kierunku ma péj$¢ produkcja.
Jesli wszystko jest jasne, a wydawnictwo daje zielone $wiatto,
mozna przej$¢ do trybu wykonawczego. Dlatego mam wiele nie-
skonczonych utworéw, poniewaz produkcja zajmuje duzo czasu,
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,W moim domowym studiu, gdzie pracu-
je najczesciej, mam duze monitory PMC
MB3a-XBD i mniejsze Genelec 8351”

B

zwtaszcza gdy chce sie tego dokonac na wysokim poziomie. Wo-
kale miksuje w Pro Tools, a potem przenosze je do FL Studio na
potrzeby finalnego miksu. W Pro Tools korzystam z takich wty-
czek jak UAD, Sonnox, Valhalla i SoundToys. Bardzo podobajg mi
sie takze Xfer OTT i Cytomic The Glue - jeden z najlepiej brzmia-
cych kompresorow”.

A skoro mowa o Xfer OTT i The Glue, to nie sposéb nie wspo-
mnie¢ o kwestii maksymalizacji gtosnosci odczuwalnej w muzyce
pop i EDM. Biorac pod uwage fakt, ze Garrix sam dokonuje ma-
steringu wtasnych utworéw, warto poznac jego zdanie na ten
temat.

,Nie bede zaprzeczat, ze od samego poczatku bratem czynny
udziat w tym procederze. Dla przyktadu, utwér Poison pod wzgle-
dem gto$nosci znalazt sie niemal na granicy szalenstwa. Z drugiej
jednak strony, takie wtedy obowigzywaty kanony brzmieniowe.
Miato by¢ energetycznie, a efekt pompowania powinien by¢
wyrazisty. DZwiek ten sprawdzat sie na zywo, brzmigc mocno
i ttusto.

Ciesze sie jednak z tego, ze wojna gtosnosci zmierza do szcze-
Sliwego konca, bo w wielu aspektach nie pozwalata wykorzystac
zakresu dynamiki. Teraz jest to mozliwe, a w przypadku rzeczy-
wistych instrumentoéw, z ktérych korzystam coraz czesciej, poja-
wia sie opcja zaprezentowania ich pieknego brzmienia. Osobiscie
jest mi wszystko jedno, czy utwor jest cichszy, czy gtosniejszy,
tak dtugo, jak dtugo ma swojg wewnetrzng dynamike. Poza tym
wszystkie serwisy strumieniowe wyciszajg nagrania do jednako-
wego poziomu, co pozwala skorzystac ze znacznie szerszego spek-
trum dynamiki i daje miejsce na oddech w utworach.”
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Urlop w czasach pandemii

Obszar zainteresowan Garrixa systematycznie sie rozszerzat

i obecnie jest on nie tylko artysta, ale tez producentem, beatma-
kerem, autorem piosenek, realizatorem miksu i masteringu, a takze
wtascicielem wytwaérni i studia nagran. Caty czas tworzy, majac
na swoim koncie 71 singli (niektére pod pseudonimami GRX oraz
YTRAM) oraz 4 publikacje w formacie EP. Osobiscie pojawia sie
w 47 klipach wideo. Jego kanat na YouTube ma 14 milionéw od-
wiedzajacych i zawiera ponad 180 klipdw, a na Instagramie $le-
dzi go ponad 16 milionéw oséb. Jesli dodamy do tego 19 nagréd

i dziatalnos¢ w zakresie filantropii, to niektérzy moga sie zastana-
wiaé, czy on w ogole kiedykolwiek $pi.

A wszystko to pomimo faktu, ze jako DJ wystepujacy w charakte-
rze gwiazdy na najwiekszych festiwalach $wiata, w tym Coachella,
Electric Daisy Carnival, Ultra Music Festival, Tomorrowland i Cre-
amfields, od marca 2020 roku praktycznie nie funkcjonuje.

»1ak, Covid-19 wywrdcit moje zycie do géry nogami. Z jednej
strony rzecz ma aspekt dla mnie pozytywny, bo po raz pierwszy
od lat pozwolitem sobie na urlop. Zdaje sie, ze ostatni wolny czas
miatem w wieku 15 lat... Mogtem zatem duzo przebywac¢ w towa-
rzystwie rodziny i przyjaciét.

Z drugiej jednak strony sytuacja w branzy jest krytyczna, cho¢
na szczes$cie mnie nie dotyczy w sposdb az tak istotny. Niemniej
przykro jest patrzed, jak najwieksze firmy w branzy zwalniajg naj-
lepszych ludzi, a i tak ich przyszto$é pozostaje niepewna. Mam na-
dzieje, ze w 2021 roku wréca koncerty i bedzie to moment, ktéry
wszyscy zapamietajg. Wyzwolona wéwczas energia i wolnosé
beda niesamowite! ”. /8
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ROZMOWY / Tekst: Marcin Staniszewski

Alan, c6z za zaszczyt! Dziekuje, ze znalaztes dla nas czas.
The Dark Side of The Moon to wedtug mnie referencyjne
brzmienie muzyki rockowej. Dzieki tobie kupitem tez pare
mikrofonéw Coles 4038. Pomyslatem, ze jesli sa dobre dla
cztowieka stojacego za ikonicznymi ptytami Pink Floyd

i The Beatles, to z pewnoscia beda dobre i dla mnie!

Alan Parsons: Ciesze sie, Zze mogtem pomac [Smiech]. To prze-
piekne mikrofony. Chyba moje ulubione, poza Neumannem U47.
Nie znam lepiej brzmigcych mikrofonéw na overheadach.

Polecam polska firme HUM Audio - ich wstegowy
stereofoniczny RS-2 to naprawde co$ wyjatkowego. Robitem
kiedys testy. Sadze, ze mogtyby Ci przypas¢ do gustu.

HUM Audio? Nie znam, ale podziwiam za odwage - produkowac
mikrofony pod nazwa HUM [$miech].

Uruchomites niedawno kurs produkgcji

muzycznej online w ramach Art & Science

of Sound Recording. Skad ten pomysi?

Juz wczesniej udostepnialismy serie filmow i ksiazke na temat pro-
dukgji, ale wspdlnie z moim przyjacielem, Julianem Colbeckiem,
stwierdziliSmy, ze obecna sytuacja pandemii sprzyja kursom online,
wiec postanowiliémy ruszy¢ z petng ofertg szkoty, w ktérej ucznio-
wie moga poznac nie tylko teorie technik produkgji, ale tez zagtebic
sie w realne sesje miksu i zobaczy¢, jak to dziata w praktyce. Poza
tym sa konkretne ¢wiczenia oraz certyfikat ukoriczenia kursu. No

i oferujemy naprawde atrakcyjng cene - nizej juz chyba nie mozna.

Swiat produkcji zmienit sie diametralnie od czasu,

gdy stawiates pierwsze kroki w Abbey Road.

Wspotczesni producenci muszg byé jednoczesnie
muzykami, kompozytorami i inzynierami dzwieku.
Sadzisz, ze muzyka na tym zyskuje?

Nie jestem przekonany co do tego. Zawsze bytem zwolennikiem
podejscia ,nie tap zbyt wielu srok za ogon”. Poza tym najlepsza
muzyka rodzi sie z interakcji pomiedzy ludzmi. Pozwalam muzy-
kom, zeby byli muzykami. Lubie, gdy kazdy odgrywa swoja role
w tej uktadance.

Alan

W Znacie go bardzo dobrze - chocby jako
czlowieka stojacego za brzmieniem ply-
ty The Dark Side of The Moon grupy Pink

Floyd czy Abbey Road Beatleséw, nie wspo- -

minajac o plytach The Alan Parsons
Project. Od wielu lat Alan Parsons dzie-

li sie swoim ogromnym doswiadczeniem,

obecnie takze w ramach wlasnej szkoty
producenckiej online
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Parsons

Jestes multiinstrumentalista — grasz na klawiszach,

flecie, gitarze. Czy twoim zdaniem inzynier

dzwieku powinien by¢ tez muzykiem?

Teraz to kiepsko gram [Smiech]. To nie jest konieczne, ale na
pewno pomaga i pozwala lepiej sie porozumie¢ z muzykami. Z dru-
giej strony, znam kilku wybitnych inzynieréw, w tym dwéch z Ab-
bey Road, ktérzy nie potrafig zagra¢ nawet jednej nuty. Pamietam,
ze Geoff Emerick (realizator ptyt The Beatles - przyp. red.) potrafit
zagrac na pianinie i byt bardzo muzykalny, ale juz nie czytat nut.

Czy jest jakas specyficzna cecha, niekoniecznie

zwigzana z muzyka, ktora dobry inzynier

dzwieku powinien sie legitymowaé?

Z pewnoscia umiejetnos¢ znalezienia wspdlnego jezyka z muzy-
kami. Trzeba potrafi¢ zrozumieé, o co chodzi artyscie, takze na
poziomie technicznym - np. jakie brzmienie gitary elektrycznej
chcemy uzyskac i czy to pasuje do kontekstu. Dobra komunikacja
to podstawa.

Gdy patrzysz na prace mtodych producentoéw,

to uwazasz, ze mogliby robic cos lepiej?

Cos, co kiedys byto robione lepiej?

Wiekszos$¢ wspodtczesnych produkcji powstaje w komputerze

i uwazam, ze to wielka szkoda, ze niewielu z mtodszego pokolenia
ma szanse pracy na petnowymiarowe] konsoli analogowej. Kom-
fort pracy jest nieporéwnywalnie wiekszy, a praca szybsza. Sam
fakt, ze na konsoli mam mozliwo$¢ ustawienia kilku ttumikéw jed-
noczesnie, jest dla mnie czyms tak naturalnym, ze praca z myszka
wydaje mi sie mato inspirujgca. Zachecam do wynajmowania za-
wodowych muzykdw, inzynieréow i zawodowego studia. To jest
doswiadczenie, ktérego nie da sie podrobi¢ w sypialnianym studiu
czy garazu. Przy okazji od tych ludzi mozna sie naprawde wiele na-
uczy¢, nawet jesli nagracie tylko jedna piosenke.

Czy uzywasz utworéw referencyjnych,

gdy pracujesz poza swoim studiem?

Tak, bez tego bardzo trudno sie pracuje. Z reguty zabieram CD
z jakas$ swoja niedawna produkcja, ktérg znam bardzo dobrze,




a niekiedy prosze, by Sciggnieto ja z sieci. Pozwala mi to odnalez¢
sie w nowych warunkach. Czasami jednak nie ma takiego kom-
fortu i trzeba bazowac na doswiadczeniu. Stawiam wtedy pare
Coles 4038 nad bebnami i wiem, ile mniej wiecej bede musiat

w nich podbic¢ 10 kHz, Zeby zaczety brzmie¢, jak trzeba. Tego typu
rzeczy...

Wspomniates przed chwila CD.

Stuchasz muzyki z kompaktow?

Obecnie wracam do winyli. Ten format ma jednak w sobie jaka$
magie - te duze oktadki, ktére same w sobie byty czesto dzietami
sztuki. No i dzwiek. Moje ptyty $wietnie sobie radza na winylu.
Niedawno wydaliSmy ponownie trzy stare ptyty Alan Parsons Pro-
ject: Tales of Mystery and Imagination, Eye in the Sky oraz Ammonia
Avenue.

Nastepne pytanie to zdarta klisza, ale caly czas sie
pojawia, wiec musze je zadaé. Czy wedtug Ciebie

jest jakas roznica pomiedzy technologia cyfrowa

a analogowa? W jakiej domenie pracujesz?

Jesli pracujesz z wysoka czestotliwoscig probkowania, to jestes
juz tak blisko analogowego brzmienia, ze to catkowicie pomijalny
problem. Niedtugo nikt juz nie bedzie pamietat o podobnych
debatach. Poza tym technologia cyfrowa jest bardzo przyjazna

w uzyciu. Nie wiem, ile masz lat, ale ja pamietam czasy stotéw ta-
$mowych. Przygotowanie i kalibracja 24-sladowego rejestratora
tasmowego to kilka godzin pracy! A to dopiero poczatek. Poza tym
to legendarne brzmienie tasmowe nie zawsze byto pozadane. Pa-
mietam sytuacje z Abbey Road, kiedy po nagraniu bebnéw na ta-
$me inzynierowie zastanawiali sie, gdzie sie podziat caty ,punch’,
ktory styszeli w studiu...

Jestem od Ciebie znacznie miodszy, ale zatapatem sie
jeszcze na tasme. Jako nastolatek pierwsza prace dostatem
w Polskim Radiu, gdzie edycji reportazy dokonywato

sie na stole Studera. Bardzo dziwne czasy przejscia

z analogu na cyfre — nagrywaliSmy na minidyskach, ale
materiat kazano nam przegrywaé na tasme i cia¢ recznie
zyletka, bo byto mato komputeréw. Dziwne, ale praca

z taSma rozwineta mnie, jesli chodzi o ,czucie” dzwieku.
Tasma to jest cos, co tak naprawde przyciggneto mnie do mojego
zawodu. Pamietam takiego zwariowanego didzeja - nazywat sie
Kenny Everett. Miat w zwyczaju tworzy¢ z tasm ultrakroétkie wer-
sje piosenek Beatlesow. Nazywat to ,Beatles Quickies”, bo trwaty
zaledwie p6t minuty - wycinat z nich kawatek zwrotki, refrenu

i koncéwki. Bardzo mnie to fascynowato. Miatem to szczescie,

ze moj ojciec kupit ¢wierccalowy rejestrator, wiec dos¢ szybko
zaczatem sie bawi¢ w podobne eksperymenty ze swoim $piewem
w fazience.

Czy wciagz uzywasz taSmy?

Juz dawno datem sobie z tym spokdj. Troche mi brakuje tego fi-
zycznego aspektu przewijania tasmy i szukania odpowiedniego
punktu ciecia, ale, z drugiej strony, technika cyfrowa oferuje

o wiele wiekszg precyzje.

Wspomniates o pracy z wysoka czestotliwoscia probkowania.
Jakie s3 Twoje standardowe parametry w tej materii?

Pracuje 24-bitowo z prébkowaniem 96 kHz. Przy 192 kHz

mozna osiggnac lepsze rezultaty, ale jest to do$¢ niepraktyczne

ze wzgledu na rozmiar plikéw. Pracowatem wczesniej na 88,2 kHz,
bo ponoc z tej czestotliwosci lepiej sie przechodzi na finalne

441 kHz, ale ostatecznie to, co robie w 96 kHz, brzmi dla mnie
optymalnie.

Pracowates przez wiele lat w Abbey Road. Obecnie na rynku
jest catkiem sporo emulacji legendarnego sprzetu z tego
studia. Czy te wtyczki wedtug Ciebie brzmia wiarygodnie?
Trudno mi to skomentowadé, bo musiatbym zrobi¢ poréwnania

z prawdziwg konsolg TG i poréwnywac na biezgco z wtyczka,



EI6R ROZMOWY / Alan Parsons

B Uczniowie moga poznac teo-
rig technik produkcji, zaglebic

sie w realne sesje miksu i zoba- -~
- czyd, jak to dziata w praktyce”
a < TSN W k. & —J

a nigdy tego nie robitem, wiec nie wiem. Ale moge ci powiedziec,
ze nigdy nie bytem fanem kompresoréw i limiteréw z tej ostatniej
serii konsolet EMI TG (w petni tranzystorowych - przyp. red.). Za-
wsze je omijatem. Byty bardzo agresywne i za bardzo narzucaty
swoj charakter. Nie lubie tego w kompresorach. Zawsze daze do
jak najbardziej naturalnego brzmienia. Poza tym trzymam sie jed-
nej prostej zasady - jesli co$ nie jest wystarczajaco gtosne, po pro-
stu zréb to gtosniej.

& Art and Science

Czy jest jakis sprzet, ktory towarzyszy Ci od zawsze

i ktorego nigdy sie nie pozbedziesz?

Wspominatem juz o Colesach 4038 - nie sadze, zebym kiedy-
s — kolwiek zastapit je czym$ innym. Marze tez o oryginalnym U47.
- T =~ Obecnie mam U47 FET i to jest tez doskonaty mikrofon, ale ten

i lan Parsons we wspétpracy z ASSR (Art and Science of pierwszy to jednak najpiekniejszy mikrofon wokalowy. Zawsze ich

Sound Recording) opublikowat dostepny obecnie w wer- uzywam, jesli tylko mam taka mozliwosc.
sji online kurs (oferowany takze jako zestaw trzech ptyt

DVD), bedacy jednym z najciekawszych kompendidéw wiedzy na U47 FET widuje najczesciej na stopie.
temat pracy studyjnej. Kurs ma 26 modutéw lekcyjnych (11 godzin To prawda, byta taka moda. Ja jednak w tym zastosowaniu trzy-
materiatu wideo), z ktérych kazdy dotyczy innego aspektu nagry- mam sie sprawdzonych mikrofonéw AKG.

wania, w tym sprzetu takiego jak mlkrofony, monitory, kontrolery
i, oczywiscie, DAW.
Na]plerw ogladasz
profesjonalnie przy-
gotowany i nakrecony
film na ten temat,
ktéry jest poparty
listg objasnien ,stow
kluczowych”. Kazdy
modut lekcji ma wta-
sny zestaw zadan

Pewnie styszales to tysigce razy, ale nic na to nie poradze.
The Dark Side of The Moon to dla mnie najlepiej brzmigca
ptyta rockowa wszech czaséw. Tuz przed wywiadem
puscitem sobie kilka numeréw dla odswiezenia i nie moge
wyjs$¢ z podziwu, jakie to wszystko jest szerokie, nasycone

i idealnie zrownowazone. Ten dolny $rodek, jedwabista
gora... To zapewne wypadkowa wspaniatych muzykéw, studia
Abbey Road i Twoich umiejetnosci, ale gdybys miat wskazaé
2Ny zestaw zat ] . ' . jedna rzecz, ktéra wptyneta na to brzmienie, to co by to byto?
i ¢wiczen: projekty, ktore. wykonujesz w QOmu, w tym nagrywanie Polegat towni im instynkcie. By¢ se to k ti
praktyczne, przetwarzanie (EQ, kompresja, delay, pogtos itp.) lub olegaiem giownie na swolm Instynkcié. byc moze 1o kwestia
sesje miksowania. Dla mniej doswiadczonych kurs zawiera réwniez | t€go, ze nie mielismy do dyspozycji zbyt wielu efektéw? Jedynym

cztery nieprzetworzone $ciezki dzwiekowe, ktére mozna pobrac¢ dostepnym pogtosem byta klasyczna ptyta firmy EMT. Mysle

i nad nimi pracowac. Kazdy modut ma wtasny 10-punktowy quiz. tez, ze spory wptyw na dzwiek miaty bramki szumu Kepex firmy
Kurs odbywa sie w catosci online, wiec mozesz go wykonywac Valley People, przez ktére przechodzito wszystkie 16 sladéw. To
w swoim tempie. Cena kursu to 395 dolaréw, a jego ukonczenie sg bramki, ktére redukuja transjenty w bardzo muzykalny sposéb,

jest potwierdzone przyznaniem oficjalnego certyfikatu, sygnowa-
nego podpisem Alana Parsonsa.
¥ www.artandscienceofsound.com/assr-online

dodajac im sporo ciepta. Kiedy przepuscisz wszystko przez cos
takiego, brzmienie staje sie znacznie bardziej miekkie. Poza tym
oczywiscie wszystko, o czym wspominates$ - solidne studio nagran
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W Pracujac z wysoka czestotliwo-
scig probkowania, jestes bardzo
blisko analogowego brzmienia”

fot. Annie Colbeck

z wykwalifikowanym personelem oraz swietny zesp6t, w ktérym
panowata wéwczas doskonata atmosfera. Bardzo naturalnie wpa-
sowatem sie w te sytuacje.

Gdy pracujesz z zespotem, traktujesz siebie jako
dodatkowego, tymczasowego cztonka zespotu?

To zalezy od sytuacji. Trzeba wyczué, czy zesp6t tego chce. Sadze,
ze mam reputacje cztowieka, ktéry rozumie sie dobrze z muzy-
kami, rozumie ich sposéb myslenia. Nie mam tez problemu z po-
wiedzeniem komus podczas sesji, ze fatszuje, albo ze mu nie stroi
instrument, cho¢ z technicznego punktu widzenia to jakby nie
moja dziatka...

Przychodzi do Ciebie artysta i méwi: ,Alan, chciatbym,
zebys wyprodukowat moja piosenke”. Jaka jest

pierwsza rzecz, ktéra ustalasz? Co jest dla Ciebie
najwazniejsze i od czego zaczynasz prace?

Jako biznesmen najpierw ustalam, czy za artysta stoi porzadny
management, ktéry bedzie w stanie przeprowadzi¢ cata operacje
od poczatku do konca [$miech]. Ale jesli chodzi o kwestie krea-
tywne, to najwazniejsze, zeby byta miedzy nami chemia i wza-
jemny respekt. Bez tego stworzenie czegos$ dobrego jest bardzo
trudne. Szczesliwie jestem na takim etapie kariery, Ze nie musze
pracowac nad rzeczami, ktére mi sie nie podobaja.

W To wielka szkoda, ze niewielu z mtod-
szego pokolenia ma szanse pracy na pet-
nowymiarowej konsoli analogowe;”

@.

Jako fanatyk syntezatorow musze o to zapytac.

Twéj ulubiony syntezator to...

Bardzo lubitem pracowac z Yamahg CS-80. To prawdziwy potwér

i brzmi rewelacyjnie, cho¢ ma dos¢ przykry mankament. Ot6z byty
one zbudowane tak, ze za kazdym razem, gdy naciskato sie kla-
wisz, odzywat sie inny oscylator. Bardzo ciezko byto to nastroié.
Ale dZzwiek niepowtarzalny - ten charakterystyczny dzwiek na po-
czatku I Robot to wtasnie CS-80. Uzytem go tez na Eve. No i oczy-
wiscie EMS Synthi A, ktéry tez jest styszalny na | Robot.

Co sadzisz o serwisach w rodzaju Spotify?

Martwi mnie, ze muzyka obecnie uwazana jest za towar dar-
mowy. Dziwi mnie to, bo w jaki sposéb ludzie, ktérzy zajmuja sie
tym zawodowo, maja przetrwac? Oczywiscie sg koncerty i bilety,
za ktoére trzeba weciaz ptacié, ale jako$¢ catej branzy na tym cierpi.
Poza tym mamy ogrom muzyki i nie ma juz ludzi, ktérzy zajmuja
sie jej selekcja. Brakuje mi autorytetéw, ludzi, ktérzy mieli Swietny
gust i ktérym mozna byto zaufa¢ pod tym wzgledem. Pamietam
pewnego didzeja, Simona Batesa z Radio 1, ktéry potrafit zagra¢
piosenke, bo tak mu nakazato kierownictwo, po czym z hukiem
zdejmowat nagranie ze stotu, méwiac, ze ,to jednak straszne
goéwno i nigdy wiecej tego nie zagram”. Co ciekawe, ta piosenka
wspieta sie potem na szczyty list przebojow [smiech]. Brakuje mi
takich charyzmatycznych osobowosci. @8

B ParSonics Recording Studio
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Alan Parsons nie zwalnia tempa. W 2018
roku w Santa Barbara w Kalifornii uruchomit
studio ParSonics, w ktérym oprécz regular-
nej pracy odbywaija sie sesje szkoleniowe

w ramach cyklu Master Class Trainning
Session (MCTS). Studio znajduje sie

w malowniczej okolicy, z pieknym widokiem
na ocean i gory. Poza domowym wrecz kli-
matem oferuje znakomita akustyke i najwyz-
szej klasy sprzet, w tym 32-kanatowa kon-
solete Rupert Neve Designs 5088 Shelford,
odstuchowy system dookolny B&W, w petni

uzbrojony we wszystkie wtyczki interfejs
Universal Audio Satellite Quad Core, tor
sygnatowy Universal Audio 6176, kompre-
sory dbx 160 i piekna kolekcje doskonatych
mikrofonow oraz instrumentéw.

W https://parsonics.com
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‘. prawdopodobienstwo
- )1 muzyka generatywna

Producenci instrumentéw sprzetowych, tacy jak
Korg, Arturia czy Elektron, oraz twdrcy opro-
gramowania oferujg calg game narzedzi do lo-
B sowego generowania dzwiekow i zdarzen.

S Zobaczmy, w jaki sposdb mozna je efektywnie
wykorzystac

BT
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W przypadku muzyki
bazowanie na przy-
padkowosci stoi w wy-
raznej sprzecznosci
z tradycyjnym postrze-
ganiem jej wykonaw-
cow oraz autoréw. Gdy
moéwimy o kompozyto-
rach, kreatorach brzmien, reali-
zatorach miksu i artystach-wy-
konawcach, wyobrazamy sobie
ludzi, ktérzy doktadnie wiedza,
czego chca, i w najdrobniejszych
szczegbtach realizujg swojg wi-
zje. Przypadkowos$¢ natomiast
kojarzy sie z chaosem, niezde-
cydowaniem i brakiem spéjnej
koncepcji.

W rzeczywistosci jednak,
czy tego chcemy, czy nie, dla
wielu z nas nieprzewidywal-
nosc¢ i pewien poziom chaosu
sg nieodtacznymi cechami
procesu tworczego. Owszem,
jest wielu muzykoéw, ktérzy za-
czynaja prace, majac w petni
uksztattowany obraz tego, co
chca osiagnad i jak zamierzaja
to zrealizowad, ale dla wiekszo-
$ci z nas inspiracja jest czesto
powigzana z klasyczna metoda
prob i btedéw. Tak sie dzieje,
gdy podczas proby lub ¢wiczen
pojawi nam sie jaki$ ciekawy
motyw, gdy dokonamy jakiego$
nieplanowanego ruchu gatkami,
uzyskujac intrygujace brzmie-
nie, lub po prostu wpadniemy
na co$, przegladajac presety
w instrumencie. Nawet najbar-
dziej znani artysci czesto wspo-
minaja w wywiadach o réznych
»szczesliwych przypadkach”, na
skutek ktérych powstaja intry-
gujace rzeczy.

W kazdej sytuacji, w ktorej
ma miejsce zastosowanie ja-
kiego$ nieprzewidywalnego
zdarzenia, trudno jest méwié
o podejsciu do niego metoda
wtacz/wytacz. Nie ma czego$
takiego, jak wcisniecie Random
i wygenerowanie kompletnego
utworu. Mozna natomiast pod-
dac przypadkowosci niektére
elementy i sprawdzié, czy
ta metoda nie uda sie uzyskac
interesujacych rezultatéw.

Przewidywalna
nieprzewidywalnosé

Stowo ,nieprzewidywalnos¢”
odnosi sie do kilku podobnych,
cho¢ odrebnych koncepcji. Na
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jednym krancu znajdziemy ge-
neratory losowe, ktére w tym
sensie pracuja w catkowicie
nieprzewidywalny sposdb,
dajac rezultaty wykraczajace
poza to, co oferuja presety.
Niech za przyktad postuzy nam
szes$cioboczna kostka, bedaca
w zasadzie modelowym przy-
ktadem generatora losowego,
w ktérym za kazdym rzutem
uzyskamy jedna, przypadkowo
wybrang liczbe z szesciu do-
stepnych. W kontekscie mu-
zycznym koncepcja ta moze
sie odnosi¢ do przypadko-
wego wyboru trybu pracy
arpeggiatora.

Innym przyktadem moze
by¢ funkcja randomizacji
parametréw, zastosowana
w Korgu opsix lub Wavestate.
W podstawowej formie wpro-
wadza ona przypadkowos$c¢ do
ustawien parametrow silnika
syntezy, dajagc w konsekwencji
nowe brzmienie, ktérego cha-

rakteru nie sposéb przewidzied.

Wspbtczesne narzedzia do
tworzenia muzyki elektronicz-
nej dajg nam dostep do wielu
réznych zroédet przypadkowo-
$ci. Podobna funkcja znajduje
sie w generatorach wolnych
przebiegéw (LFO) jako jeden
z dostepnych ksztattow. Tak

sagew| Ape!

Brian Eno spopularyzo-
wat muzyke generatywna
i jest wspottworca szere-
gu réznych aplikacji do jej
praktycznej realizacji.

jak standardowe przebiegi ma-
tematycznie powtarzalne, po-
zwala wytworzy¢ zsynchroni-
zowane do tempa fale, cho¢ ich
ksztatt jest nieprzewidywalny.
W zasadzie zatem nie mozemy
tu méwic o ,prawdziwej” przy-
padkowosci, zwtaszcza w opro-
gramowaniu, gdzie klasyczna
forma tego zabiegu mogtaby
dac trudne do realizacji efekty.

przebieg i wyzwalanie prob-
kowania nastepuja regularnie

i w pewnej synchronizacji,

to na wyjsciu otrzymamy cat-
kowicie przewidywalny sygnat.
Jesli jednak sygnatem wejscio-
wym bedzie szum, wéwczas
na wyjsciu pojawi sie ciag nie-
przewidywalnych wartosci na-
piecia. W ten wtasnie sposoéb
tworzy sie losowe generatory
LFO w wielu syntezatorach
analogowych. Takie przebiegi
moga funkcjonowac jako mo-
dulacja lub dziatajaca w czasie
rzeczywistym randomizacja,
ale wiele narzedzi udostepnia
rowniez opcje przypadko-
wosci ,offline”, np. poprzez
jednorazowe wygenerowanie
sekwencji lub realizowang na
polecenie funkcje randomiza-
cji wskazanych parametrow.
Dostepnych jest tez wiele roz-
wigzan programowych, wlicza-
jac w to narzedzia dziatajace
w ramach programoéow DAW,
uwzgledniajacych np. przypad-
kowos¢é w wysokosci dzwieku
czy wartosci parametru Velo-
city dla przychodzacych nut
MIDI.

Kwestia
prawdopodobienstwa

W przypadku zastosowan mu-
zycznych pozbawiona kontroli
randomizacja moze sie okazaé
nieco zbyt chaotyczna. Z tego
wzgledu korzystne jest ograni-
czenie zakresu przypadkowo-
$ci lub wprowadzenie kontroli
prawdopodobienstwa. Np. ge-
nerator wartosci Velocity moze
oferowac uzytkownikowi opcje
zdefiniowania najmniejszych

i najwiekszych poziomow tej
wartosci, w granicach ktérych
moze sie losowo zmieniac.

»Element nieprzewidywalnos’ci
jest nieodtaczng czgscig
procesu tworczego”

Podobnym funkcjonalnie
narzedziem przypadkowej mo-
dulacji jest generator sample
& hold (podtrzymania warto-
$ci probkowanej), ktéry znaj-
dziemy w wielu syntezatorach
analogowych i modularnych.
Po wyzwoleniu okresla chwi-
lowa warto$¢ napiecia sygnatu
wejsciowego i wytwarza na
wyjéciu odpowiadajace jej na-
piecie state, podtrzymywane
do czasu pobrania kolejnej
prébki. To nie zawsze oznacza
generowanie przypadkowych
sygnatow. Jesli prébkowany

Mozliwe jest tez przyporzadko-
wanie ograniczonego w swoich
zmianach modulatora do okre-
$lonych obszaréw samego
instrumentu.

Z kolei generatory zdarzen
prawdopodobnych s3 podsta-
wowymi narzedziami wielu
wspotczesnych sekwencerdow.
Umozliwiaja one wskazanie
wartosci, na ogét wyrazonej
w procentach, okreslajacej
poziom prawdopodobienstwa
wystapienia danego zdarzenia
w konkretnej jednostce czasu,
zazwyczaj odpowiadajacej
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dtugosci pojedynczej petli. Dla
przyktadu, jesli nadamy jednej
z nut sekwencera prawdopo-
dobienstwo 80%, to podczas
10-krotnego odtwarzania tej
petli wskazana nuta pojawi
sie osiem razy. Wcigz mamy
do czynienia z losowoscia, ale
mocno ograniczona. Co cie-
kawe, poniewaz nasz sekwen-
cer przy kazdym kolejnym cyklu
podejmuje decyzje oparte na
prawdopodobienistwie, nie ma
zadnej gwarancji, ze bedzie
to akurat osiem na dziesiec¢.
Ustawieniem na 80% definiu-
jemy nasze oczekiwania od-
nosnie prawdopodobienstwa,
a nie konkretna wartos¢.
Korzystanie z narzedzi praw-
dopodobienstwa w ten wtasnie
sposob pozwala wprowadzi¢
element nieprzewidywalnosci
np. w liniach melodycznych
czy partiach rytmicznych, mo-
gacych wzbogaci¢ zaprogra-
mowane przez nas sekwencje.
Warto wyprébowac losowosé
np. w kontekscie nutek-dusz-
kéw dodawanych do partii
werbla lub bedacych w tej sa-

TECHNOLOGIA / Porzadek w chaosie

mej skali nut wzbogacajacych
istniejaca partie syntezatora,
emulujac improwizacje na bazie
tematu podstawowego.

Generatywne granie
W drugiej czesci naszego arty-
kutu przyjrzymy sie blizej mu-
zyce generatywnej, za ktorej
tworce uwazany jest Brian Eno.
Jej tworzenie rézni sie znaczaco
od losowosci, cho¢ koncowy
efekt moze sie okazac bardzo
podobny. To, co taczy oba te
podejscia, to fakt wykorzysta-
nia swoistej ,maszynowosci”
w procesie twérczym. Mamy
zatem prawdopodobienstwo
i losowos$¢, wykorzystane do
okreslenia naszych oczekiwan
co do wybranych zdarzen, lub
wybér zestawu potencjalnych
wartosci, dla ktorych instru-
ment lub program wybiera
przypisanie. W muzyce gene-
ratywnej natomiast tworzy sie
reguty, wedtug ktérych zacho-
wuje sie nasz system.

W przeciwienstwie do loso-
wosci systemy generatywne
sg pod wzgledem technicznym

,Selektywne wykorzystanie
przypadku pozwala ubarwi¢
muzyke i brzmienie”
|

catkowicie przewidywalne,
cho¢ ustawione tak, by tworzy¢
ewoluujace struktury soniczne
na takim poziomie ztozonosci,
jakiego twoérca moégtby nigdy
nie osiggna¢. Czesto bazuja
one na generowaniu zapetlen
o niespotykanej dtugosci,
skutkiem czego - w przeciwien-
stwie do konwencjonalnych
petli - punkty startowe nigdy
lub bardzo rzadko pozostaja
we wzajemnej synchronizacji.
W efekcie, zamiast tworzenia
przewidywalnych fraz mu-
zycznych, mamy do czynienia
z interakcja nieréwnych pod
wzgledem dtugosci petli wcho-
dzacych ze soba w nieprzewi-
dywalng i stale zmieniajaca sie
interakcje.

W naszym opisie praktycz-
nego zastosowania regut mu-

Preparowanie przypadkowego
brzmienia w Korgu opsix

Randomizacja parametrow syntezy to efektywny sposob na uzyskanie
nowych brzmien, zwlaszcza przy zachowaniu kontroli...

\

ajnowsze instrumenty Korga, czyli opsix i Wavestate, maja wspaniata synteze cyfrowa, ale na
szczegoblng uwage zastuguje zastosowany w nich konfigurowalny silnik losowos$ci. Mozna go
uzy¢ do petnej randomizacji kazdego parametru syntezy i sekwencera, co daje sporo zabawy

i niekiedy pozwala uzyskac inspirujace efekty, cho¢ procesy dzieja sie catkowicie poza nasza kon-
trola. Dlatego tez ciekawie prezentuje sie opcja ukierunkowania losowosci na wybrane elementy
syntezy lub skorzystania z wczesniej definiowanych zakreséw przypadkowosci.

W tym przypadku korzystamy z syntezatora Korga, ale istnieje wiele innych instrumentéw oraz
wtyczek, ktére oferujg podobna funkcjonalno$¢ i moga sie okazac réwnie inspirujace w kontekscie

tworzenia nowych brzmien.

H2e

randomizacje do wybranych ob-

szaréw. Domyslne ustawie-
nie Program odnosi sie do wszyst-
kich parametrdw, ale zdecydowanie
lepszym wyjsciem jest rozpocze-
cie z presetem, ktéry Ci odpowia-
da, i poddanie randomizacji jednego
elementu, na przyktad efektéw lub
algorytmu uzytkownika.

1 Scope pozwala nam skierowaé
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mizacji, korzystajac z opcji

Random, Shuffle i Noise. Shuffle
- poddajacy rearanzacji aktualne
wartosci — sprawdza sie szczegol-
nie dobrze w przypadku przypisania
go do sekwencera. Ta metodg moz-
na uzyskac co$ na ksztatt ,,remiksu”
w odniesieniu do nut wykorzysta-
nych w zaprogramowanej partii.

2 Wybierz zmiany trybu rando-

la zmniejszy¢ skale losowosci

od maksymalnej 100% w dét.
Zaaplikowanie tej funkcji do juz ist-
niejacych barw pozwala uzyskaé
brzmienie o nieco innym, ewoluuja-
cym charakterze, ale w dalszym cia-
gu zachowujace wszystkie cechy
soniczne oryginatu.

3 Parametr Amount pozwa-

zyki generatywnej skupimy
sie gtébwnie na rozwigzaniach
modularnych. Oferujg one
tatwa w realizacji komutacje
sygnatéw sterujacych pomie-
dzy poszczegdblnymi modutami,
pozwalajac tworzy¢ ztozone
wspotzaleznosci pomiedzy
zrédtami modulacji i sygnatami
sterujgcymi, wykorzystujac do
tego narzedzia logiczne, w tym
dzielniki, mnozniki i analizatory
stanu. Pod tym wzgledem za-
den inny instrument nie spraw-
dza sie lepiej niz syntezatory
modularne. Wyprébuj opisane
tu konfiguracje w wirtualnych
modularach, takich jak Reak-
tor Blocks, Cherry Audio Vol-
tage czy bezptatny VCV Rack.
Mozesz tez stworzy¢ takie
systemy samodzielnie, wyko-
rzystujac zaréwno powszechnie
dostepne rozwigzania progra-
mowe, jak i sprzetowe.
Funkcjonuja tez specja-
listyczne narzedzia, ktére
pozwalaja na bardzo tatwe
wdrozenie tego typu koncepgciji.
Jednym z najbardziej znanych
jest Bloom - aplikacja do two-
rzenia muzyki generatywnej
zaprojektowana przez Brian
Eno we wspotpracy z Peterem
Chilversem. Bloom oferuje ar-
tystyczne w swym charakterze
podejscie do tworzenia muzyki
i, tak jak podobna do niego
aplikacja Endel, rozmywa linie
podziatu miedzy narzedziami do
tworzenia muzyki a praktyczna
realizacja algorytmow.
Zaréwno same narzedzia,
jak i ogdlnie tworzenie muzyki
w sposéb generatywny lub lo-
sowy, mogg rodzi¢ watpliwosci
co do natury i wtasnosci kon-
cowego dzieta. Stad jest bardzo
blisko do przemiany z twércy
muzyki w kogos, kto wchodzi
w interakcje z dZzwiekami. Two-
rzenie muzyki z wykorzysta-
niem systemoéw bazujacych na
losowosci to jedno, a co z sytu-
acja, w ktérej uzywasz syste-
mow wymyslonych przez kogos
innego? W ktérym momencie
prawdopodobienstwo maszy-
nowe styka sie ze zwyktym
przypadkiem lub inspiracja?
Zamiast odpowiedzi na te
pytania chcemy Wam poka-
zac, jak wszystkie te koncepcje
wykorzystaé w bezsprzecznie
kreatywny i jednoznaczny mu-
zycznie sposob. &
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N \\ykorzystanie
prawdopodobienstwa
w Bitwig Studio The Grid

Flagowy instrument modularny Bitwiga ofe-
ruje szereg narzedzi bazujacych na rozwia-
zaniach przypadkowych, losowych oraz lo-
gicznych, ktore przy umiejetnym polacze-
niu pozwalaja uzyska¢ interesujace efekty

01>

Zaczniemy od stworzenia w Poly Grid prostego syntezatora.
Bazuje on na generatorze przebiegu tréjkatnego (Triangle), wy-
zwalanego z sekwencera wytwarzajacego powtarzalne frazy,
oparte na dzwieku F#3. Do tej prostej struktury dodamy teraz
drugi oscylator, ktéry poddamy randomizacji. ®

-

- ,
EE mEw .

Okazuije sie, ze interwaty po-
miedzy dzwiekami sg zbyt
duze, dlatego na samym
konicu pomiedzy modutami
Dice i Pitch Quantize umiesz-
czamy modut Pitch Scaler.
Dzieki niemu zmiany bed3 sie
dokonywac we wskazanym
przez nas zakresie, w tym wy-
padku dwdch oktaw powyzej
naszego dzwieku podstawowego. &
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N Losowa modulacja efektéw w Ableton Live

Wprowadzenie nieprzewidywalno-
$ci do statycznie dzialajacych efektow >
jest jedna z ciekawszych metod wzboga-

cenia brzmienia. W tym wypadku uzy- Teraz dodamy pogtos z losowa modulacja. Wykorzystamy
i d 5w LFO nowy w wersji 11 pogtos Hybrid Reverb, ale sprawdzi sie
J emy 0 tego gener atorow tu kazdy inny. Wtaczamy podstawowy pogtos typu hall z pa-

rametrem wet/dry ustawionym na 40%. W tym trybie i z tym

ustawieniem uzyskamy interesujacy efekt przestrzenny w od-
> niesieniu do naszego klasniecia.

Nasz projekt w Live sktada sie z dwdéch elementow - bitu elec-
tro, stworzonego w Drum Racku, i $ciezki z Simplerem generu-
jacym dzwiek klasnie¢ w stylu 909 na czwartej mierze kazdego
taktu. Dla ozywienia tej struktury zaaplikujemy przypadkowa
modulacje efektéw przypisanych do dzwiekéw klasniecia. &

Przed efektem wtaczamy LFO, ustawiajac przebieg na Random

i kierujac wyjscie do sterowania czasem wybrzmiewania po-
gtosu. Tym razem jednak zachowamy synchronizacje do tempa
projektu, aby zmiany nastepowaty raz na jeden takt. Dla kaz-
dego klasniecia uzyskamy inng dtugos¢ czasu wybrzmiewania. &

Zaczynamy od efektu delay.
Za Simplerem wtaczamy Delay
z Live, wytaczajac w nim syn-
chronizacje do tempa projektu,
aktywujac powtorki triolowe

i ustawiajac proporcje wet/dry
na 30%. Przed efektem delay
wtaczamy LFO z przebiegiem
Random i przypisujemy jego
wyjscie do modulacji czasu opdznienia w efekcie. B

o =

Prawidtowe dostrojenie LFO .

jest kluczowe dla uzyskania e [ Tak jak poprzednio, poprzez
najciekawszych efektéw. Pa- : zmniejszanie parametru
rametry Rate, Depth, Offset sav u a Depth w LFO zmiany naste-

i Smooth ustawiamy tak, by U puja w sposéb subtelny, dajac
zamiast zmian o charakterze . w konncowym efekcie intere-
chaotycznej modulacji uzy- = o M sujace mutacje odczuwalnej

§ka<’: emulacje »ptywania” ta- ] przestrzeni dla kazdego kolej-
$my w zuzytym magnetofonie. nego klaéniecia. ®

Zmniejszamy gtebokos¢ modulacji i wygtadzamy jej przebieg. ®
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Newfangled

Pendulate to bezptatny synte-

zator monofoniczny, ktérego
ekscentryczna konstrukcja ba-
Zuje na rozwiazaniach zapozy-
czonych z instrumentéw modu-
larnych Dona Buchli, zwtaszcza
jesli chodzi o bloki Low Pass
Gates i Wavefolder. Z naszego
punktu widzenia jedna z jego naj-
ciekawszych funkgji jest Chaotic
Oscillator. W istocie jest to ge-
nerator dZzwieku bazujacy na
strukturze podwojnego wahadta,
wprowadzajacej nieprzewidywal-
nos¢ i niestabilno$¢ do ksztattu
wytwarzanego przebiegu. Przy
wyzszych poziomach uzyskuje
sie efekt brzmiacy jak przestero-
wanie, ktérego charakter tonalny
zmienia sie dzieki modulacji filtru
przebiegiem o czestotliwosci
styszalnej. Dla uzyskania jesz-
cze bardziej ztozonych efektéw
warto siegnac¢ po komercyjny od-
powiednik tego instrumentu (Ge-
nerate), ktéry jest polifoniczny
i oferuje dodatkowe tryby chaosu
w oscylatorze.
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Audiomodern Riffer w wer-
sji 3 pozwala wygenero- |
wac wiele losowych rifféw

w tym samym czasie.

Audiomodern

Istnieje szereg sekwen-

ceréw MIDI, w ktérych
dostepna jest opcja rando-
mizacji; znajdziemy je nawet

w wiekszosci programéw DAW.

Jednak w poréwnaniu z nimi
Audiomodern Riffer charakte-
ryzuje sie nieprzecietng funk-
cjonalnoscia. Jest wyjatkowo
prosty w uzyciu, pozwalajac
ustawic skale, liczbe krokéw

i ztozonos$¢ sekwencji, a na
koniec nakazac¢ automatyczne
wygenerowanie paternow.
Doskonale sprawdza sie w sy-
tuacji, gdy chcemy stworzy¢
ciekawe partie prowadzace lub
basowe. W wersji 3 dodano
mozliwo$¢ generowania polifo-
nicznych paternéw lub wysyta-
nia czterech niezaleznych partii
w wybrane miejsca.

Kontrolowany

nieporzgdek
iewiele narzedzi randomizacji oferuje jaka$ forme zapisywa-
nia efektéw ich pracy, gtéwnie z uwagi na jej spontanicznos¢
i niemal catkowita nieprzewidywalno$¢. To oznacza, ze z kaz-
dym kolejnym odtworzeniem uzyskasz inny efekt, czy to brzmie-
niowy, czy muzyczny. Kluczowa z punktu widzenia optymalnego
wykorzystania losowosci jest mozliwo$¢ uchwycenia najciekaw-
szych wynikéw oddziatywania przypadku i uzyskanie wptywu na
ich przebieg. Dlatego w sytuacji, gdy uzyskasz konfiguracje, ktéra
Ci odpowiada, staraj sie nagrywac jej efekty pod postacig MIDI
lub audio. Sprawdza sie tu metoda nagrywania wielu ujeé, na bazie
ktérych mozna potem dokonaé kompilacji, wybierajac najciekaw-
sze fragmenty i odrzucajac te, ktére sie nie sprawdzaja. Jeszcze
lepiej zastosowac ten zabieg dla dwoch réwnolegle odtwarzanych

Sciezek. Dziata to interesujgco w przypadku partii perkusyjnych

o charakterze klikowym oraz mniej lub bardziej randomowych
partii basu. Cho¢ wiele nieprzewidywalnych elementéw moze
sprawic, ze zbyt duzo czynnikéw wymyka sie kontroli, to bardzo
prawdopodobne jest, ze kilka razy wystapi intrygujaca kumulacja,
dajaca efekty, jakich nie da sie uzyskac¢ w zaden inny sposéb. &

Loiic Pro X

Wtyczka Scripter jest jed-

nym z najbardziej niedoce-
nianych efektéw MIDI ofero-
wanych przez program Logic.
Pozwala tworzy¢ sekwencje
na bazie skryptow Java i cho¢
pisanie wtasnych moze sie
wydawac zajeciem wyjatkowo
nudnym, to mamy do dyspo-
zycji wiele presetow, ktére
mozna poddaé modyfikacji.
Drum Probability Sequencer
umozliwia edycje prawdopodo-
bienstwa wystepowania kro-
kéw sekwencji i ich wysokosci,
co mozna wykorzysta¢ do two-
rzenia partii rytmicznych i me-
lodycznych. By¢ moze nie jest
to najbardziej inspirujacy se-
kwencer na $wiecie, ale oferuje
wiele elementéw do tworzenia
paternéw z uwzglednieniem
losowosci. Dodatkowa cecha
bazujacej na skryptach Javy
edycji Scriptera jest mozliwos$¢
budowania od podstaw wta-
snych narzedzi do generowania
przebiegdw.

Elektron

Arturia i Novation
Wiekszos$¢ sprzetu marki
Elektron wyposazona jest

narzedzia sekwencerowe wy-

korzystujace losowosé i wa-
runkowanie zdarzen. Pozwa-
lajg one definiowac¢ prawdo-
podobienstwo poszczegdlnych
krokéw oraz parametry, przy
ktorych nastapi okreslona
czynnos$é. W najnowszych
instrumentach i kontrolerach
firm Novation i Arturia w sek-
cji sekwencera mozemy sko-
rzystac z funkcji losowosci.
Szczegdlnie ciekawie prezen-
tuje sie Novation Launchpad

Pro, ktéry pozwala ustawi¢ nie

tylko przypadkowosé warto-
$ci danego kroku, ale oferuje
tez opcje Mutation, ktéra
wprowadza spontaniczne
zmiany wysokosci dzwieku.

Z kolei Arturia KeyStep Pro
ma ustawienia prawdopodo-
bienstwa i ciekawy tryb Walk,
z cze$ciowa losowoscig w od-
niesieniu do kierunku pracy
arpeggiatora.
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Po tajemniczym Swiecie
w muzyki generatywne]

oprowadzi nas
Rob Redman

GEN ERATYWN
KDMUTAC.IA
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uzyka generatywna
ma szereg réznych
aspektow, co czyni
ja zaréwno ekscytu-
jaca, jak i wyjatkowo
trudna do opisania. Sprébujemy
jednak ograniczy¢ czesc¢ opi-
sowa, skupiajac sie na narze-
dziach i technikach, z ktérych
mozna skorzystac przy tworze-
niu generatywnych struktur.
Zanim zabierzemy sie do
pracy, zastanéwmy sie chwile
nad istotg muzyki generatyw-
nej. Wiele oséb, w tym takze
muzykow, uwaza ja za twor
odhumanizowany, nie bedacy
w swej istocie muzyka. A jed-
nak jest w niej duzy tadunek
muzycznosci, wynikajacy z bar-
dzo kreatywnej interakcji czto-

wieka ze strukturg tworzenia
dzwiekéw. Mozna to poréwnacé
do grafiki generowanej kom-
puterowo. Owszem, komputer
dokonuje finalnego renderingu,
ale to artysta definiuje efekt
koncowy, a jego osobowos¢
objawia sie w podejmowaniu
kluczowych decyzji i nadawa-
niu swojej wizji ostatecznego
ksztattu.

Podobnie jest w przypadku
muzyki. Jako muzycy two-
rzymy struktury oparte na
wyborze opcji brzmieniowych,
czestotliwosci, modulacji oraz
efektow. Okreslamy, do jakiego
celu ma trafi¢ sygnat z konkret-
nego zrodta, aplikujemy kwan-
tyzacje, wskazujemy zakres
zmian itd.

Majac to na uwadze, skupimy
sie na kilku narzedziach pozwa-
lajacych na stworzenie konfi-
guracji o okre$lonych mozliwo-
$ciach generowania dZzwieku,

a nastepnie zastanowimy sie,

z jakich jej elementéw mozna ko-
rzystac, aby wykreowac wtasny
muzyczny Swiat, ktéremu mo-
zemy nadawac ewoluujacy, do-
stosowany do naszej wrazliwosci
ksztatt soniczny. Z natury rzeczy
opis ten bedzie kroétki i skupiony
bardziej na kwestiach natury
praktycznej niz na szerszym
omawianiu zagadnienia. Chodzi
o pokazanie podstaw, aby kazdy
z Was mégt samodzielnie ruszy¢
w podréz, majac lepsze zrozu-
mienie zasad interakcji pomiedzy
poszczegdlnymi modutami. &

Tworzenie akordowego tta

cego dzwieku tta (padu) wykorzy-

stamy Instruo Harmonaig, ktéry
generuje cztery gtosy o wysokosci
kwantyzowanej na bazie napigcia
wej$ciowego (mozna je poddaé od-
dziatywaniu LFO lub obrébce sam-
ple & hold dla uzyskania sekwencji).
Napiecia sa sterowane manualnie,
ale ich modulacja pozwoli stworzyé
ewoluujace struktury. &

1 Do zbudowania szeroko brzmia-

Kolejnym krokiem jest podta-
czenie wyjscia z Saich na wej-
$cie audio w VCA, a wyjscia

tego ostatniego do miksera, kto-

ry pozwoli nam na ustawianie final-

nych poziomdéw. Wiele modutéw

VCA oferuje funkcje przetaczenia

trybu sterowania z liniowego na wy-

ktadniczy, a jeszcze ciekawsze efek-
ty uzyskamy, gdy mamy mozliwo$é
ptynnej regulacii tej funkcji. &

kierujemy na Saich, pracu-
jacy ze sterowaniem recz-
nym lub z uzyciem sterowania po-
przez CV. W naszym przypadku nie
zastosowali$my zadnego odstro-
jenia, ale jego aplikacja pozwo-
li uzyskaé¢ grubsze brzmienie. Inna
opcja jest zastosowanie modula-
cji PWM oddziatujacej wytacznie na
nute podstawowa. &

2 Cztery wyj$cia z Harmonaig

Teraz mozna juz otworzy¢ wyj-

$cie z VCA i skierowac je na

filtr, ktérym tutaj jest Pitts-
burgh Modular. Ustawili$my go tak,
aby sttumi¢ nieco poziom najwyz-
szych tondw, ale poddanie czestotli-
wosci odciecia zabiegowi modulacii,
na przyktad z uzyciem Ochd LFO,
pozwoli wprowadzi¢ efekt animacji
dzwieku, ktérego gtebokos$é regulu-
je sie ttumikiem CV. m

naig podajemy na wejscie wy-

zwalajace (trigger) generato-
ra obwiedni, w tym wypadku jest
to Roland 540. Definiujemy obwied-
nie zgodnie z wasnymi preferencja-
mi, ale pamigtajac o tym, aby uzy-
skac¢ tagodne wybrzmiewanie. Wyj-
$cie obwiedni kierujemy na wejscie
CV w naszym module VCA. &

3 Wyj$cie bramkujace z Harmo-

Dodamy teraz nieco gtebi
i przestrzeni. Oczywistym wy-
borem jest tu rozmyty pogtos
z dtugim wybrzmiewaniem, ale réw-
nie ciekawe efekty mozna uzyskaé
stosujac delay. W tym wypadku jest
to Tiptop Audio ECHOZ z czasem
powtdrek ustawionym tak, aby ko-
lejne nuty nie nachodzity zbyt moc-
no na siebie.
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Wielu artystow lubi taczy¢ moduty
pochodzace od tego samego produ-
centa, gtéwnie ze wzgledow este-
tycznych, jak tez w trosce o zapew-
nienie spojnosci catej struktury.

i

64

Moduty do muzyki generatywnej

sprawdzajgcych sie w realizacji okreSlonego typu zadan.
Jednym z powodow takiego stanu rzeczy, przynajmniej

w przypadku formatu Eurorack, jest ich efektywnosc. Moduty
nie tylko powinny dobrze brzmiec (jesli akurat sg to urza-
dzenie generujgce lub przetwarzajace dzwiek), ale dobrze
jest, gdy sg intuicyjne i tatwe w obstudze, a przy tym nie zaj-
mujg w raku wiecej miejsca niz jest to potrzebne do realizacji
wszystkich ich funkgiji.

Modutow, ktore spetniaja te kryteria, jest na rynku sporo,
I wszystkie mogg by¢ z powodzeniem stosowane w muzyce
generatywnej. Jednak niektore z nich, takie jak np. Ochd,
sg mocno wyspecjalizowane, natomiast inne, jak chocby Mar-
bles, zajmujg wprawdzie wigcej migjsca, ale w zamian oferujg
daleko idgcg uniwersalnosce.

/wtaszcza Marbles zastuguje tutaj na wiecej uwagi, bo
cho¢ nie nalezy do najmniejszych, to pozwala uzyskac niemal

wszystko — od przy-

padkowych paternow,
- dzwiekow i zdarzen
sterujgcych, po kom-
pleksowa kwantyzacje.
Ma takze generator
zdarzen prawdopodob-
nych typu ,rzut mo-
nety’, dzielnik zegarowy
| opcje powtarzalnosci
historii zdarzen loso-
wych. Jest to jeden
z takich modutow, ktore
mogg petnic role gtow-
nego elementu kaz-
dego systemu modu-
larnego, bedac bijagcym
sercem roznego typu
konfiguracji. Szcze-
golnie we wspotpracy
z zegarem i modulato-
rem Busy Circuits Pa-
mela’s New Workout,
ktory oferuje podobng
funkcjonalnosc, ale
realizowang odmien-
nymi metodami.

N iektore moduty zyskaty reputacje szczegalnie dobrze
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Rozdzielanie
kabli

C ho¢ rzecz wydaje sie
oczywista, to jednak
warto pamietac o tym,
ze korzystajac z kabli wy-
posazonych w gniazda na
wtykach, zwanych kablami
rozdzielajgcymi (split ca-
ble), zyskujemy mozliwosé
potaczenia jednego wyj-

$cia z wiecej niz jednym
wejsciem. Sprawdza sie

to szczegdlnie dobrze

w przypadku synchronicznej
modulacji, cho¢ trzeba za-
znaczyé, ze nie zawsze dziata
optymalnie, jesli chodzi o na-
pieciowe sterowanie wyso-
koscig dzwieku. @

Kluczowym narzedziem

W naszym zestawie jest wy-
sokiej klasy generator obwiedni,
ksztattujacy przechodzacy
przez niego sygnat. Szczegdlnie
dobrze sprawdza sie tu Roland
540, ktéry ma dwie obwiednie
i LFO z réznymi przebiegami, ze-
wnetrznym lub recznym wyzwa-
laniem i suwakami ADSR, ktére
obstuguje sie wygodniej niz po-
tencjometry obrotowe.

Pamela’s New Workout jest

Swietnym punktem wyjscia
dla kazdego systemu modular-
nego, z mozliwoscia generowania
sygnatu zegarowego, przebie-
géw LFO i rytmdw euklidejskich.
A wszystko to na o$miu kanatach
i z mozliwoscia tatwej synchroni-
zacji z innym modutami sprzeto-
wymi za posrednictwem opcjo-
nalnego rozszerzenia Pexp.
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WSkﬁZ[jWkd Podstawowy dron

o charakterze dronowym zaczy-
na sig od zrédta dzwieku. W tym
wypadku uzyto $wietnie brzmiace-

1Tworzenie kazdego brzmienia

go modutu Erica Synths Black VCO 2.

Wykorzystano wyj$cia przebiegéw
sinusoidalnego, pitoksztattnego

i PWM, modulujac ksztatt fali i sze-
roko$¢ impulsu wolnozmiennymi
przebiegami LFO z modutu Ochd. &

I ®F NI WL @A
A (& (o (8 (o

Mutable Instruments Mar-

bles moze by¢ solidng pod-
stawa dla kazdego systemu
ukierunkowanego na tworzenie
muzyki generatywnej. Na jego
wyjsciach pojawiaja sie sygnaty
napieciowe i wyzwalajace, a ca-
toscig mozna sterowac za po-
Srednictwem réznego typu kon-
trolek zegara, kwantyzacji oraz
przypadkowosci.

Ten niewielki modut oferuje

osiem swobodnie oscyluja-
cych LFO, ktére charakteryzuja
sie bardzo muzycznym brzmie-
niem i mozliwoscig wykorzy-
stania do réznych zadan. Cze-
sto jest stosowany w realizacji
subtelnej zmiany wysokosci
dzwieku, parametrow filtracji
w funkgji czasu i do wprowadza-
nia naturalnej fluktuacji gtosno-
sciw VCA.

A BT BRI
HranvesuTIe

%! T

Wszystkie trzy sygnaty au-

dio zostaty skierowane do po-

czwdrnego VCA, z sygnatem
PWM przechodzacym przez wpro-
wadzajacy animacje modulowany
filtr, takze poddany kontroli przez
LFO. Filtr pracuje w trybie dolno-
przepustowym, a jego sterowanie
CV ustawiono tak, aby dZzwigk nigdy
nie byt catkowicie wyttumiany. &

Sposréd wielu ré6znych mo-

dutéw VCA na szczegdlng
uwage zastuguje Veil. Jest on
poczworny i oferuje funkcje
ptynnej zmiany trybu sterowania
z liniowego na wyktadniczy (i od-
wrotnie). Jednak w muzyce gene-
ratywnej lepiej sprawdza sie L-1
Discrete Blacksea VCA/Mixer,
oferujacy wigksza elastycznos$¢
w zakresie obstugi wyjsc.

RND STEP to efekt wspot-

pracy firm Solid State Fate
oraz DivKid. W jej wyniku po-
wstat modut, ktéry doskonale
radzi sobie z generowaniem na-
piec¢ przypadkowych, zaréwno
w trybie wewnetrznym, jak i na
bazie sygnatéw zewnetrznych.
Moze funkcjonowac na trzech
kanatach, udostepniajac szereg
opcji sample & hold na matej
przestrzeni.

-

....... 1}_-—1!—[__! (WD cHe

.

sea VCA sygnaty audio zostaty

skierowane do procesora efek-
tow ZVerb, ustawionego na dtugie
wybrzmiewanie pogtosu, wraz z mo-
dulacja jego odstrojenia i filtracji. Nie
jest to klasyczny pogtos typu shim-
mer, ktéry mogtby okazac sie zbyt ja-
sny, ale przypomina go sonicznie, da-
jac bardziej rozmyty efekt. &

: 3 Zsumowane w module Black-

‘
e 2]
.

o
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Instruo Harmonaig to czte-

rowyjsciowy kwantyzator,
a tym, co czyni go szczegdlnie
muzycznym narzedziem, jest
mozliwos¢ napieciowego stero-
wania generowaniem akordow.
Funkcja ta uwzglednia takze
przydziat gtoséw oraz ich rozto-
zenie w przestrzeni. Dzieki temu
mozemy uzyskac intrygujace,
unikalne sonicznie efekty.

Tiptop Audio Z-DSP jest

duzym, ale wyjatkowo funk-
cjonalnym modutem. Imple-
mentacja algorytmoéw pogtosu
i delaya dokonuje sie tu za po-
$rednictwem kart. Urzadzenie
jest stereofoniczne, a oferowane
przez nie efekty charakteryzuja
sie niesamowitg przestrzenia,
bez wzgledu na to, czy méwimy
o krétkim pogtosie room, czy
nieskornczonym wybrzmiewaniu.
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Efekt Mutable

Duzo muzyki okre$lanej jako

,new age electronica” stworzy-

li artysci, ktorzy korzystaja z mo-
dutéw firmy Mutable Instruments.
Jedna z ich cech uzytkowych jest
tatwos$¢ w kreowaniu animacji so-
nicznej z wykorzystaniem zaledwie
kilku potaczen napieciowych. &

-

Wyjsécia T3 oraz X3 potacz

z wej$ciami Strum i V/Oct

w Rings. Dobrze sprawdzaja sie
oba ustawienia Sympathetic Strings
(pomaranczowa dioda z prawe;j stro-
ny) przy jednoczesnym ttumieniu
Damping, ustawionym pod katem
wysokiego, otwartego tonu. &

[ A¥ :
Zaczniemy od Marbles, ktdry
dziata zaréwno jako generator
zdarzen wyzwalajacych, jak i na-

pieciowych. Ustaw BPM i wprowadz

jego wariacje regulatorem Jitter. Za-
kres nut okre$la regulator Spread,

a do regulacji pauz i ptynnego przej-

$cia stuzy kontrolka Steps. &

T,

— i

5 Wyjscie z Plaits podtacz do Ar-

bhar, nagrywajac jednokanato-

wo kilka sekund. Ustaw opty-
malne proporcje Wet/Dry, zwigksz
dtugosé¢, intensywno$¢ oraz rozpro-
szenie (Spread), by uzyskaé¢ dzwiek
z mniejsza ilo$cia pogtosu, a wigk-
sz3 samego sygnatu. &

Potacz T1 oraz X1 z wej$ciami

Trigger i V/Oct w Plaits, wybie-

rajac w nim dowolny przebieg.
W tego typu konfiguracjach dobrze
sprawdza sie dzwiek duzego bebna,
stanowigcy ciekawy kontrast dla in-
nych barw. Ustaw warto$ci Harmo-
nics, Timbre i Morph. &

=

Na koncu zastosuj Ochd (lub

inny modut LFO) do modula-

cji ustawien parametrow Posi-
tion w Rings, oraz Morph lub Plaits
i Spread w module Arbhar. Wyjécia
z Arbhar i Rings skieruj na subtelny
pogtos przez mikser i VCA, uzysku-
jac podlegajacy animacji pad. &

Ttumiki na kazda okazje

r-

uwage konieczno$ci zastosowa-

nia narzedzi pozwalajacych na
kontrole poziomu modulacji jedne-
go modutu drugim, wychodzac z za-
tozenia, ze przeciez od tego mamy
gatki. W praktyce okazuije sie, ze nie
wszystkie moduty oferuja regulacje
czutos$ci wejscia modulacji, i wte-
dy przydaja sie ttumiki z funkcja od-
wracania - attenuvertery. &

1Zazwyczaj nie bierzemy pod

66

Jesli uzywasz takiego narzedzia

jak Harmonaig do kwantyza-

cji przebiegéw LFO, to moze sig
okaza¢, ze zakres poziomow steru-
jacych przebiegéw wolnozmiennych
jest zbyt duzy. W tym przypadku zi-
gnorujemy fakt, ze Harmonaig ma
wbudowany ttumik, i uzyjemy Muta-
ble Instruments Shades wtaczone-
go miedzy wyj$cie Ochd a wej$cie
Harmonaig. &

le oraz inwersje akordow. Regu-

latorem w Shades zmniejszamy
poziom napiecia wysytanego z Ochd
do Harmonaig, tym samym catkowi-
cie wytaczajac modulacje. Regulacji
tej mozna teraz uzywac na zasadzie
jest/nie ma lub - regulujac poziom
sygnatu w czasie rzeczywistym
- wykorzystaé do kreowania zmian
podczas pracy na zywo. &

3 Ustawiamy kwantyzacje, ska-

CO

KUPIC?

Kompletne systemy
modularne do mu-
zyki generatywnej

ALM Busy Circuits
System Coupe

2.185€

System Coupe to maty, ale ge-
sto ,upakowany” system Eu-
rorack, wyposazony w szereg
kluczowych modutéw, dobrze
sprawdzajacych sie w przy-
padku muzyki generatywne;j.
W jego ramach dziata Pame-
la’s New Workout, a takze
Quaid Megaslope, ktéry moze
generowac sekwencje, petle
oraz kreowac skomplikowane
obwiednie. &

Erica Synths
Fusion System 2

2.480 €

Gdy mowa o brzmieniach
generatywnych, zwtaszcza
dronach, funkcjonalnosc¢ Fu-
sion System 2 jest trudna

do przebicia. Instrument ma
charakterystyczne, nasycone
brzmienie, wynikajace z za-
stosowania uktadu lampo-
wego, ktére mozna zmieniac
w szerokim zakresie - od lek-
kiego overdrive po totalnie
przesterowany scream. &

Make Noise
Black and Gold System

5.150 €

Jeden z najdrozszych sys-
temoéw tego typu, ale tez
najbardziej zaawansowany.

W jego sktad wchodza naj-
wieksze hity na liscie przebo-
jow Eurorack, w tym takie kla-
syki jak Maths, Morphagene
oraz Erbe-Verb, by wymienic
trzy z jedenastu modutéw
dostepnych na poktadzie tego
poteznego instrumentu. &
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Rytm euklidejski z uzyciem Pamela's New Workout

Oparty na S|atce tempa rytm per-
kusyjny $wietnie sprawdza sie
w wielu sytuacjach, ale moz-
na z nim poeksperymentowac, wy-
korzystujac wyzwalanie dzwigkdw
za pomoca sekwencera bazujacego
na algorytmie Euklidesa (wyznacza-
nie najwiekszego wspdlnego dzielni-
ka dwdch liczb). W takich zadaniach
doskonale sprawdza sie Pamela’s
New Workout. &

e

/1’\
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Fonll} in.
K|eru1emy wyjécia z Pameli na
dowolny modut perkusyjny.

W tym wypadku zastosowano
ALM Squid Salmple z zatadowanym
pakietem LinnDrum, ale mozna uzyé
modutéw z podobnymi brzmieniami,
oferowanych przez Erica Synth Pico
System, Tiptop i innych producen-
tow, ewentualnie dowolnego modu-
tu VCO z industrialnym brzmieniem

bebna. m

i
i
|
i
[
i
f

\n‘\\mw ME/
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fY

Klucz do sukcesu tkwi w mo-

dule Pamela’s. Wchodzimy do

ustawien w kazdym kolejnym
kanale, gdzie wybieramy Euclidean
Step i rozne w poszczegolnych ka-
natach wartos$ci Trigger i Rotation
- w naszym przypadku 8, 6 i 5. Przy
zroznicowanych ustawieniach dla
kazdego dZzwieku bebna stworzymy
ewoluujace, niepokrywajace sie ryt-

Wyjscie z kazdego bebna kie-
4 rujemy do VCA i miksera, a na-

stepnie poddajemy odpowied-
niemu przetwarzaniu. W przypadku
werbla $wietnie sprawdza sie bram-
kowany pogtos, dajacy klasyczny
dzwiek o charakterze retro. Mozna
tez wystaé tomy i klasniecie do ze-
wnetrznego procesora z obrébka
granularna, ktéra oferuje na przy-

« 1" Systemy modularne potrafig by¢
1", niezastapionym narzedziem do

{ kreowania intrygujacych struk-
tur brzmlenlowych oferujac nie-

ograniczony potencjat w zakresie
mozliwosci sonicznych. /

P L

micznie sekwencje. & ktad Arbhar. &

hﬁ Wszystko
~ razem

} naszym artykule przyj-
=yl | rzeliSmy sie kilku scena-
riuszom pozwalajacym

_ w=gzapoznac sie z narzedziami i tech-
L nikami, ktére mozna wykorzystac
. -w tworzeniu wtasnej muzyki ge-

neratywnej. Kluczem do wszyst-
kiego jest sposéb, w jaki wykorzy-

" stamy dostepne $rodki do stwo-

rzenia spojnej, ewoluujacej tresci
muzycznej. Mozna tego dokonac
stosujagc moduty VCA aplikowane
do réznych sekcji i sterowane

za posrednictwem przypadko-
wych impulséw wyzwalajacych
irgeneratorow LFO - niekiedy

w odniesieniu do parametréw
miksu lub podziatéw czestotliwo-
$ci zegara. Dostepnych opcji jest
wiele, zatem kazdy ma z czego
wybierac.

Co ciekawe, nie musza to wcale
by¢ kosztowne rozwiagzania ko-
mercyjne, jak ma to miejsce
w przypadku sprzetowych modu-
téw Eurorack. Wszystkie opisane
tu techniki mozna z powodzeniem
zrealizowac z wykorzystaniem
bezptatnego systemu wirtual-
nego VCV Rack. Wprawdzie nie
uzyskamy tak autentycznego
brzmienia, a nasz system pracy
sprowadza sie do klikania myszka
na ekranie, zamiast fizycznego
kontaktu z kablami i manipula-
torami, ale za to nie ptacimy ani
ztotowki za mozliwos$¢ tworzenia
wszelkiego typu struktur modu-
larnych i zdobywanie t3 droga do-
Swiadczenia. '8

ye
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Najlepszy freeware
na Nowy Rok

B Od wielu lat, co miesiac, prezentujemy najciekawsze naszym zdaniem bezplatne narzedzia
programowe, zazwyczaj pod postacig wtyczek efektow lub instrumentéw. Staramy sie je selek-
cjonowac tak, aby znalez¢ te najbardziej interesujace i funkcjonalne. Kazda opisywana wtyczka
zostaje przez nas uruchomiona i sprawdzona podai<qtem dziatania i przydatnosci. Wiele z nich,
na pierwszy rzut oka wygladajacych ciekawie, nie znajduje pdzniej zadnego zastosowania, ale
s tez takie, do ktorych wracamy bardzo czesto.

W niniejszym zestaW|en|u oplsu1emy te procesory i |nstrumenty,
ktore moga by¢ Waszymi jedynymi narzedziami do realizacji kon-
kretnych zadan. Fakt, Zze s3 to rozwigzania freeware, niczego tutaj

Vervim 2.2.8

Analog [
Obsession ‘
Konsol I

Swego czasu opi- -

sywalismy na arav 7] BLACK
naszych tamach 'IIUI:IEL

wtyczke Sounde-

vice Digital Front-  ——
-DAW, ktorej zada- OVERSAMME O am

niem jest emulacja

toréow wejsciowych

i sumy klasycznych

konsolet analogowych. W poszukiwaniu bezptatnego od-
powiednika tej wtyczki warto sprawdzic¢ procesor Konsol
firmy Analog Obsession, ktdra seryjnie prezentuje nowe
wtyczki, na ogdt wysokiej jakosci. Pod wieloma wzgledami
Konsol przypomina komercyjna Front-DAW, pozwalajac
wybrac jeden z trzech modeli brzmieniowych, aktywowac
emulacje transformatora, przetaczac tryb pracy miedzy
Sciezka a grupa, a nawet zaaplikowa¢ dwudrozna korekcje
po6tkowa. Gdy zamierzamy mocniej nasycic¢ sygnat, warto
witaczyc¢ tryb nadprébkowania. Wprawdzie obcigzenie
wzrasta wowczas do ok. 2% CPU, ale brzmienie najwyz-
szych czestotliwosci nie staje sie twarde. &
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BLINDFOLDEQ = i

i sprawdzaja 5|e doskonale Jesll zatem dotychczas nie mlellsue
z nimi kontaktu, to jest $wietna okazja, aby je zainstalowac i wy-
probowac w praktyce.
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AudioThing Blindfold EQ

AudioThing jest na tyle powazanym i uznanym developerem, ze jego
darmowej wtyczki nie wolno przegapic. Jak twierdza tworcy, celem
byto stworzenie korektora, ktéry bedzie przyjazny w obstudze dla na-
szych uszu. Chodzito o to, by przy jego obstudze kierowac sie przede
wszystkim tym, co styszymy, a nie tym, co widzimy na ekranie. Dlatego
nie ma zadnych skal. Z pozoru jest to korektor, jakich wiele, ale ma on
szereg cennych wtasciwosci. Przede wszystkim brzmi bardzo ciekawie,
a jesli po regulacji barwy dzwieku poziom sygnatu ulegnie zmianie, mo-
zemy to skompensowac kontrolka Output. Tryb tagodnego obcinania
szczytow Soft Clip pozwala jednoczesnie wprowadzic ciekawe nasy-
cenie, ktérego charakter mozna pogtebi¢, aktywujac funkcje Analog.
W ten sposdb nie tylko uksztattujemy brzmienie przetwarzanej $ciezki,
ale tez dodamy apetycznie brzmigcych harmonicznych, dzieki ktérym
stanie sie ona lepiej styszalna w catosciowym miksie. Funkcja rando-
mizacji pozwala wygenerowacd przypadkowe (ale na ogét dosc sen-
sowne) ustawienia, przy czym klikajac na wybranej kontrolce prawym
klawiszem myszy mozemy jg zabezpieczy¢ przed przypadkowa zmiana.
Co ciekawe, wbudowana we wtyczke funkcja bypass dziata w sposéb
ptynny. Lekki, efektywny, ciekawie brzmiacy i bardzo intuicyjny korek-
tor do zadan wszelakich. &
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http://www.patreon.com/analogobsession
http://www.audiothing.net
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Audio Damage Rough Rider 3

Firma Audio Damage znana jest z innowa-
cyjnych wtyczek (m.in. doskonaty synteza-
tor granularny Quanta czy pogtos EQS 2).

O Rough Rider twoércy moéwia z duma,

ze, majac ponad pot miliona pobran, jest jed-
nym z najpopularniejszych kompresoréw na
Swiecie. Jakkolwiek podchodzi¢ do tej dekla-
racji faktem jest, Ze nie wypada go nie miec.
Cho¢ nazwa tej wtyczki moze sugerowac,

ze jest to narzedzie do utrzymywania statej
gtosnosci materiatu audio (tzw. gain rider),
to w istocie mamy do czynienia z charakte-
rystycznie brzmigcym kompresorem. W jego
najnowszej wersji dodano kluczowanie ze-
whnetrznym sygnatem sidechain i udostep-
niono mozliwo$¢ wytaczenia wbudowanego
Lfiltru ocieplajacego”, co pozwala na wyréw-
nang reakcje dynamiczng w odniesieniu do
catego pasma audio.

Charakter specyficznej kompresji stychac
zwtaszcza przy duzym poziomie ttumienia.
O jego gtebokosci informuje nas przebieg
w oknie Sensitivity, w ktérym ustawiamy
prog kompresji. Czuto$¢ detektora na niskie

&

CHOW Tape Model

Tworca tej wtyczki jest Jatin Chow-
dhur, o ktérym zapewne jeszcze nie
raz ustyszymy. Tape Model emuluje
zachowanie sie magnetofonu Sony
TC-260, ale to dopiero poczatek jej
mozliwosci. Deweloper udostepnia
@ @ @ pardzo bogata dokumentacje swo-
e P jego procesora, zaprezentowana
jako odczyt w trakcie ubiegtorocznej
Conference on Digital Audio Effects.
Tape Model dostepny jest dla Mac,

4R Bdbs ]

tony mozna zredukowac kontrolka Sidechain = PC i Linuks we wszystkich formatach

HPF. Kompresor dziata bardzo gteboko i ma Caelum Audio Tape (oprécz AAX), mogac dziatac te? jako

wyjatkowo szerokie zakresy regulacji, z pro- Cassette samodzielna aplikacja.

giem Threshold do -60 dB, Ratio do 1000:1 Pod wieloma wzgledami wtyczka

i czasem ataku 0-100 ms. Nie mogto tez Wtyczki emulujace brzmienie kasety ma- ta zostawia daleko w tyle wiekszos$¢

zabraknaé tzw. ,kompresji nowojorskiej”, gnetofonowej ciesza sie coraz wieksza rozwigzan komercyjnych, ktére zwy-

w postaci regulatora Mix, oraz kompensa- popularnoscia. Za przyktad moga tu stu- kle skupiaja sie na jak najlepszym od-

cji ttumienia ustawianej kontrolkag Makeup. zy¢ komercyjne Waves Factory Cassette wzorowaniu wygladu magnetofonu

Ten pierwszy ma duze znaczenie zwtaszcza czy Aberrant DSP SketchCassette. Ca- oraz fikusnej animacji. Tu mozemy

w przypadku bardzo gtebokiej kompre- elum Audio Tape Cassette jest natomiast nie tylko skorzystac z czterech grup

sji aplikowanej przez wtyczke, pozwalajac catkowicie bezptatna wtyczka dla PC (wtyczki nalezace do tej samej grupy

zachowac przejrzystos$¢ brzmieniowa ma- i Mac (VST/VST3 oraz AU) i wcale nie dziataja wspétbieznie), ale tez zaapli-

teriatu przy jednoczesnym zwiekszeniu po- odstaje funkcjonalnie od innych narzedzi kowac takie funkcje jak parametry

ziomu sygnatéw cichszych. z rodziny lo-fi, za ktoére trzeba zaptacic. gtowicy, tasmy, pradu podktadu,
Rough Rider 3 najlepiej sprawdza sie na Majac mozliwos¢ regulacji nasycenia, niedoskonatosci mechaniki i wiele

pojedynczych $ladach, zwtaszcza stopy, filtracji, poziomu szumoéw i kotysania innych, w tym nadprébkowanie (do

werbla i basu. Nie wyklucza to jego zasto- dzwieku, mozemy przenies¢ sie sonicz- 16x) oraz wybér jednego z szeSciu

sowania na grupach, ale kompresja powinna nie do przetomu lat 70. i 80., nie poswie- trybow histerezy nosnika. ™

by¢ woéwczas niewielka i odpowiednio zréw- cajac na to wiecej niz 0,5% mocy oblicze-

nowazona regulatorem Mix. & niowej naszego komputera. &
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Snare 'Crnsed .
Hi-Hat

Decomposer Sitala

Stosowanie samplerow takich jak

np. Kontakt, ze specjalistycznym pa-
kietem brzmien, jakkolwiek efektywne
i dajgce znakomite rezultaty soniczne,
zmusza do pewnych kompromiséw.

W takich sytuacjach Decomposer
Sitala moze sie okaza¢ odswiezajaca
alternatywa. Do kazdej z 16 komoérek
samplera mozna przypisa¢ dowolne
sample (w pakiecie jest juz podsta-
wowy zestaw 808) poprzez przecia-
gniecie ich do wybranych komérek

i wskazanie nuty wyzwalajacej. Re-
gulacji podlegaja parametry Shape,
Compression, Tuning i Tone, z ktérych
kazdy dziata w bardzo interesujacy
sposob, a efekty ich oddziatywania

od razu widzimy na ekranie. Np. przy
ustawianiu Tune prezentowany jest
wykres z odniesieniem do czestotliwo-
$ci, aw przypadku Tone obrazowana
wypadkowa charakterystyka. Wtyczka
moze pracowac w trybie stereo lub

z kazdym wyjsciem na oddzielnym
porcie. Poszczegblne sample mozna
przypisa¢ do wyzwalania innych pro-
bek w instrumencie, tworzac tym spo-
sobem brzmienia warstwowe, a takze
aktywowac dla nich tryb wyklucza-
jacy (choke), wyciszajacy instrument

z chwila pojawienia sie innego (rozwia-
zanie stosowane gtéwnie w przypadku
otwartego hi-hatu). W ramach wybra-
nego kanatu mozemy sprawnie prze-
stuchiwac kolejne prébki w katalogu,

a na ekranie od razu widzimy ich dtu-
gos$¢ i obwiednie gtosnosci. W najnow-
szej wersji jest mozliwos$¢ importu ca-
tych petli, ktére sampler automatycz-
nie plasterkuje w oparciu o transjenty.
Woybrane plasterki mozna przypisac¢ do
danego klawisza, dopracowujac punkty
poczatku i konca. @

70

£5-H0 BPM [y LOB.SS_Drums_Kilier_Clown_Full 1.wav

TECHNOLOGIA / Najlepszy freeware na Nowy Rok

Hand . Clava I Mar‘aca.

Full Bucket Music Nabla

Bjorn Arlt odpowiedzialny jest za szereg
doskonatych procesoréw oraz instrumen-
téw wirtualnych, dostepnych pod marka
Full Bucket Music. Ten programista szcze-
golnie upodobat sobie tworzenie emulacji
leciwych syntezatoréw Korga, takich jak
seria PS czy Poly-800. Nabla natomiast
jest emulacjg Korga Delta String DL-50,
czyli potaczenia elektronicznych smycz-
kéw z prostg synteza.
DL-50 pojawit sie na rynku na przeto-
mie lat 70.i 80., a jego charakterystyczne
brzmienie ustyszymy w utworach wyko-
nawcow pierwszego nurtu New Romantic
- Human League i Flock of Seagulls - jeszcze
zanim ta muzyka stata sie niezjadliwag papka.
Najnowsza wersja instrumentu Nabla

jest wyjatkowo oszczedna, jesli chodzi

High
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0 gospodarowanie moca obliczeniowa

- 1% CPU to maksimum tego, co potrzeba
jej do pracy. Jednoczesnie uzyskujemy
doskonate, soczyste i dynamiczne brzmie-
nie o wyraznym charakterze retro. Sekcja
syntezatora ma 4-pasmowy, ,organowy”
generator dzwieku, generator szumu

i wyzwalang pojedynczo lub w zapetleniu
obwiednie ADSR, ktérej towarzyszy dos¢
siermiezny, ale charakterny filtr Bandpass/
Lowpass. W sekcji smyczkow znajdziemy
podwdjny generator pitoksztattny, ob-
wiednie AR i dwupasmowy korektor. Sg
tez nieodzowne efekty phaser i delay, a do
tego wibrato i prosty mikser obu zrédet
dzwieku. Swietny instrument! &
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KSHMR Essentials Kick DRIVE
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KSHMR Essentials Kick

KSHMR, didzej i producent, ma w swojej
ofercie pakiet o nazwie KSHMR Essen-
tials, a Kick to jeden z jego elementdw,
obecnie dostepny za darmo. To komplek-
sowy procesor, dedykowany do pracy

z jednym konkretnym Zrédtem sygnatu,
czyli stopa zestawu perkusyjnego. Ele-
menty tej wtyczki to generator subbasu,
moduty korekcji dynamicznej pasma
srodka i géry, procesor transjentéw, wie-
lopasmowy kompresor, sekcja nasycenia
tasmowego, obwiednia i poszerzanie
przestrzenne. Trzeba przyznaé, ze to cat-
kiem sporo, jak na bezptatng wtyczke.

A co istotne, wszystko dziata znakomicie
i nie obcigza procesora komputera. Warte
podkreslenia jest to, ze generator subbasu
mozna dostroi¢ do konkretnej nuty, kto-
rej wysokosc ustawiamy w okienku Sub.
W oknie wyswietlacza prezentowana jest
charakterystyka czestotliwosciowa lub
obwiednia sygnatu.

To jeden z najciekawszych procesoréw
tego typu, juz nie tylko wsréd bezptat-
nych wtyczek, ale takze rozwigzan komer-
cyjnych, z ktérych chyba Zzadne nie ofe-
ruje az takiej funkcjonalnosci. Jesli zatem
do tej pory nie znalazte$ odpowiedniej do
Twojej muzyki wtyczki pozwalajacej prze-
twarzaé dzwiek stopy, to od razu skieruj
sie pod ponizszy adres. &
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Overdrive Pro

Jesli tworca najlepszych emulacji wzmac-
niaczy gitarowych dla Brainworx oraz
Universal Audio wypuszcza bezptatny
produkt, to trzeba pobieraé, zanim sie
rozmysli. To kolejne podejscie do stynnej
kostki gitarowej Ibaneza i préba emulacji
specyficznego charakteru uktadu ope-
racyjnego JRC4558D, ale z przestero-
waniami jest tak, ze kazde inaczej brzmi,
wiec nigdy nie jest ich za duzo w naszym
folderze z wtyczkami.

To niby tylko trzy gatki, a w zasa-
dzie dwie, bo jedna definiuje poziom
wyjséciowy, ale zabawa jest doskonata.
Wtyczka $wietnie stepia dynamike i wzbo-
gaca dzwiek o kulturalnie brzmigce harmo-
niczne, ktérych sktad mozemy kontrolo-
wac regulatorami Drive i Tone. | nie dajcie
sie oszukac ,gitarowym” wygladem tego
procesora. Sprobujcie wtaczy¢ wtyczke na
torze wysytkowym i skierowac na niego
bebny, bas, syntezator, a nawet wokal!
Zdecydowanie polecamy eksperymenty
z wigczeniem tego procesora przed pogto-
sem. Efekty potrafig by¢ oszatamiajgce. &

wmack] | |
[+] [+] [+] [+]
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Newfangled Audio
Pendulate

Catkowicie bezptatny, oryginalny i cie-
kawie skonstruowany syntezator firmy
Newfangled Audio, znanej miedzy in-
nymi z jednego z najlepszych procesoréw
masteringowych, jakim jest modutowy
Elevate. Pendulate to tylko preludium

do instrumentu komercyjnego Generate.
Gtéwna réznica polega na tym, ze bez-
ptatny Pendulate jest monofoniczny, a ko-
mercyjny Generate polifoniczny. W tym
syntezatorze nieszablonowe jest prak-
tycznie wszystko - od idei po wykonanie
i brzmienie. Generatory bazujg na mate-
matycznej koncepcji podwéjnego waha-
dta, podczas gdy pozostate moduty to kla-
syka syntezy ,West Coast”, z emulacja
modutéw Buchla 259 Complex Waveform
Generator i Buchla 292, poszerzonych

o bardziej wspotczesne funkcje. Jednocze-
$nie mozna zaaplikowac¢ do 169 zaleznosci
modulacyjnych (221 punktéw krosowni-
czych), co wynika z faktu, ze obwiednia

i LFO moga jednoczesnie sterowac wie-
loma parametrami. Kazdy z modutéw ofe-
ruje widoczna w tle animacje, prezentujaca
ksztatt generowanych lub przetwarzanych
przebiegéw. Do tego dochodzi mozliwos¢
wyboru trzech motywéw kolorystycznych
i 136 presetow autorstwa Matta Lange’a

i Matthew Wanga. &

n
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Tokyo Dawn Labs
Mototok

Woczesniej dostepny jako bez-
ptatny Motot, teraz przeszedt zna-
czacy facelifting i obecnie mozna
go pobrac ze strony Tokyo Dawn
pod nazwg Mototok. Na panelu
czotowym mamy regulatory Thre-
shold, Ratio, Attack, Release oraz
Knee - ten ostatni wygtadzajacy
moment przejscia w stan ttumie-
nia. Nie zabrakfto filtracji gérno-
przepustowej w detektorze i re-
gulatora gtebokosci przetwarzania
réownolegtego. Swietnie sprawdza
sie funkcja Delta, pozwalajaca
odstuchac ten sygnat, ktéry pod-
lega ttumieniu. Kluczowa funkcja
tej wtyczki jest 11 dostepnych
algorytmow kompresji, od alfa

do gamma, ktérych dziatanie re-
prezentuje sposéb pracy niemal
wszystkich najbardziej klasycz-
nych narzedzi tego typu. Wygodny
w obstudze, lekki, funkcjonalny

i uniwersalny - to moze by¢ jedyny
kompresor, z jakiego bedziecie ko-
rzystac¢ na Sciezkach. &

72

Surreal Machines Crack

Procesory transjentéw sa specjalizowanymi
narzedziami do obrébki dynamiki, pozwa-
lajac znacznie szybciej i z wiekszg efektyw-
noscig wptyna¢ na obwiednie gtosnosci niz
kompresory. Natomiast Crack jest tym pro-
cesorem transjentéw, ktéry wykonuje to wy-
jatkowo interesujaco i w dodatku catkowicie
za darmo, jesli nie liczy¢ czasu poswieco-
nego na stworzenie swojego konta w serwi-
sie firmy Surreal Machines. To kolejny przy-
ktad oprogramowania freeware, ktére pod
wieloma zostawia daleko w tyle uznane roz-
wigzania komercyjne. Nie dosc¢ ze dziata wy-
jatkowo skutecznie w odniesieniu do ataku

i wybrzmiewania, to jeszcze w petni kontro-
luje wyjsciowy poziom sygnatu. Co wiecej,
mozemy wybrac tryb, w jakim nastapi ogra-
niczanie sygnatu wyjsciowego (Clip, Limiter
lub Maximizer), oraz ustawic gtebokos¢ od-
dziatywania ogranicznika i proporcje miedzy
sygnatem czystym i efektowym. Kazdy z re-
gulowanych parametrow wtyczki ma indy-
widualny wskaznik gtebokosci jego dziatania,
co bywa pomocne w pracy. Po wyprébowa-
niu wtyczki Crack niewielu z Was wréci do
procesoréw przetwarzajacych transjenty,

z ktorych do tej pory korzystaliscie... &

Version 1.1.1
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ValhallaDSP Supermassive

Sean Costello, twoérca firmy Valhalla, to nie-
kwestionowany autorytet w dziedzinie two-
rzenia algorytméw pogtosowych oraz ich
implementacji pod postacia niezwykle wy-
dajnych i Swietnie brzmigcych wtyczek. Su-
permassive jest efektem bazujacym na sieci
zapetlonych opdznien, czyli na wieloinstan-
cyjnym efekcie delay, w ktérym poszczegdlne
moduty przekazuja sobie opdZzniany sygnat,
jednoczesnie dokonujac jego wielokrotnego
przetworzenia. Bloki opéZnienia skonfiguro-
wano pod postacia osmiu gotowych ustawien,
kazde o innym charakterze brzmieniowym,
wynikajacym z oddziatywania na obwiednie
gtos$nosci sygnatu i szereg parametréw catej
struktury.

Globalny czas opdéznienia mozemy ustawiac
do 2 sekund lub do wartosci catej nuty w try-
bie synchronizacji z tempem projektu. Poza
dos¢ typowymi regulatorami, jak modulacja,
korekcja, poziomy i miks, na panelu czotowym
znajdziemy kontrolke Warp, ktéra w istotny
sposéb oddziatuje na charakterystyke efektu,
réznicujac czasy opéznien poszczegdlnych
modutéw, a tym samym przeksztatcajgc efekt
delay w potaczenie echa z pogtosem. Z kolei
Density pozwala spoi¢ powtdrki, a modulacja
dokonuje ptynnej zmiany czaséw opdznien,
co przy pewnych ustawieniach prowadzi do
uzyskania intrygujacych efektéw rytmicz-
nych. Coraz czesciej przytapujemy sie na tym,
ze Supermassive jest pierwszym wyborem, je-
$li chodzi o wszelkiego typu pogtosy. '3
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Inscenizacja ,Dziadka do orzechéw” w Royal
Albert Hall. Szczegétowy opis tej intrygujacej in-
stalacji mozna znalez¢ na stronie www.dbsound-

scape.com w menu Stories.

d&b Soundscape

W Wprawdzie na powr6t duzych i realizowanych z rozmachem produkeji scenicznych bedziemy
musieli jeszcze poczekac, ale mimo to warto zapoznac sie z technologia, ktora stoi za systemem
Soundscape Chocby dlatego, ze tak qume Wyglqdac przysztosé nagtosnienia klasy premium

I dea dzwieku przestrzennego W na-

| SOUO( 9AJIG™

gtasnianych obiektach nie jest
niczym nowym. Tym sposobem
reprodukcji zainteresowana byta
szczegolnie grupa Pink Floyd. Po raz
pierwszy wykorzystata system prze-
strzenny podczas koncertéow w 1967
Realizacja Soundscape (En- roku, a dziesie¢ lat pdzniej nasz ro-
ts;:]";i E;"Zil;i:“;)a?:?‘a&'ﬂ dak, Andy Bereza, stworzyt dla niej
- specjalny mikser, w ktéorym mozna

System, zastosowana pod- P
czas koncertu Kraftwerk byto panoramowac dzwigk w prze-

| w Tokio. Atrakcyjnos¢ wy- strzeni za pomoca joystickow.
| ;tempuyrl;;’::‘r;’:ﬁa&“:i!e‘;i _ Mozliwo$¢ wielokanatowego wy-
ki:;m’, gwiekszyia ",'vizua"_ € prowadzenia sygna’féwl ma _obecr,ne
zacja 3D. zdecydowana wiekszos¢ mikseréw
cyfrowych, zatem samo rozprowa-
dzenie toréw do wielu rozmiesz-
czonych przestrzennie zestawéw
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Grafika prezentujaca system En-Scene w wer-
sji 180, odnoszacy sie do obiektéw na scenie.
Sprawdza sie w przypadku wydarzen sredniej

§ ¥ o o e - nagtosnieniowych nie jest pro- wielkosci, z widownia liczaca okoto 2.500 osé6b.
: P gt blemem. Nie jest nim tez dobor W systemie mozna zastosowac siedem zestawow
s i1 LT i . |. h ssnien dl Y-Series zawieszonych nad scena, punktowe zr6-
— i P optyma) nych opoznien dia po- dta Y-Series w charakterze dogtosnienia pierw-
P szczegblnych stref, pozwala- szych rzedéw oraz grupe subwooferéw J-SUB.
v ‘R, i jacy unikna¢ efektu echa oraz
) e filtrowania grzebieniowego biutu, czyli od 2018 roku, doczekat
5 o ¥ i przy sumowaniu sygnatow przesu- sie on dziesiatek realizacji w prak-
iRl f--;_'_’ nietych czasowo wzgledem siebie. tyce i wszedzie spotkat z doskona-
.,:- = O A Prawdziwym wyzwaniem jest tym przyjeciem publicznosci, arty-
el A jednak ,ubranie” wielokanato-

wego dzwieku w naturalny i spéjny

stow i ekipy techniczne;j.

. ol e, efekt precyzyjnego rozmieszczenia DS100
: L w przestrzeni z uwzglednieniem Sercem systemu Soundscape jest
i V. swobodnie ksztattowanego i natu- procesor DS100 Signal Engine, wy-
0 ralnie brzmigcego pogtosu. Jednym  posazony w matryce toréw sygna-
4 z nielicznych systeméw, w dodatku  fowych bazujacych na sieci Dante.
N ??,\“- realizowanym przez juz istnie- Wsp6tpracuja z nim dwa moduty
- T jace zestawy nagtos$nieniowe, jest oprogramowania, En-Scene i En-
= el - o Soundscape niemieckiej firmy d&b -Space. Pierwszy z nich stuzy do
- ‘” audiotechnik. Od daty swojego de pozycjonowania do 64 obiektdw,
Lt .
“opar Obiekty, z ktérych pobrano prébki zastosowane w procesorze splotowym DS100:
L Schubert-Saal, Mozart-Saal, GroBer Saal (Vienna Concert Hall); Alighieri Theatre, San
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Vitale (Ravenna); Blaibach Concert Hall; Angelika-Kauffmann-Saal, Schwarzenberg
Congress Center; KKL Luzern oraz Bing Concert Hall, Stanford.

f:ar fot. Heidelberg Cement, lukasbeck.com, Schwarzenberg Tourismus, KKL Luzern
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System En-Scene reprodukuje najgtosniejsze sygnaty ze sceny,
a bazujacy na mniejszych gtosnikach system En-Space dostarcza
widowni informacje przestrzenna. W przypadku obiektéw z bal-
konem, przeznaczonych dla 2.000-2.500 os6b, mozna zastoso-
wac podwieszane nad sceng zestawy Y-Series wraz z subwoofe-
rami tej samej serii. Z przodu sceny przewidziane jest umiejsco-
wienie dogtosnienia na front-fillach T-Series i odtwarzajacych
najnizsze tony subwooferach J-SUB. Na $cianach i na poziomie
balkonu mozna zastosowac zestawy E5 i E6.

gtéwnie w przestrzeni przed sceng; tymi obiektami moga by¢

np. pojedyncze instrumenty lub gtosy. Z kolei zadaniem En-Space
jest pogtosowa emulacja przestrzeni, oparta na systemie splotu (co-
nvolution) z wykorzystaniem probek pobranych w najbardziej zna-
nych obiektach koncertowych na $wiecie.

Obszar En-Scene zazwyczaj odnosi sie do systemoéw gtosni-
kowych znajdujacych sie przed sceng (opcja 180), cho¢ mozna
go poszerzy¢ o kolejne systemy otaczajace (opcja 360). Z kolei
En-Space, ktory kreuje przestrzennos¢, moze bazowaé na mniej-
szych gtoénikach i jest rozwigzaniem opcjonalnym, majacym zasto-
sowanie wtedy, gdy chcemy stworzy¢ konkretny efekt pogtosowy.

Rozwigzania te maja na celu dostarczenie widowni wrazen stu-
chowych tozsamych z wizualnymi - obiekt moze by¢ reprezento-
wany sonicznie w tym miejscu, w ktérym sie fizycznie znajduje,
tacznie z jego przemieszczaniem sie w przestrzeni. Mozna tez
tworzyc abstrakcyjne plany dZwiekowe, co szczegdlnie sprawdza
sie w przypadku muzyki elektronicznej oraz ilustracyjne;j.

W istocie rzeczy procesor DS100 Signal Engine jest sterowanym
sieciowo systemem DSP wyposazonym w matryce 64x64 (patrz
schemat blokowy). W kazdym jej punkcie jest mozliwosc¢ regulacji
opdznienia i poziomu sygnatu, zas catoscig zarzadza sie za posred-
nictwem oprogramowania sterujacego d&b R1 Remote. Pozwala
ono na konfiguracje procesora z uwzglednieniem grupowania ka-
natéw i ich parametréw, wizualizacji aktualnego stanu i zaleznosci
wejsé/wyjsé, a takze na zapisywanie kompletu ustawien pod po-
stacig migawek.

Ponadto R1 Remote zapewnia wspétprace z systemem predyk-
cji i symulacji ArrayCalc, co znaczaco usprawnia przygotowanie

Konfiguracja, w ktérej wykorzystano system En-Scene do roz-
mieszczenia obiektow wokoét stuchaczy. W tym wypadku zasto-
sowano wigksze zestawy z boku i z tytu - w dwdch ostatnich
przypadkach z uzyciem systemu En-Space do wygenerowania
sztucznego pogtosu. W teatrze na 2.000-2.500 oséb system ten
moze bazowac na zestawach i subwooferach Y-Series nad sce-
na, front-fillach T-Series, ustawionych na podtozu subwooferach
J-SUB oraz gtosnikach 8S i 10S z serii xS, umieszczonych po bo-
kach i z tytu na wysokosci uszu widzéw.

i konfiguracje wszystkich wyjs¢ do poszczegdlnych zestawéw
gtosnikowych w ramach sieci Dante. DS100 Signal Engine moze
wspotpracowac z programami Figure 53 QLab (kompleksowy
system do wszechstronnej obstugi technicznej wydarzen), TTA
Stagetracker Il ($ledzenie ruchu obiektéw na scenie), a nawet

- za posrednictwem wtyczek VST i AU - z dowolnym programem
DAW. Co wiecej, system moze by¢ sterowany za pomoca otwar-
tego protokotu OSC. To otwiera mozliwosci jego zaawansowanej
integracji z innymi elementami wykorzystywanymi w ramach
przedstawienia, np. kontrolerami o$wietlenia, pirotechniki czy
mechaniki sceny.

En-Scene

Mozliwosci stacjonarnego matrycowania, oferowane przez DS100,
mozna poszerzy¢ oprogramowaniem En-Scene, ktére konwer-
tuje wektorowe programowanie obiektowe na komunikaty ste-
rujace matrycowaniem. Moéwiac inaczej, pozycjonujac dowolny
obiekt na ekranie En-Scape, oprogramowanie to tworzy zestaw
komunikatéw sterujacych dla matrycy, aby pozycja przestrzenna
dzwieku z systemu nagtosnieniowego odpowiadata zaprogramo-
wanej pozycji. Ponadto pozycja ta moze ulega¢ zmianom w czasie,
a precyzja jej lokalizacji wynika wprost z liczby uzytych zestawoéw
nagtos$nieniowych (maksymalnie 64). Kazdy z tych zestawéw ma
wtasne wyjscie z matrycy DS100, przy czym mozna jednoczesnie
wykorzystac dwie pozycje dzwieku w przestrzeni - statyczng

(np. wynikajaca z optymalizacji za posrednictwem oprogramowa-
nia ArrayCalc i R1), jak i zmienng, czyli pochodng pozycjonowania
En-Scene.

W przypadku systemu En-Space wy-

Pozycja obiektow Kglga;&ga Grupy funkcyjne En _SP.ace ) korzystano pomia ry w piaszczyznach
o000 Zadaniem En-Space jest uwy- granicznych (czyli przy $cianach po-
i olelelo puklenie waloréw juz istnie- m'elsz,cze“)ﬁ UZYI‘("’E’Hc 192‘{"°bek_P°'
Y . . zwalajacych wykreowaé 64 pozycje
Matryca pozioméw/opbinien Jace) ak.ustykl l}Jb sthorzenle przestrzenne sygnatu dystrybuowa-
e zupetnie nowej - zaréwno nego wielokanatowo z uwzglednie-
w obiektach zamknietych, niem czterech stref.
1 Wejécia. Fnﬂwn:;:ime vaal:ryl’iv:ane Q Q Q
— - Strefa3 -
— ? ) ) . Prawa a
— 3 Korekcja Korekeja \ ;
Wejscie 4 sinieni Opébinienie Dante \ ). @]
Dante E Poziom )2 Poziom o /
A— Polaryzacja X Polaryzacja Ds100 5
] QN 120a [ Procesorselotu 7 /
= N\ . / 0
f—— ¢4 ONNNE Z 64 7/ e
AN / R
NN H O Strefa 4
MW 2 i Widownia
N £ 7
A\l 7
AN )/
\ 5 4 0
Baza probek Schemat blokowy
N Z systemu d&b
Soundscape DS100.
= = -0
O O
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jak i na otwartej przestrzeni. Dostepne w ra-
mach programu prébki, przygotowane na po-
trzeby splotu, obejmuja szereg réznych srodo- .

.

wisk - od matych wnetrz kameralnych po duze ——

sale koncertowe. Wszystkie, jak deklaruje Ob'eksl"x
producent, zostaty wielokanatowo pobrane ,,_*
w najlepszych akustycznie obiektach. Ich wy-
kaz, wraz z parametrami czasu pogtosu, liczbg ‘:‘\
miejsc, charakterystyka czestotliwosciowa

i przedziatem T40 - pasmo czestotliwosci wy- K

brzmiewajacych ze spadkiem do 40 dB wzgle-
dem sygnatu pierwotnego - znajduje sie na
stronie firmy d&b audiotechnik.

Do emulacji wykorzystano pomiary w ptasz-
czyznach granicznych (czyli przy $cianach po- .

.

Scena

<

mieszczen), uzywajac 144 prébek pozwalajacych . 5
wykreowac 64 pozycje przestrzenne sygnatu Ob'ekt,"x
dystrybuowanego wielokanatowo. Zestawy ":"
gto$nikowe sterowane za posrednictwem opro- ‘
gramowania En-Space powinny znajdowac sie ‘f\‘ Widz
w ptaszczyznie granicznej (na $cianach nagta- ‘e
$nianego wnetrza lub miejscach majacych wy-
kreowac te $ciany w sposéb wirtualny). W ten s

cena

sposéb niemal perfekcyjnie mozna odwzorowac
pozadang akustyke, bez koniecznosci stosowa-

nia do tego celu mikrofonéw dziatajgcych w to-

rach zapetlonych.

W przeciwienstwie do zabiegu polegajgcego
na zwyktym wtaczeniu procesora splotowego na
sumie miksu, efekt uzyskany wielokanatowo jest
niesamowicie realistyczny. Trzeba jednak zazna-
czy¢, ze system ten nie oferuje mozliwosci re-
dukcji zbyt duzego pogtosu istniejacego obiektu.
Pogtos pomieszczenia i pogtos symulowany beda
sie zawsze sumowad, zatem nalezy zadbac o to,
aby naturalny pogtos wnetrza byt krétszy niz
ten, ktéry aplikujemy na drodze emulacji. Dla-
tego mate, suche brzmieniowo, pozbawione cie-
kawego pogtosu sale moga nagle ozy¢ sonicznie,
oferujac stuchaczom dzwiek o gestej fakturze,

z wrecz fizycznie wyczuwalnym powiekszeniem
gabarytéw wnetrza.

Nie trzeba chyba dodawag, jakie mozliwosci
sie woéwczas pojawiajg - zwtaszcza w zakresie
organizacji spektakularnych brzmieniowo wy-
darzen artystycznych w mniejszych obiektach,

o nieco skromniejszej akustyce. Byto to szcze-
golnie styszalne w prezentacjach systemu
Soundscape, kiedy wtgczano emulacje akustyki
bizantynskiej bazyliki Sw. Witalisa w Rawennie.

Scena

Scena

Algorytm En-Scene uwzglednia psychoakustyczna percepcje sygnatu
z wielu réznych zrédet, bazujac na aplikacji op6zZnien sygnatow dys-
kretnych. Precyzja rozpoznawalnosci kierunku bazuje na efekcie pre-
cedencji. ¥

Sygnat precedentny (czerwony) jest dla stuchacza sygnatem odnie-
sienia w kontekscie rozpoznawania kierunku. Ta metoda wymaga
zastosowania zestawow rozmieszczonych poziomo, aby zapewnic
wszystkim widzom ten sam poziom cisnienia dZwieku. Dzieki temu
dla pierwszych rzedéw uzyskuje sie znacznie szersza propagacje po-
zioma niz w systemach konwencjonalnych. ®

Percepcja pozycji obiektu bedzie najlepsza, kiedy obszar pokrycia
odpowiadajacych za nig gtosnikéw (czerwony) obejmuje stuchacza. ¥

W przypadku gdy obszar widowni nie jest znaczaco szerszy od sze-
rokosc¢ sceny, ukierunkowanie gtosnikow w kierunku zewnetrznym
moze poprawic percepcje lokalizacji obiektow na scenie. En-Scene
pozwala na wykorzystanie kazdego typu systeméw gtosnikowych,
w tym liniowych, wypuktych i wklestych. Algorytm uwzglednia po-
zycje i orientacje zestawow gtosnikowych wzgledem obiektéw so-
nicznych. Indywidualne poziomy i opéZnienia dla kazdego Zrédta za-
leza od horyzontalnego kata pomiedzy obiektem a osia gtosnika, dy-
stansu w linii prostej oraz wtasciwosci akustycznych obiektu. Gdy
obiekty s3 umieszczone wewnatrz obszaru nagtasnianego, wéwczas
matryca aplikuje jedynie algorytmy sterujace poziomem sygnatu dla
kazdego z gtosnikéw. Gdy obiekty sie poruszaja, ich gtosnos¢ odczu-
walna oraz charakter brzmieniowy nie ulegaja zmianom. &

Jej nominalny czas pogtosu siega 6 sekund, co
znakomicie wspétgra np. z muzyka organowa
i sakralna. BI8

Aplikacje do obstugi systeméw nagtosnieniowych nigdy nie byty przesadnie tadne, ale
ich funkcjonalnos¢ to kompensuje. Zrzuty ekranowe modutu En-Scene, w tym ekranu
gtéwnego, na ktérym pozycjonujemy obiekty.
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Wiecej informacji na temat systemu Soundscape znajdziesz w ma-
teriale informacyjnym na stronie http://bit.ly/db-Soundscape.

& www.dbsoundscape.com
& www.konsbud-audio.pl

Modut oprogramowania En-
Space, w ktérym zarzadzamy
aplikowaniem wielokanatowe-
go pogtosu splotowego dla to-
réow znajdujacych sie z boku

i z tytu widowni.
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W Rok 2021 w Nowych Bitach otwieramy z twdrcami majacymi duze szanse, aby na stale zagoscic

w Swiadomosci wielu stuchaczy. SOKOS to producent konsekwentnie budu] jacy swoja pozycje na
rynku, a kolejne kooperaqe i solowe projekty potwierdzajg jego wysokie aspiracje. Z kolei Michat
Aniol publikuje swoj debiutancki album U, ktéry moze okazad sie jednym z najciekawszych

wydawnictw tego roku.

Twaj ostatni materiat Doomed rozpoczyna sie od We All

Be Gone, gdzie pojawia sie wyrazne nawigzanie do utworu
Firestarter grupy The Prodigy. To byt dla Ciebie wazny zesp61?
SOKOS: Tak, zdecydowanie. Ich muzyka radykalnie wptyneta na
méj gust muzyczny. Mysle, ze to witasnie dzieki cztonkom tej for-
macji statem sie bardziej dociekliwy, jezeli chodzi o poszukiwanie
ciekawych zjawisk muzycznych, innych niz te, ktére sg popularne

i od razu podawane na tacy. Majac 7 lat ogladatem jakis film, gdzie
podczas sceny walki stychaé byto Smack My Bitch Up, i wtedy wy-
warto to na mnie ogromne wrazenie. Nic wczesniej tak idealnie nie
trafito w moje gusta.

Znaczytoby to, ze do$¢ wczesnie zaczates

Swiadomie stuchaé muzyki.

Od dziecka robitem to wrecz natogowo. Duza w tym zastuga mo-
jego wujka, ktéry miat spora kolekcje ptyt i kaset. Dzieki temu
wiem tez, w jaki sposdb przewingé tasme za pomoca otéwka. Ra-
zem z nim ogladatem muzyczne kanaty, takie jak Viva czy MTV,

a poézniej wspdlnie szukaliSmy muzyki na portalach typu Wrzuta.
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To wtasnie wtedy bardzo popularna stawata sie muzyka potocz-
nie nazywana techno, cho¢ z prawdziwym techno nie miata wiele
wspolnego. Przyktadem takiej muzyki byt kawatek Barthezz - On
The Move, ktérego uwielbiatem stuchac i na pewno miat on duzy
wptyw na rozbudzenie mojej kreatywnosci. W najblizszej rodzinie
nie miatem nikogo, kto zajmowatby sie muzyka, wiec poczatkowo
moje zainteresowanie tym tematem traktowane byto z przy-
mruzeniem oka. To byto jednak silniejsze ode mnie i spedzatem
kolejne dtugie godziny na nauce tego rzemiosta, do wszystkiego
dochodzac metoda préb i btedéw. Moim pierwszym programem
byt Fruity Loops, gdzie sklejatem proste hip-hopowe bity na ba-
zie sampli. Kolejnym stopniem wtajemniczenia byto uktadanie
melodii, a nastepnie krecenie dubstepowych baséw wooble w NI
Massive. Z biegiem czasu moje numery stawaty sie coraz bardziej
skomplikowane.

Mowisz, ze rodzina nie do korica rozumiata Twoja pasje;

a jak byto z przyjaciétmi i znajomymi?

Na samym poczatku cztonkowie mojej rodziny rzeczywiscie
podchodzili z rezerwa do tego, czym sie zajmuje, poniewaz byli
przekonani, ze aby robi¢ muzyke, trzeba posiadac specjalistyczna
wiedze. Kiedy jednak zobaczyli, ze to wszystko zaczyna nabieraé
realnych ksztattéw, uwierzyli we mnie i od tamtej pory wspieraja
mnie w mojej pasji. Gdyby nie ich wsparcie, to nie wiem, czy byt-
bym tu, gdzie jestem, i za to zawsze bede im bardzo wdzieczny.

no;y8ud 304
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WSsréd najblizszych znajomych ten odbidr zawsze byt raczej pozy-
tywny. To mnie bardzo motywowato do dalszej pracy. Nigdy nie
miatem problemu z tym, zeby ,wyj$¢” z moja muzyka do innych.
Zalewatem moich ziomkoéw prébkami bitéw na Gadu-Gadu. Dos¢
szybko zaczatem wrzuca¢ muzyke do internetu i cho¢ poczatkowo
odbiorcéw byto niewielu, to zawsze lubitem ten dreszczyk emocji,
ktéry towarzyszyt oczekiwaniu na czyjes$ opinie. Generalnie uwa-
zam, ze nie warto zwlekac z publikacja swojej tworczosci. Opinia
0s0b trzecich moze by¢ bardzo pomocna, jezeli chodzi o wskaza-
nie miejsc, ktére wymagaja wiecej pracy. Poza wszystkim muzyke
tworzy sie nie tylko dla siebie, ale réwniez dla innych ludzi.

A jak wygladat ten przeskok z tworzenia hip-hopowych

bitéw do dubstepu? Wydaje mi sie, ze akurat ta stylistyka
bardzo szybko ,zjadta swéj wtasny ogon”.

Zaczatem od robienia bitéw hip-hopowych, poniewaz wydawaty
mi sie czyms$ dobrym na poczatek. To byty raczej krétkie loopy,
pod ktoére nawet nikt nie nawijat. Nigdy nie bytem szczegélnie
wkrecony w hip-hop, ale byt to tak popularny gatunek ws$réd mo-
ich réwiesnikéw, ze nie sposéb byto nie mie¢ z nim kontaktu. Dos¢
szybko przerzucitem sie na elektronike i dostownie zakochatem
sie w dubstepie. Wowczas ten ,nowy” dubstep dopiero raczkowat,
ale te ,wiertary” stawaty sie coraz bardziej popularne. Bytem pod
duzym wptywem takich twércéw jak Excision, Datsik, Skrillex,
16bit czy Nero, cho¢ jednoczes$nie miatem duzy respekt wobec
pionieréw tego gatunku. Podobata mi sie cata ewolucja tego nurtu,
az do momentu, w ktérym wiekszos¢ numerdw stawata sie je-
dynie kopia. Rzeczywiscie byt taki okres, kiedy wydawato mi sie,
ze w kotko stucham tego samego kawatka. Z drugiej strony, wiek-
szo$¢ gatunkdw na pewnym etapie zaczyna ,zjadac¢ swoéj ogon”.

Wejscie w dubstep to byt tez moment, kiedy zaczate$
mysleé o muzyce jak o czyms wiecej niz hobby?
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‘| W Moim gléwnym narzedziem pra
pozostaje komputer, ktdry na przestrzeni
lat kilka razy wymieniatem”

i

Od samego poczatku miatem ambitne plany zwigzane z muzyka.
W czasach edukacji w technikum bytem tak wkrecony w produk-
cje, ze dostownie nie mogtem usiedzie¢ na lekcjach i zdarzato mi
sie opuszczac zajecia tylko po to, zeby robi¢ muzyke. Poza pro-
gramem DAW nie widziatem $wiata. Wtedy zaczety pojawiac sie
pierwsze propozycje grania w klubach i dotarto do mnie, ze moze
byc¢ z tego co$ wiecej. Podczas tych imprez tapatem kontakty,
dzieki ktérym zrobitem kilka bitéw dla Bosskiego Romana czy
Wouzeta. Ale najwiekszym ,strzatem” byt utwor, ktéry stworzytem
we wspodtpracy z holenderskim producentem Pyrodoxem. Numer
Bad Habit pojawit sie na kanale Selected i byt moim pierwszym ka-
watkiem z ponad milionem wyswietlen.

Nadal pracujesz na FL Studio?

Tak, i wynika to w duzej mierze z przyzwyczajenia. Znam go jak
wtasng kieszen i nie odczuwam potrzeby zmiany. Jezeli chodzi

o méj system, to w zasadzie na przestrzeni lat niewiele sie zmie-
nito. Prawdziwym przetomem byt dla mnie zakup pierwszych
monitoréw Alesis M1 Active USB. Wczesniej za odstuch stuzyta
mi wieza hi-hi i kiedy przesiadtem sie na monitory, po prostu nie
mogtem uwierzy¢, jak wielu szczegétéw dotychczas nie wytapy-
watem. Moim gtéwnym narzedziem pracy pozostaje komputer,
ktory na przestrzeni lat kilka razy wymieniatem. Przez ostatni rok
korzystatem z monitoréow KRK RP8G3 Rokit 8 G3, a teraz jestem
na etapie zmiany na APS Klasik, poniewaz potrzebuje czego$ bar-
dziej neutralnego. Razem z klawiaturg Behringer UMX610 catos¢
tworzy typowy setup ,bedroom producera”.

Na oktadce Doomed stoisz z gitarg w reku.

Czesto siegasz po ten instrument?

To byt pierwszy raz! Szukatem czego$ nowego i uznatem, ze spro-
buje opanowac ten instrument na tyle, zeby za jego pomoca
przekaza¢ co siedzi mi w gtowie. Zawsze wydawato mi sie, ze bez
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zaplecza, jakie daje szkota muzyczna, nauka gry na instrumencie
graniczy z cudem, jednak okazato sie, ze nie jest to ,czarna ma-
gia”. Zawsze chciatem tez, aby moje produkcje zawieraty w sobie
mistyczne, analogowe ciepto. Dlatego niedawno zaopatrzytem
sie w moj pierwszy syntezator - Arturia MicroBrute. To $wietny
instrument, ale okazuje sie, ze jestem juz na tyle przyzwyczajony
do pracy w DAW, Ze rzadko z niego korzystam. Wiadomo, ze ana-
logowy sprzet sam w sobie ma Swietne brzmienie, ale na kompie
mozna osiggnac rownie dobrze brzmiacy efekt. W przysztosci
zamierzam bardziej wkrecic¢ sie w analogowe syntezatory. Bardzo
podoba mi sie tez synteza modularna, cho¢ zdaje sobie sprawe,
ze to dos¢ kosztowna zabawa.

Zapewne masz w swoim arsenale sporo wtyczek

VST. Ktére z nich sa Twoimi ulubionymi?

Na pewno Xfer Records Serum, cho¢ dtugo radzitem sobie

z 3xOsc, czyli poktadowym pluginem FL Studio. Wydaje mi sie,

ze mechanizm dziatania wiekszosci instrumentéw wirtualnych jest
podobny, a réznig sie jedynie liczba dostepnych funkcji. Serum jest
o tyle wygodne, ze w zasadzie wszystko mamy w jednym miejscu,
wiec liczy sie przede wszystkim dobry pomyst albo przypadek.
Zakochatem sie tez w Synapse Audio The Legend. Jego brzmienie
jest bardzo wiarygodne - poréwnujac probki brzmienia tej wtyczki
z brzmieniem wygenerowanym z prawdziwego Mooga naprawde
trudno ustyszeé réznice. Zwtaszcza w catym numerze, gdzie tych
réznych brzmien jest bardzo wiele. Jezeli chodzi o efekty, to zde-
cydowanie najwazniejszym jest iZotope Trash 2. Moge w nim
podzieli¢ sygnat na 3 zakresy i kazdy poddac innemu rodzajowi
przesterowania. Jednak nie sg to wtyczki, bez ktorych nie potra-
fitbym sie obejs¢. Rownie dobre rezultaty mozna osiggnac za po-
moca poktadowych pluginéw, cho¢ na pewno wymaga to wiecej
kombinowania.

0d czego zazwyczaj zaczynasz tworzenie nowej kompozyc;ji?
To zalezy od tego, co chce w danym kawatku przekazaé. Jezeli ide
w strone czegos$ tagodniejszego, zwykle zaczynam od utozenia
akorddéw lub melodii. Zazwyczaj nie staram sie od razu szuka¢ od-
powiedniej barwy, a melodie uktadam z prostych brzmien. PézZniej
dodaje do nich troche biatego szumu, efektow, i jesli w jakis spo-
s6b mnie zaintryguja, wowczas dziatam dalej. Na przyktad zapisuje
akordy do sampla, ktérym po6zniej moge swobodnie manipulowac
rytmicznie. Za istotny element mojej pracy uwazam wyszukiwa-
nie wokali, ktére pdzniej odstrajam w gére. Sam proces ich szu-
kania jest dla mnie chyba najnudniejszym etapem produkowania
numeru. Lubie jednak ten dysonans, ktéry powstaje z potgczenia
elektronicznego bitu i ludzkiego gtosu, wiec czesto positkuje sie
takimi acapellami. Tworzac bardziej agresywne numery najcze-
$ciej zaczynam od budowy bebnéw lub baséw. Staram sie wtedy
utozy¢ prosta, ale chwytliwg melodie na nieskomplikowanym
brzmieniu, np. podwéjnym przebiegu pitoksztattnym, do ktérego
na pézniejszym etapie dorabiam kolejne warstwy, odpowiadajace

za $rednie i gérne czestotliwosci. Dzieki temu jestem w stanie od-
powiednio wyprowadzi¢ drop catego numeru. Jestem fanem pro-
stoty i kontrastéw.

Utworem, ktorym ,przedstawites sie” wielu

odbiorcom, byt kawatek Gniazdo z ptyty BOR Crew.

W jaki sposob pracowates nad tym bitem?

Ten numer jest przyktadem prostego projektu. Zaczatem od uto-
zenia melodii na bazie tonu sinusoidalnego, na ktére natozytem
troche efektéw. Cata prace wykonuje tu mocna saturacja i reverb.
Melodie zgratem do sampla i manipulowatem jego tempem oraz
tonacja, az mi sie spodobat. Wtedy pod taki prosty, melodyjny
loop utozytem bit z 2-nutowym basem. Nie mam Zadnej ciekawej
anegdoty zwigzanej z powstaniem tego numeru. Po prostu wysta-
tem paczke z bitami do Gedza, ktéry akurat byt gdzie$ z cata ekipa
BOR-u i rozmawiali o stworzeniu wspdlnego albumu. Traf chciat,
ze wybrali méj bit.

Produkujesz numery instrumentalne i takie,

ktoére sa przeznaczone do dogrania wokali.

Praca nad nimi jakos sie rézni?

Produkcja numeru instrumentalnego jest znacznie bardziej cza-
sochtonna, poniewaz sam musi sie obroni¢. Jest tam duzo wiecej
przestrzeni do wypetnienia, wiecej elementow, ktére sg bardziej
czytelne i trzeba poswiecic¢ im wiecej pracy. Natomiast w podkta-
dzie przeznaczonym dla rapera staram sie nie przekombinowac

i zachowac¢ miejsce dla wokalu. Skupiam sie na jakims chwytliwym
elemencie, ktéry dobrze uzupetni sie z wokalem, oraz wyraznej,
prostej rytmicznie perkusji. Poza tym sam proces tworzenia jest
raczej podobny.

Sam zajmujesz sie postprodukcja swoich kawatkéw?
Postprodukcje robie tylko wtedy, gdy projekt jest zbyt duzy, zeby
udzwignac¢ na masterze kilka wtyczek. W wiekszosci przypadkoéw
»mastering” i miks jest u mnie jednym procesem. Zwykle na po-
czatkowym etapie tworzenia wtgczam limiter na sumie, przewaz-
nie FabFilter Pro-L 2. Czasem do tego dochodzi jaki$ kompresor
czy saturacja, a wiec SSL Comp, Saturn 2 lub Waves J37. Z liczba
Sciezek jest bardzo réznie - niekiedy mam 40 kanatéw na mikse-
rze, a innym razem wystarczy 10. Bywaja projekty, do ktérych nie
musze juz dorabiac kolejnych warstw, bo caty ich urok polega na
prostocie.

Skad wiesz, ze dany numer jest skorniczony?

Bardzo rzadko mam stuprocentowa pewnosc¢, ze jaki$ kawatek jest
skonczony. Po prostu w pewnym momencie zostawiam projekt ta-
kim jakim jest. Odpuszczam detale, ktére pewnie i tak nie miatyby
wiekszego znaczenia dla odbiorcéw. Bywa tez tak, ze po wielu
godzinach pracy trace caty obiektywizm i nie umiem juz ocenic,
czy dany element wymaga jeszcze pracy. Najgorzej, kiedy wrzuce
numer do internetu i dopiero pézniej dociera do mnie, ile jeszcze
rzeczy jest do zrobienia. To chyba jednak
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Grywasz na zywo?

Tak, sa to DJ-sety, przy ktérych korzy-
stam z laptopa Asus K55VJ-SX018H
i3, ktory dtugo stuzyt mi réwniez do
produkgji, oraz kontrolera Denon MC
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2000. Przede wszystkim stawiam na
efekt, a forma jest drugorzedna. Zagra-
nie imprezy zawsze dawato mi ,kopa”
do produkcji, wiec mam nadzieje, ze nie-
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dtugo wszyscy wrécimy do dawnej
' normalnosci. 8

B Utwor Gniazdo jest przyktadem

prostego projektu. Zaczalem od utozenia
melodii na bazie tonu sinusoidalnego, na
ktdre natozytem troche efektow”
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Masz doswiadczenie edukacji muzycznej?

Michat Aniot: Tak, chodzitem do szkoty muzycznej pierwszego
stopnia, a rok temu skoniczytem Szkote Muzyki Nowoczesnej
we Wroctawiu. Po ukonczeniu szkoty muzycznej w wieku 14 lat
miatem 2-letnia przerwe od gry na instrumencie, poniewaz prze-
statem czerpac z tego przyjemno$¢. Czutem, ze gra na pianinie
byta pewnego rodzaju przymusem. Wydaje mi sie, ze dziata tutaj
podobny mechanizm jak przy lekturach szkolnych, bo na-

wet jesli ktéras z tych ksigzek jest ciekawa, to dziecia-

kom i tak nie chce sie ich czyta¢, poniewaz s do tego
zmuszane. Dzi$ patrze na to z wiekszym dystan-

sem i widze, ze jako dziecko miatem wystarcza-

jaco duzo czasu, zeby pogodzi¢ ¢wiczenie gry

muzyki klasycznej z zabawa z réwiesnikami.

Pianino wrécito wraz z moja pierwsza mito-

$cig, ktéra miata w swoim mieszkaniu bardzo

stary i piekny instrument. Moge powiedziec,

ze wtedy zaczety powstawac jakies zalgzki

pierwszych kawatkow.

Czy to byly piosenki o mitosci?

To w ogéle nie byty piosenki, bo tak na-
prawde $piewam dopiero od niedawna.
Wtedy bytem mato Swiadomy muzycznie i ar-
tystycznie, wiec poczatkowo powstawaty
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kalki utworoéw, ktéorych stuchatem. Tamta sytuacja nie byta tez
bezposrednia przyczyna tego, ze dzi$ zajmuje sie tworzeniem mu-
zyki. To wydarzyto sie p6zniej, kiedy kumpel pokazat mi FL Stu-
dio 12. Od razu obejrzatem w internecie dwugodzinny film opisu-
jacy caty interfejs tego DAW. Patrzac z perspektywy czasu, uwa-

zam ze byto to bardzo pomocne przy poczatkach pracy z tym

programem. Od razu mogtem eksperymentowac

z brzmieniem i nie musiatem ,walczy¢” z samym

Jeie oprogramowaniem. Zaczatem samplowac
" :ﬁ‘\ i podktadac pod te prébki hip-hopowa per-

kusje, bo to wydawato mi sie najprost-

"\ sze. Pozniej przyszta pora na MIDI oraz

nagrywanie wtasnych melodii.

Konfrontowates swoje
kawatki z opinia innych?
Wiekszos$¢ numerdw trafiata do
szuflady, a tylko niektére pusz-
czatem znajomym. Nie wynikato
to jednak z jakiej$ obawy przed
konfrontacjg ze zdaniem innych
- zawsze zdawatem sobie sprawe,
ze moje produkcje sg niedoskonate,
ale sprawiato mi to tyle frajdy, ze ro-
bitem tej muzy naprawde duzo. Dobrze

nopysu@1104
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sie ztozyto, ze dos¢ szybko poznatem sie z CatchUpem, ktéry
podobnie jak ja pochodzi z Kotliny Ktodzkiej. Mielismy kontakt
jeszcze zanim zaczatem tworzy¢, a polubiliémy sie bardziej kiedy
pojechali$my do Wroctawia na DJ set Phama, Essexa i Hvzx, bo-
dajze w 2016 roku. Pokazywat mi wtedy pierwsze patenty produk-
cyjne i ttumaczyt dziatanie kompresora. Mozna zatem powiedzie¢,
ze CatchUp jest takim ojcem chrzestnym tego, co robie.

Wokot Ciebie powstato fajne srodowisko, bo jest

wspomniany CatchUp, Prometh i pewnie paru

innych tworcow, o ktorych dopiero ustyszymy.

Razem moglibyscie stworzyé mocny zespoét...

Na pewno tworzymy mocny zesp6t przyjaciot. Nie zawsze pracu-
jemy razem, ale wspomagamy sie sugestiami i poprawkami. Zdecy-
dowanie wiecej czasu spedzamy na relacjach towarzyskich. Kazdy
z nas ma swaj przelot muzyczny i jest pewnego rodzaju self-made
manem, ale czasem dochodzi do sytuacji, gdzie wszyscy razem
siadamy przy muzie. To niesamowite patrze¢, jak scena buduje sie
z kumpli, ktorzy siedzieli razem w pokoju i gadali o ré6znych gtupo-
tach. Poza wymienionymi wczes$niej na pewno jest jeszcze Frank
Leen, ktory niedawno wypuscit singiel Bull. To jest taka nasza
,wroctawska” grupa.

Z tego, co mowisz, wynika, ze do Szkoty Muzyki

Nowoczesnej poszedies z niemata wiedza, wiec

zastanawiam sie, czemu zdecydowates sie na ten krok.
Trafitem tam z umiejetnoscia wyprodukowania dobrze brzmia-
cego utworu, ale miatem spore braki w podstawach, jak chocby
teoria muzyki. Oczywiscie w szkole pierwszego stopnia miatem
taki przedmiot, jednak uptyw lat i brak stycznosci z muzyka spra-
wit, ze wszystko wyleciato mi z gtowy. Z tamtego czasu zostata
mi jedynie umiejetnos¢ gry na instrumencie, ktéra rzeczywiscie
jest mi dzisiaj bardzo przydatna. Poza uzupetnieniem tych brakéw

B W przyszlosci mam zamiar zbudowad
wtasne studio, ale teraz, gdy nie mam takiej
mozliwosci, dobrze czuje sie, pracujac

w domu”

we Wroctawiu poznatem wielu kreatywnych ludzi, z ktérymi do
dzisiaj mam kontakt. Sadze, ze dla osoby, ktéra chce zaczaé swoja
przygode z muzyka, takie miejsce jak Szkota Muzyki Nowocze-
snej jest super, bo ucza tam wszystkiego od podstaw. Z drugiej
strony mam sporo znajomych, ktérzy bez zadnego wyksztatcenia
muzycznego robia niesamowite rzeczy. Przy tworzeniu kieruja sie
jedynie tym co czuja, a nie zastanawiaja chociazby nad tonacja.
W ten sposob powstajag bardzo kreatywne rzeczy.

Powiedziates, ze po etapie samplowania przyszta

pora na MIDI i tworzenie wlasnych melodii.

Jakich narzedzi do tego uzywates?

Do dzisiaj korzystam z elektrycznego pianina Casio PX-110, ktére
dostatem od rodzicéw jeszcze w szkole muzycznej pierwszego
stopnia. Ma swietnie wywazone klawisze, dlatego czasem do niego
siadam. Jest jednak na tyle duze, ze przy kolejnej przeprowadzce
i rozktadaniu sprzetéw nie zmiescito sie juz obok biurka. Potem
pojawit sie Nord Lead 4, ktéry nie dos¢, ze $wietnie brzmi, roz-
wigzat moje problemy w zakresie klawiatury sterujacej. Jesli cho-
dzi o hardware, to nie posiadam nic innego, ale szczerze moéwiac
aktualnie nie zamierzam rozbudowywac mojego setupu o kolejne
zewnetrzne urzadzenia.

W takim razie po jakie cyfrowe instrumenty siegasz?

Nie bede pewnie oryginalny, jezeli powiem, ze najczesciej uzywam
Xfer Records Serum. Spedzitem z nim duzo czasu i bardzo szybko
potrafie wykreci¢ brzmienie, ktére mam w gtowie. Uzywam tez

NI Massive X ze wzgledu na analogowe brzmienie i sporo wtyczek
z probkami instrumentéw (Addictive Keys, Kontakt 5). Nigdy nie
gromadzitem plugindw - na biezaco sortowatem narzedzia na takie,
ktérych uzywam, i te, ktérych prawie nigdy nie dotykam. Z kazda
nowa wtyczka taczyta sie podréz w nowe brzmienia i nauka no-
wego interfejsu. Zawsze zaczynatem od sprawdzenia funkcji, aby
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zobaczy¢, co dana wtyczka ma do zaofe-
rowania. Rzadko uzywatem presetéw, po-
niewaz kiedy$ wychodzitem z zatozenia,
ze wszystkie brzmienia trzeba krecic sa-
modzielnie, bo inaczej jest to mato am-
bitne. Dzisiaj juz troche wyluzowatem

i jesli znajde dobry preset, to nie mam
problemu, zeby go wykorzystac.

Jak to wyglada z efektami?

Mam catg biblioteke réznego rodzaju pogtoséw, przesteréw i in-
nych podstawowych narzedzi do miksu. Kazde z nich ma inne
brzmienie i uzywam ich zaleznie od danego numeru. Absolutnym
klasykiem jest dla mnie Camel Crasher od Camel Audio, ktoéry za-
wsze towarzyszy saturacji basu i stopy. Polecam réwniez wtyczke
Valhalla Freq Echo, ktoéra jest darmowa i ma bardzo ciekawe
brzmienie.

0d czego z reguly zaczynasz tworzenie numeru?

Zawsze wychodzi to spontanicznie. Nie ma zasady, ze najpierw
uktadam perkusje albo akordy. Czasami do pracy popycha mnie
jakis sampel albo tekstury w tle, innym razem najpierw uktadam
perkusje lub linie melodyczne. Rzadko kiedy zdarza mi sie roz-
poczynac od wokalu, chociaz ostatnio zastanawiatem sie, czy
nie popracowac troche w ten sposéb. Najlepsza metod3 jest cig-
gte eksplorowanie réznych gatunkéw muzycznych, wyciaganie

z nich elementéw i taczenie w kreatywny sposoéb. Czasem jedna
$ciezka perkusyjna potrafi sprawi¢, ze twéj numer staje sie o wiele
ciekawszy.

A jaki jest Twoj ulubiony moment w produkcji?

Chyba ten, kiedy zaczynam rzezbi¢ i powoli klaruje sie cos inte-
resujacego. Kiedy okazuje sie, ze zlepek sampli, brzmien synte-
zatoréw i innych dzwiekéw zaczyna tworzy¢ jakas cato$é. Sama
finalizacja nie jest moja najmocniejszg strong i dlatego tez mam
mndstwo pozaczynanych projektéow na dysku. Nie jestem typem,
ktory grzebie w projektach przez kilka miesiecy.

Wiasnie miatem zapytaé: ile czasu zajmuje Ci

praca nad danym utworem?

Zazwyczaj albo robie caty numer od razu, albo nie wracam do
niego juz nigdy. Przewaznie stworzenie catej piosenki zajmuje mi
pare dni. Czasami zdarza sie, ze trwa to tylko kilka godzin, ale z re-
guty sa to wtasnie dwa, trzy dni. Jesli praca przeciaga sie poza ten
okres, to raczej nic z tego nie bedzie. Zdaje sobie sprawe, ze wy-
kanczanie numerdéw jest moja pieta achillesowa - mam sporo po-
mystéw i loopow, ktore lezg nietkniete na dysku. Jest taka zasada,
ktéra mowi, ze kazdy rozpoczety numer trzeba doprowadzic¢ do
konca, gdyz w ten sposéb uczysz sie aranzowania. Ja caty czas
grzebie w nowych pomystach, przez co sporo moich projektéw
laduje w koszu.

Sam zajmujesz sie finalizacja swoich kawatkow?

Dtugo robitem wszystkie miksy i mastery sam, ale przy pracy

nad nowym albumem uznatem, ze jezeli ma to iS¢ do radia i na
wszystkie serwisy streamingowe, to musi sie tym zaja¢ ktos, kto
zna sie na swojej robocie. Zlecam to mojemu cztowiekowi o pseu-
donimie @mixedbytrzy, ktoéry jest niezwykle utalentowanym
gosciem. Bardzo podoba mi sie wspdtpraca z nim, bo s3 to na-
prawde kreatywne miksy, ktore eksponujg wszystkie walory mojej
twérczosci.

Nadal pracujesz w FL Studio?

Tak, dzi$ jest to FL Studio 20, cho¢ myslatem o tym, aby przesigs¢
sie na Abletona. Zeby jednak nauczyc sie go w takim stopniu w ja-
kim znam FLa, musiatbym poswieci¢ na to mnéstwo czasu. Nowa
wersja FL Studio ma kilka usprawnien, dzieki ktérym niczego temu
programowi nie brakuje. Mysle tutaj przede wszystkim o mozliwo-
$ci zamrazania $ciezek. Podoba mi sie tez to, ze w FL Studio moge
sobie pozwoli¢ na pewien nietad artystyczny przez duza swobode
w oknie aranzu. Nie jest on tak pouktadany jak Logic lub Ableton,
co akurat mi odpowiada. Potrafie obstugiwaé Abletona i niekiedy
zdarza mi sie co$ na nim wyprodukowad, ale zauwazam, ze duzo
ciekawsze rzeczy wychodza mi w FL Studio.
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W Najlepsza metoda jest ciagte eksplorowanie réznych
gatunkow muzycznych, wycigganie z nich elementdw i taczenie
w kreatywny sposéb. Czasem jedna Sciezka perkusyjna potrafi

sprawic, ze twodj numer staje sie o wiele ciekawszy”

Myslisz o jakichs nowych elementach,

ktore chciatbys wprowadzié do swojego setupu?

Na pewno potrzebuje nowego interfejsu, bo M-Track 2X2M, z kt6-
rego korzystam, ma jedynie dwa wejscia i nie moge podtaczy¢
jednoczesnie gitary Squier Classic Vibe 60’s Stratocaster, Norda
Leada 4 i mikrofonu. Poza tym nie jestem zbytnio wymagajacy

i dobrze mi sie pracuje na tym, co mam.

Wspomniates, ze niedawno zaczates$ Spiewac;

cos$ konkretnego o tym zadecydowato?

Doszedtem do wniosku, ze moim kawatkom brakuje wspélnego
mianownika. Mierzytem sie juz chyba z kazda stylistyka, ale stu-
chajac tych rzeczy nie mogtem zebrac ich w jaki$ spojny materiat.
Uznatem, ze warto sprébowac potozy¢ na nich moj wokal, i to za-
dziatato. Cho¢ na mojej ptycie znajdzie sie kilka bardzo réznych
stylistyk, ktorych nawet nie umiem nazwad, to jednak ten wokal
taczy je w fajna catosc.

W jaki sposéb pracujesz nad brzmieniem wokalu?

Cata ptyta U powstata w moim mieszkaniu, tgcznie z nagraniem
wokali na Rgde NT1-A. Czasami lubie, kiedy méj wokal po kom-
presji jest czysty, czasem dodaje pogtos i choc nie jestem fa-
nem rozmywania wokalu, to uwazam, ze mozna nim ciekawie
uwypukli¢ ekspresje gtosu. Z reguty sam miksuje wokale, ale na
etapie finalizacji robi to@mixedbytrzy. Wiecej czasu poswiecam
na melodie. Prawie w ogole nie uzywam Auto-Tune, jedynie
czasami siegam po Melodyne 4, wiec bywa, zZe jakie$ centy so-
bie podciagne.

Czy taka praca Ci odpowiada, czy planujesz

przeniesc¢ sie do innej przestrzeni?

W przysztosci mam zamiar zbudowac wtasne studio, ale teraz
gdy nie mam takiej mozliwosci dobrze czuje sie pracujagc w domu.
Zdaje sobie sprawe, ze przestrzen, w ktérej poswiecasz sie mu-
zyce powinna by¢ oddzielona od miejsca, w ktérym odpoczywasz.
To sprawia, ze jeste$ znacznie bardziej efektywny. U siebie mam
monitory JBL LSR 305 oraz stuchawki Beyerdynamic DT990 Pro.
Bardzo lubie te monitory za ich przejrzystos$c¢ i mimo ze majg sporo
dotu, to przyzwyczaitem sie do nich. Mam je juz trzy lata, wiec
polubitem sie z nimi. M6j pokdj nie grzeszy dobrg adaptacjg aku-
styczna, ale samego pomieszczenia réwniez mozna sie w jakims$
sensie nauczyc.

Kto dzisiaj jest dla Ciebie punktem odniesienia?

Swego czasu sporo inspirowatem sie Kaytranada i Flumem. Ak-
tualnie jest tego catkiem sporo, zaczynajac od Alfa Mist, przez
Thundercata, Toma Mischa, Jacoba Colliera, po takich artystow
jak Bearcubs czy tez Jai Paul. Niemato czerpie od bitmejkeréw

z SoundClouda, ktérzy potrafig stworzy¢ naprawde $wieze pro-
dukcje. Np. obserwuje producenta o pseudonimie Laxcity, ktérego
znakiem rozpoznawczym s3 charakterystyczne akcenty akordowe.
To s3 niekiedy bardzo proste patenty, ale zdarza mi sie wykorzy-
stywac je u siebie. Moim autorskim patentem jest natomiast ro-
bienie przestrzeni w utworach przez rytmiczne tekstury dodajace
charakteru catej kompozycji.

Twoja debiutancka ptyta U ukaze sie niebawem.

Jakie emocje towarzysza Ci w zwigzku z premierg?

Sam materiat juz sporo czasu przelezat w przystowiowej szufla-
dzie, ale to dobrze, ze wychodzi dopiero teraz. Czuje, ze te pio-
senki musiaty dojrze¢ do tego momentu. Zatem przede wszystkim
ciesze sie, ze moge wyrzucic z siebie troche emocji, wizji arty-
stycznej i podzieli¢ sie z ludzmi swoim pierwszym wydawnictwem.
Powoli zaczynam tez mysle¢ o przysztosci, bo mam juz sporo ma-
teriatu i pomystéw na kolejny projekt. EI8
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N Kosmiczny bas

ubiegtym miesigcu odlecielismy w kosmos

- przynajmniej jesli chodzi o sample. Nowy rok

przywitamy wiec w sonicznej przestrzeni kore-
spondujacej ze srodowiskiem, w ktorym aktualnie sie
znajdujemy. Tym razem bedga to dZwieki basowe

OUTER SPACE

BASS

N Outer Space Bass

Robbie Stamp z Cyclick komentuje
swoj styczniowy pakiet sampli.
,Nie jestem ekspertem, ale mam wrazenie, ze dzwieki basowe ra-
czej nie rozchodza sie w przestrzeni kosmicznej tak dobrze, jak na
Ziemi. Zatézmy jednak, Zze majg taka mozliwos¢... Ten zestaw sam-
pli zostat stworzony z syntetycznych linii basu, dronéw i pojedyn-
czych dzwiekoéw, zaprogramowanych na potrzeby kolekcji barw
przestrzennych Outer Space. Sg one ciemne, niekiedy z wyczuwal-
nym posmakiem sci-fi oraz efektéw o charakterze filmowym. Baza
dla sampli byto 14 instrumentéw, gtéwnie syntezatoréw wirtual-
nych i wtyczek przetwarzajacych sygnat. Wszystkie partie utrzy-
mane s3 w siedmiu tempach: 85, 95, 110, 120, 128 i 140 BPM.

W katalogu Bass Into Space umieszczono pojedyncze dZzwie-
ki (od A do G) pochodzace z réznych
syntezatoréw i intensywnie prze-
tworzone miedzy innymi z wykorzy-
staniem dtugich pogtosow. Obrébka
czesto polegata na wielokrotnym do-
dawaniu pogtosu, znieksztatcaniu sy-
gnatu, korekcji, wolnej modulacji oraz
filtracji. DeepThrobe to pojedyncze
dzwieki basu, poddane przestrajanej
filtracji i osadzone w gtebokiej prze-
strzeni sonicznej. W katalogu Drone
Loops umieszczono zestaw siedmiu
petli basu w siedmiu tonacjach biatych
klawiszy. Przetworzono je tak, aby sie
ptynnie zapetlaty, a dokonano tego
wykorzystujac pojedyncza, zapetlaja-
ca sie prébke jako poczatek i koniec.
Z tego wzgledu nalezy dodac krétkie
$ciszenia i zgtos$nienia na klipie lub od-
powiednio skorygowac czasy Attack

N Uzyte oprogramowanie:

o Arturia V Collection

o Wtyczki UAD, Eventide
i SoundToys

e Unfiltered Audio Dent 2

e Valhalla Supermassive

o LiquidSonics Seventh
Heaven Pro

® Flux StereoTool v3

e iZotope Ozone/Neutron/
Neoverb

i Release w samplerze”. & o Steinberg Nuendo 10.3
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Online
Materiaty zwiazane
zartykutem
dostepne nastronie
www.media.avt.pl

D,

2021:

A BASS ODYSSEY
& 2021: A Bass Odyssey

Oliver Bell z Groove Criminals wyruszyt do
najdalszych kraficéw sonicznego kosmosu,
by poszukac tam naprawde niskich tonéw.

LJak zwykle, postuzylismy sie mieszanka sprzetu i oprogramowa-
nia, uzywajac sprawdzonych narzedzi. Od strony sprzetowej byt
to nasz wierny Virus B, oferujacy niski bas i catg game dostepnych
opcji modulacji, podczas gdy Korg Monologue (wcigz zbyt mato
doceniany syntezator) wprowadzit wiecej jasniejszych brzmien
oraz generowat sekwencje. Do tego dodano barwy ze swietne-
go Mother-32, ktéry wprowadzit charakterystyczny klimat basu
Mooga.

Do wszystkich dzwiekéw syntezatoréw sprzetowych dodano
przestrzeni za pomoca trzech pedatéw efektowych. Minim gene-
rowat pogtos i delay (z dodatkowa warstwg odwréconych powto-
rek), natomiast Ocean 11 oraz Deity wprowadzaty rozmyty pogtos
oraz pulsujacy reverb (w przypadku Ocean 11 doszedt réwniez od-
wrdécony pogtos). Catosé zostata okraszona klasycznym pogtosem
sprezynowym z ‘rury kanalizacyjnej’ Bandive Great British Spring.

Od strony oprogramowania wykorzystaliSmy nasze ulubione in-
strumenty Alchemy i Massive, podczas gdy Iris 2 postuzyt do wy-
generowania sampli najnizszego basu. Catos¢ skryta sie w pogto-
sowej mgietce wytworzonej przez Valhalla Shimmer”. &

N Sprzet i oprogramowanie:

® Moog Mother-32; Access
Virus B; Korg Monologue

o NI Massive

e iZotope Iris 2; Apple Alchemy;
Valhalla DSP Shimmer

e Old Blood Noise Endeavors
Minim

e GreenHouse Effects Deity

o EHX Oceans 11

e Bandive Great British Spring
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N FXTIME TRIP

Pozostajac w klimacie Sci-Fi, ktéry swietnie wspétgra z muzyka generatywna,
bedaca gtéwnym tematem tego numeru naszego mafazynu, wrocmy do jedne-
go z najciekawszych pakietéw sampli te%o tyf)u, WYy

pastnych archiwow. Jego autorem jest Oli Bell.

older Spring Reverb FX
anwiera brzmienia, kto-
,’ re stworzono z wyko-
rzystaniem réznego typu spre-
zynowych pogtosow w swej
najczystszej, sprzetowej posta-
ci. Byty to gtéwnie: D&R Stereo
Reverb, Bandive Great British
Spring oraz Atlantex Rooverb.
W tym ostatnim przypadku po-
zyskano dzwieki poprzez fizycz-
ne pobudzanie sprezyn znajdu-
jacych sie w samym urzadzeniu.
Efekty publikujemy zaréwno
w postaci wersji surowych, jak
i przetworzonych za pomocg
analogowych procesoréw Mo-
ogerfooger MF-101 Lowpass Fil-
ter i MF-104M Analog Delay.
Dzwieki z katalogu Basic
Oscillator FX powstaty na bazie
oscylacji prostych, pojedynczych
oscylatoréw dostepnych w syn-
tezatorach Korg Monotron, Gak-
ken SX-150 oraz Yamaha CS-5.
Aby poszerzy¢ spektrum sonicz-
ne, nagrali$my takze oscylacje
z generatora w postaci modutu
Eurorack, poddajac je modulacji
za posrednictwem LFO.
Podczas tworzenia zawarto-
$ci katalogu Ring Mod FX wroé-
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1 Be

ciliémy do naszych pedatéw
Moogerfooger, dodajagc MF-102
Ring Modulator, ktéry postuzyt
do intensywnego przetworzenia
dzwiekow z gitary oraz synteza-
tora MiniBrute. Do tego dodano
warstwy innych efektéw modu-
lacji pierscieniowej, uzyskanych
za pomocg modutéw z systemu
Eurorack.

Dzwieki z folderu Percussion
FX s3 niemal catkowicie analo-
gowe - wytworzono jest za po-
mocg instrumentéw Synare 3
i Amdek Percussion, a nastep-
nie okraszono bramkowanym
pogtosem Peaveya z lat 80.,
efektem tasmowego echa z de-
layéw Roland Space Echo i Wat-
kins Copicat, a na koniec spre-
Zynowym pogtosem.

W przypadku Classic Com-
puter FX postuzylismy sie kla-
sycznymi urzadzeniami do gier:
komputerem Amiga 500, Game-
Boyem z kartg nanoloop i kon-
solg Sega Mega Drive. Do tego
doszty pojedyncze dzwieki

obytego z redakcyjnych prze-

kompozycji. Zrédtem sygnatu
byty w tym przypadku Roland
Juno-60iSH-101, w ktérych
szum zostat poddany filtrowa-
niu za pomocg ich wtasnych
VCEF, sterowanych poktado-
wa modulacja LFO. Z kolei kla-
syczne syntezatorowe bulgota-
nia powstaty z wykorzystaniem
wspomnianych Juno-60 i SH-
101, a takze SH-09 oraz Yama-
ha CS-5.

Dzwieki umieszczone w ka-
talogu Dub Siren to efekt po-
taczenia brzmien z instrumen-
téw Synthbox i Korg Monotron.
W przypadku barw Radiopho-
nic Workshop-style FX starali-
$my trzymac sie stylistyki lo-fi,

Yvykorzyst#jalc ﬁltrgwane ta- N sample
$mowe echo i sprezynowy po- H H
gtos. Do tego doszto tez kilka Fx Tlme T"p
prostych brzmien z modulara, w tym:

stworzonych w oparciu o poje-
dynczy oscylator i LFO, z oka-
zjonalnie wykorzystanym fil-
trem wielofunkcyjnym”.
Wszystkie sample znajdziesz

70 barw timestretch w kli-
macie lat 90.

59 efektsw oscylacji

z modulara Eurorack. na stronie www.media.avt.pl, 12 jingii
Brzmienia z grupy Noise Swe- po zalogowaniu sie na swoje 103 . .
eps pomoga we wprowadze- konto i wybraniu zawartosci nu- efekty gier wideo
niu klimatu retro do kazdej meru 1/2021. Fd 33 dropy basowe
~ v i syntezatorowe
3 7:-|.3 36 trzaskow
51 uderzen

25 odwrdéconych sampli
26 efektow narastania

37 efektow sprezyny
pogtosowe;j

111 klasycznych efektow
syntezatorowych

Klasyczne przestrajane szumy uzyskano
z wykorzystaniem m.in. Rolanda Juno-60,
a dZzwieki wczesnych gier komputerowych

pochodza z oryginalnych urzadzen z epoki.

85


http://www.media.avt.pl

3o RYNEK EiS

Jesli chcesz, by Twoje ogtoszenie byto widoczne,

zamow ramke!

Cena minimalnej ramki o wysokosci 2,0 cm i szerokosci 1 szpalty (5,6 cm): 48 zt + 23% VAT.
Kolejny centymetr kosztuje 24 zt + 23% VAT. Doptata: za kolor czerwony - 25%, petny kolor - 50%.

Informacje: Agnieszka lwacyk, tel. 22-257-84-39, e-mail: reklama@eis.com.pl.

E-prenumerata to:

N najszybszy dostep do nowego wydania magazynu
B wygodne archiwum na www.avt.pl

W hipertekstowy spis tresci i wyszukiwarka

B wbudowane linki - klikasz i jestes$

na odpowiedniej stronie WWW

Zamow e-prenumerate (.pdf) na
www.avt.pl/prenumerata/elektroniczne

e-prenumerata roczna

132,90 zt

2 e-wydania gratis

-prenumerata dwuletnia ;
237,69 zt '

Prenumeratorzy wersji drukowanej za réwnolegle e-wydania
placa tylko 20% ceny: 31,60 zl/rok i 63,30 z1/2 lata

Keods

meble studyjne - kabiny akustyczne

www.keoda.com

86

; Zawarto$¢ multimedialna
*  (dotaczana do kazdego numeru

ZAPRENUMERUJ

naszego magazynu)
dostepna jest na stronie

www.media.avt.pl

Fhe Engyparm Jazz &

Majstarszy i najbardziej prestizowy
magazyn jazzowy w Polsce
| |

Sybwetki wybitnych muzykow, wywinsdy, recenzie
Pyt relache 2 festhwall
| |
B numerdw w roku, w kazdym specialna

phyta kompaktowa (iylho dia prenumenatorde|
ey Az forii

prenumerata rocena (8 numerdw) - 136 21
prenumerata patroczna (4 numery) - 68 21
| |
JAZE FORLUM, ul, Hoza 35 lok, 24
shr. poczt. 2, 00-963 Warizawa 81
vel, (221 621-98:51, vol Fax (22} 6317754

e-mall] |arsforumesjardorem.compl

www.jazzforum.com.pl

lestesmy Wszedzie tam, gdzie grajg jazz!

PIANKA NA FRONTY KOLUMN

more?—r.m Ind

WWW.MORESOUND.PL

sprzet muzyczny.
tysiace produktow od reki

tel. 025633 09 29
www-midi.pl
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o
fnﬁwiqcz;ni’ei 500 tﬁuléw,, byt /15 lat

ECP Media Studio, Sanok
Mariusz Wojton
Najwyzszej klasy mastering i miksing materiatéw audio, nagrywanie
reklamradiowychiaudiobookdw, aranzacja utworéw muzycznych.
Montaziedycja materiatow wideo. Tuning kolumn gtosnikowych.
Warsztaty produkcji muzykii masteringu, konsultacje w obstudze pro-
gramu Reaper orazinnych programéw muzycznych (Cubase/Nuendo,
FL,Reasonitp).
www.studiomastering.net info@studiomastering.net
Tel.666113330

Zespot poszukuje technika
scenicznego do statej wspétpracy.
Prosimy o przestanie CV (dotychczasowe
doswiadczenia, przebyte szkolenia,
posiadane uprawnienia itp.) na adres
techniksceny@interia.pl

m.pl ——

Twodj poziom odniesienia

www.UlubionyK

+ probiocykd « witamimy - plerwiastki - antyutieniacee

S

Virtual Instruments
www.tsop.pl

St

Rejestracja, edycja. miks sladow,
masterning, rawnanie bebnow...

Podktady muzyczne
do danej tonacji dla wokalistow,
Jingle na zamowienie,
aranzacje, kompozycje
Tel. 505668190 email: witek1945@o2.pl

Sprzedam
2 lub 4 kolumny gtosnikowe
firmy Electro Voice QRX 12/75.

Stan idealny.
Kontakt pod nr tel 604 209 189

Przedstawiamy wyjatkowy
e-book na ten trudny czas!

Znajdziesz tu porady
dotyczgce budowania
| wzmacniania swojej
odpornosci.

[EETEY wirusy sq wihrid mas - crego uceq nas pogroednie epidemis

POBIERZ ZA DARMO NA
WWW.ULUBIONYKIOSK.PL
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Multimedia dostepne online!

https://media.avt.pl

W Kupujac cyfrowa wersje naszego magazynu, masz takze dostep do wszystkich naszych sampli,
programoéw, wideo, prezentacji oraz materialéw multimedialnych towarzyszacych artykulom
publikowanym w 8. Z naszych zasobdw online moga korzysta¢ réwniez prenumeratorzy oraz
nabywcy wersji drukowanej.

ErE |
ETce ey
W Po otrzymaniu lub zakupie ~ ® Wybierz nasz magazyn, m Masz dostep do tego, oraz
nowego numeru [FI8 a nastepnie numer wszystkich, wydan B, do
stworz konto/zalogu; sie na (poczawszy od 8/2015), ktorych sie zalogowates,
stronie Twoje Media: z ktérego cheesz pobrac mogac pobierac zawartosc¢
https://media.avt.pl materiaty zawarte na DVD DVD _

ey e gy
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Online
Materiaty zwigzane
z artykutami
dostepne nastronie
www.media.avt.pl
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Najlugszy lreewam ‘
| na Nowy Rok &

ZAPRENUMERUJ LUB KUP DOWOLNA WERSJE
na stronie www.UlubionyKiosk.pl
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MJ AUDIO LAB, www.mjaudiolab.pl ...............cueeeeeeeeereeeenererenenen 73
Podktady Muzyczne, 505-668-190.......eeeeereeeeeerereeerereresene 87

Prenumerata/e-prenumerata,
www.avt.pl/prenumerata/drukowane...............coeeeeeeveeeeervnnenn.

Silesia Music Center, 33-845-17-80.
Sound Station, 22-21-11-870.........

StarLight Studio, 504-976-456.
TOPDJ.PL ...
www.master-audio.pl ..........
www.mastering-studio.pl ...
www.moresound.pl ..............
www.studiomastering.net ..............ccccooevvveeeeenennen.
Yamaha Music Europe Sp. z 0.0., 22-880-08-88

m Redakcja FE podczas testow wykorzystuje m.in.
nastepujacy sprzet i oprogramowanie:
Komputery: Dell, Apple MacBook Pro, IBM/Lenovo; interfejsy audio:
MOTU Track 16, Marian Trace 8, UA Apollo Twin Duo; monitory
odstuchowe: PMC TB2 (+wzmacniacz Naim Nait 5i), Eve Audio
SC205, Avantone, Genelec 8010A; KRK VXT8; stuchawki: Sennheiser
HD600, Sony Professional, Beyerdynamic; mikrofony: Neumann
TLM 103, Sennheiser €865, Warm Audio WA-48, Shure SM57/58,
Aston Spirit; mikser Soundcraft EPM8; przedwzmacniacze: Focusrite
OctoPre, Seventh Circle Audio N72; procesory: Looptrotter SAT500;
oprogramowanie: Cockos Reaper, MOTU Digital Performer, Steinberg
Wavelab, Sony Sound Forge, FabFilter, Ableton Live, Sony Vegas,
Propellerhead Reason, Presonus Studio One, Apple Logic, Bitwig Studio,
PSPaudioware, Waves, Native Instruments Komplete, MOTU Mach 5,
Synchro Arts Revoice Pro, UA plugins; kontrolery MIDI: Akai MPK-25,
Akai MPD-8, Ableton Push; systemy pomiarowe: RMAA Pro, Liberty
Instruments LAUD, TrueRTA, FuzzMeasure Pro, miernik SPL RadioShack;
kable: Alphard, Proel, Klotz; ztgcza: Neutrik, Switchcraft; meble studyjne

Keoda, ustroje akustyczne: Vicoustic, Akukustik.
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ESTRADA
JSTUDIO

ONLINE

N ONLINE

Artykuty, przy ktorych znajdziesz ten znak, majg swoja dodatkows
zawartos¢ (programy, sample, wideo, prezentacje, instruktaze) na stronie

www.media.avt.pl, do ktdrej peiny dostqp uzyskuje sie po stworzeniu konta

(lub skorzystanlu z konta prenumeratora) i podaniu odpowiedzi na trzy

pytania zwigzane z trescig aktualnego magazynu (przy kolejnym logowaniu

na swoje konto nie trzeba powtarzac ostatniego kroku).

Online
Materiaty zwigzane
z artykutem
dostepne na stronie
www.media.avt.pl

N TESTY WIDEO
l ArturiaV Collectlon 8 ]

& Manley Nu Mu
S T TRARCRESts

& SAMPLE
N Outer Space Bass

Zestaw sampli stworzony

z syntetycznych linii basu,
drondéw i pojedynczych dzwie-
kéw, zaprogramowanych na
potrzeby kolekcji barw prze-
strzennych Outer Space. Sg
one ciemne, niekiedy z wyczu-
walnym posmakiem sci-fi oraz
efektéw o charakterze filmo-
wym. Baza dla sampli byto 14
instrumentoéw, gtéwnie synte-

zatorow wirtualnych i wtyczek.

N 2021:
A Bass Odyssey

Zrodtem dzwieku byta mie-
szanka sprzetu i oprogramo-
wania, w tym Access Virus B
oferujacy niski bas i catg game
dostepnych opcji modulacji,

Korg Monologue wytwarzajacy

jasniejsze brzmienia i sekwen-
cje oraz Mother-32 z charak-
terystycznym klimatem basu
Mooga.

OUTER SPACE

BASS

2021:
A BASS ODYSSEY

N Porzadek w chaosie

Wykorzystanie funkcji przypadkowosci w odniesieniu do
instrumentow i efektow w programach Live i Bitwig oraz
we wtyczce HY-Seq Collection 2 CM

N BEZPLATNE OPROGRAMOWANIE

Amplifikation2 CM

DS Audio Thorn B8
HoRNet Chorus CM
HY-Plugins HY-FXCM
HY-Seq Collection2CM
Karoryfer Secret
Agent Guitar @18

Kilohearts Snapins
Klevgrand Stark CM
Seaweed Fathom CM
Synapse Dune 313

WA Production
OutlawCM
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cymafic audio

Home of Live Players & Live Recorders

=
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uTrack 24

Cymatic Audio -

rejestratory | odtwarzacze dzwieku na zywo

Cymatic Audio to firma zatlozona w 2013 roku w Szwajcarii, zajmujaca sie produkcja rejestratordéw i odtwarzaczy dzwieku.

W ofercie firmy znajdujg sie proste w obstudze i instalacji urzadzenia o $wietnym stosunku jakosci do ceny, jak flagowy
rejestrator i odtwarzacz dzwigku z funkcjg interfejsu uTrack 24, a takze odtwarzacz LP-16.

Wylagczny dystrybutor w Polsce:
yiaczny cystry € konsbud www.konsbud-audio.pl www.cymaticaudio.com

AUDIO AND MEDIA SOLUTIONS
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